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новый эксимер 

НОМЕ 12\л/34: 

Найдено решение для самых требовательных к про¬ 
изводительности и возможностям компьютера 
пользователей. Мы предлагаем новинку К 
домашний компьютер ЭКСИМЕР™ Ноше 12ѵѵ34 на 
базе процессора Іпіеі® Репііит© 4. Современная 
архитектура процессора ІпТеІ® РепТіит® 4, позволя¬ 
ет полностью реализовать его мультимедийные 
возможности: полноэкранное, "живое" видео, реалис¬ 
тичная графика, новые возможности работы в 
Іпіетеі. Процессор Іпіеі® Репііит® 4 предлагает 
великолепную производительность для поддержки 
приложений настоящего и будущего, а наличие СО¬ 
КОМ (ОѴО-КОМ опционально), мощной графической 
системы и аудио с поддержкой ОоІЬу Рідііаі позволят 
Вам по достоинству оценить возможности самых 
современных цифровых технологий. Эксимер Ноте 
12*34 - это качество, надежность и совместимость, 
свойственные продукции одной из ведущих компаний 
-_й компьютерной индустрии. 



Компьютеры Эксимер теперь можно купить в ІпІегпеН 

Вся линейка компьютеров Эксимер доступна для опііпе-покулки в 
интернет-магазинах ѵл/га.сі остатка.ш и илюи.тедавіюр.ги. 
Оформив заявку, Вы втечение максимум двух дней получите свой 
заказ прямо домой или в офис. Доставка по Москве - беспл атно, 
о цене и сроках доставки в другие города Вы можете узнать, 
связавшись с менеджерами интернет-магазинов. 

Покупайте через интернет - это выгодно, удобно и доступно! 


Розничные продажи компьютерной техники Эксимер в Москве: 
Инел-М: тел. (095) 485-5955,485-5963; 

М-ВИДЕО: (095) 921-0353 

Мультимедиа Дело: тел. (095) 937-0455, 937-2644, 412-5145 
Техносила: (095) 966-1001; 966-0101 
Диал Электронике: (095) 916-0010 

Дистрибутор компьютерной техники Эксимер - компания 
Инлайн: (095) 742-6436, 941-6161,576-6436. 









Эксимер - мера успеха 



новью эксимер 

ѴѴОРЖ 12ѵѵ43: 

Компьютеры ЭКСИМЕР™-ѴѴогк 12ѵѵ43 на базе процессора Іпіеі® 
Репііит® 4 знаменуют собой новый уровень произво¬ 
дительности настольных персональных компьютеров. 
Усовершенствованные системы визуализации данных и 
интеллектуальные приложения для бизнеса ставят перед 
процессором весьма сложные задачи. Бизнес сегодня работает 
не только с электронными таблицами и почтой. В сложных 
РоѵѵегРоіпі-прѳзентациях используются реалистичные фотоизо¬ 
бражения, анимационные эффекты, для организации 
конференций в сети необходима также видео- и 
аудиоинформация. С компьютерами ЭКСИМЕР™-ѴѴогк 12ѵ/43 на 
базе процессора Іпіѳі® Репііит® 4 пользователи могут 
полностью реализовать преимущества действительно 
многоуровневого и многозадачного окружения. 



Компьютеры ЭКСИМЕР: 

всегда в центре внимания 


Единая информационная служба: (095) 742-3614. 


Корпоративные продажи и региональные дилеры ('-работает сервис-центр): 


г.Воронеж 
г. Королев 
г. Кострома 


!неп-М: (095) 485-5955,485-5963 
Инел-2000; (095) 725-8585 
Прайм Инжиниринг: (095) 777-3482/83 
Салоны Сети.СервисТри С: (095)932-843: 
Аа: (4162) 445256 
Школа-Инфо: (0732) 588880 
Ньюлайн*: (095) 513-1362, 513-1363 
Информ Плюс*: (0942) 517254, 317654 
Лазурь: (81837) 32531, 32331 


Антарес*: (3912) 231515,239821 
ЫейЬ: (8152) 458938 
Мультикомпсервис: (3466) 149804 
Копланд*: (0912) 761779, 282303 
Профи-М*: (8652) 944091 
Кибернетика*: (0872) 431863, 318851 
Бит (3472) 741041,230736 
Терминал Компани: (4112) 445030 



ехсітері 


ЬНр://шмы.ехсітег.пе1 













КОМПАНИЯ «БУКА » ПРЕДСТАВЛЯЕТ «НЕКОЕ5 СНЯОМСЕЕБ» 



• Продолжение самой популярной в России пошаговой стратегии Іёрои Меча и Магии ІІІ 


♦ Шесть кампаний, по 8 сценариев каждая , последовательно повествующая О подвигах Тарнума 

♦ Настоящий поддрок поклонникам хороших игр - десятки часов полного погружения в игру. 

♦ Не требует наличия на диске Іёроев Меча и Магии III 


ШЮОѴѴ5 95/98или N14.0 с установленным 5Р4 
133 МНг (Репііит 166 рекомендуется) 

32 Мб 

совместимая е ОігесІХ 6.0 или выше 
4-х скоростной 
Мышь/ Клавиатура 
спускаться с устройств СОВѴѴ и ОѴО 
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■ВНЦ риветствую! Лето окончи- 
1 1 лось, осенняя поро лрмблизи- 

1 1 лось. Нельзя не лорадовоть- 
1 ся, Именно порадоваться. Я совер- 
Щ шенно серьезно и зто ни разу не 
опечатка. Наступает осень — а зна- 

игровая индустрия, и разработчики 
с удвоенной силой принимаются за 
создаваемые ими компьютерно-иг¬ 
ровые проекты, стремясь завершить 
их к ноябрю-декабрю. Хотя, спра¬ 
ведливости ради надо признать, что 
минувшее лето не было таким уж 
сонным, как предыдущие. Видимо, 
многие издатели осознали, что в пе¬ 
риод массового заполонения рынка 

игровыми новинками, каковое на¬ 
стает ближе к зиме, недолго и зате¬ 
ряться. А летом, когда затишье, кон¬ 
куренции почти никакой и всякая 
хорошая игра будет замечена. 

Одним из первостепенных хитов 
заканчивающегося лета, безуслов¬ 
но, сделался Орегаііоп ГІазЬроіпІ, 
который никто толком не ждал, но 

богата, чтобы посвящать ей более 
одной статьи, так что не пропустите. 

Современные игры привычно дик¬ 
туют свою волю нашим денежным за¬ 
пасам, вынуждая нас тратить их на 
апгрейд компьютеров. В музыке веч¬ 
ной темой считается любовь (включи¬ 
те МТѴ — там почти все про нее, роди¬ 
мую). А в нашем деле вечной темой 
был, есть и останется апгрейд. По 
многочисленным вашим просьбам 
мы сперва сделали небольшую под¬ 
рубрику "Разумный компьютер за 

ем публикацию развернутой статьи о 
том, из каких запчастей сейчас опти¬ 
мально собирать себе новую машину 
либо - развивать имеющуюся. Кста¬ 
ти, пользуясь случаем, хочу вас не¬ 
много сориентировать: вопреки ска¬ 
занному в статье, возможно, в следу¬ 
ющем номере будет не ее окончание, 
а продолжение. А окончание через 
номер. Как получится по объему. 

Еще хотелось бы обратить ваше 
внимание на статьи, располагающи¬ 
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который произвел подлинную рево¬ 
люцию в игровом мире. Но сингло- 
вые миссии — не столь уж продол¬ 
жительны и проходятся, как обычно 
бывает, за несколько вечеров. Как 

еся в "Территории разлома". Авиаси¬ 
мулятор "Ил-2 Штурмовик", которо¬ 
му посвящен материал "Ревущее не¬ 
бо Второй мировой", является лиш¬ 
ним подтверждением тому, что в Рос¬ 
сии умеют делать компьютерные иг¬ 
ры не ниже мирового уровня. И обя¬ 
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дактору Орегаііоп ЕІавКроіпІ, пред¬ 
назначенных для всех, кто не при- 

прохождением. Возможно, в даль¬ 
нейшем устроим конкурс по само- 

зательно ознакомьтесь с очередной 
статьей Станислава Шульги "Время 
игры", посвященной вопросу, кото¬ 
рый, на моей памяти, пока еще никто 
и нигде не затрагивал. Мне было, над 
чем поразмыслить по прочтении. На¬ 
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ГІавГіроіпІ. Почему бы и нет? Кстати 

Н — идея далеко не окончательная, 

терес к участию в подобном конкур- 
'Ш се — радируйте. 

Я там употребил слово "само¬ 
пальным"? Возможно, это сработа¬ 
ло подсознательное желание отме¬ 
тить материал, который представля¬ 
ет вам рубрика "Самопал" в этом 
номере. Впервые с момента основа¬ 
ния рубрики ее бессменный веду¬ 
щий Дмитрий Литвиненко обратил¬ 
ся к вопросам создания игр ролево¬ 
го жанра. Тема, увы, не настолько 

;; оггоры (особенно со інонинмн 30 редок™рос, геймхакинга, И- 

деюсь, будет и вам. 

Напоследок отмечу, что нынеш¬ 
ний компакт-диск "Игромании" не¬ 
сет в своих недрах более чем двух¬ 
сотмегабайтный онлайновый роле- 
вик Кебтооп, который для многих, 
возможно, станет заменой ІЛііта 
Опііпе. Или, наоборот, обретением 
таковой. Рекомендую — не разоча¬ 
руетесь. 

Желаю всем нам увлекательных 
игр этой осенью! 

Денис Давыдов 

игровой журналистике; и, паи обычно, іцжіекпуптся новые 
иег тепюлоінй и т.д.|. Обращала на е4Ьт@і$птапіа.п>. 
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ЦТИЯ проект > АЦДНСЫ хВЕСТЦг СКАЦДАЛЫ уФАКТЩ» КОЩНТАЩИ > СДЕЫПЦь» 


Операция продолжается 


ТНе МопдоІ Іпѵазіоп 
опять отложили 

Монголы никак не могут вторгнуться в Япо¬ 
нию. Выход в свет масштабного адд-она ТЬѳ 
МопдоІ Іпѵозіоп к отличной стратегии ЗЬодііп: 
ТоІаІ ѴѴаг в очередной раз отложили. Сначала 


к ѴѴогт5ВІа$І? 

1)Ьі5оі+ официально анонсир< 
Ѵ/огт$ВІа5*, очередную реинкорнацию ч< 


ную в 30, Работа над игрой началась еще осе¬ 
нью прошлого года, поэтому ждать выхода трех¬ 
мерных «Червячков» осталось недолго — на РС 
и РІсу$*аііоп2 \Ѵогт$ВІа$* появится уже в конце 
этого года, а версии для ОаплеСиЬе и ѲотеВоу 
Асіѵапсе придется подождать до начало следую¬ 
щего. Кроме трехмерности разработчик серии — 
студия Теат 17 — подготовил еще один сюрприз 
для фанатов Могт$. Отныне червяки будут да¬ 
вать жору исключительно в реальном времени. 
От пошагового режима боев решили отказаться 
в соответствии с требованиями времени. На этом, 
пожалуй, нововведения завершаются. 

ѴѴагсгаН III не выйдет... 
В этом году 

Как это ни прискорбно, ѴУогсгаВ III не по¬ 
явится на прилавках магазинов в текущем году. 
Компания ВІІютгсІ ЕпГегГаіптепІ опубликована 
официальный пресс-релиз, в котором сообщи 


| в видеоигру попал 

* Маньяка-убийцу Ганнибала Лектора и агента 

* ФБР Кларис Старлинг теперь объединяют не 
только несколько книг и фильмов («Охотник на 

пьютѳрная игра. Французская студия-разрабат- 

ЗЫ'кк объявили о начале работ над трехмерным 
боевиком под названием НапліЬаІ Іесіег. 

— В настоящее время НапліЬаІ Іѳйег нахо- 

сказол глава проекта Фабиан Дюпонтруи. — 
Мы работаем над сценарием игры, который бу¬ 
дет лишь немного отличаться от сценариі 


другой, чтобы поиграть в Тпе МопдоІ Іпѵазіоп. 
Ведь не исключено, что выход дополнения со¬ 
стоится как раз в то время, когда номер будет 
находиться в печати. 

Объявился наследник 
ІІпгеаІ. Еще один... 

Словацкая компания Рапіаву ВГисііо анонси¬ 
ровала новый фантастический зкшен ІпІетаІ 

ІІпгеаІ. Действие перспективного шутера раз¬ 
вернется примерно через 100 лет после гло¬ 
бальной галактической катастрофы, когда 
представители четырех выживших рас (люди, ки¬ 
борги, амфибии и инсектоиды) объединят свои 
усилия и отправятся на поиски новаго дома. 

чем выжить ее прежних кровожадных хозяев. 


Тот похоронен 
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ситуация стала неуправляемой, — признался 
он. — Мы вынуждены прекратить все разработ¬ 
ки на неопределенное время. 

В настоящее время студия ищет новых инве¬ 
сторов и нодеется с помпой вернуться к рабо¬ 
там в самое ближайшее время. Однако уже без 
2и|ц ѴЛіг. разработка которой потребовала 

Дефицит 

хороших сюжетов 

ощущение, что разработчикам лень ломать то¬ 
нальных творений ном предлагают героев, 

тель ІМэпасІоо приобрел права на разработку 
и издание компьютерных игр, основанных на по- 

ны» и «Охотники за привидениями». Компания 
КпомНѳбдѳ АбѵѳпТиге объявила о выпуске сразу 
трех игр по свежему приключенческому фильму 

«Парк Юрского периода 3» 


в ноябре на просторах Штатов начнется прода¬ 
жа Х-Вох, и Золу планирует здорово подпортить 
праздник МісгазоЙ, выпустив свою самую ожи¬ 
даемую игру одновременно с появлением кон¬ 
соли-конкурента. Мол, посмотрим, кто кого. РС- 
версия МеІаІ Сеаг 5оІЫ 2 пока только в планах. 

Казанова, Казанова — 
зови меня так! 

Кажется, скоро ТЬе 5ігга догонят НоММ III по 
количеству ада-онов. Создатели самой попу¬ 
лярной в США игры объявили об осеннем рели¬ 
зе третьего «довеска» к ТНе 5ітз — НоТ С>а 1 ѳ 
Ехрапвіол Раск. На этот раз любителям вирту¬ 
альной жизни обещан волнующий эксперимент. 


Впрочем, киношники не отстают. Стало из¬ 

вестно, что Хьюберт Чардо (сценарист игр 
АІопе іл (Не ІЭагк 1-4, ТЬе ОеѵіІ Іпзібе и Ртот 
Ризк ТіІІ Оаѵт) работает над сценарием для 
фильма по мотивам не слишком успешной ком¬ 
пьютерной игры ТЬе ОеѵіІ Іпзігіѳ. Высокобюджет¬ 
ный триллер будут снимать во Франции. Режис¬ 
сер Ричард Доннер, создавший такие картины, 
как «Супермен» и «Смертельное оружие 1-4», 
собирается ставить фильм по видеоигре Стогу 
Тахі (большой хит на ІЭгеатсавІ). А кинокомпа¬ 
ния ОеатѴѴогкз Ріскігез купила у МісговоЙ пра¬ 
ва на создание фильма, основанного на игре 


ѴѴаг із оѵег 

Южноомериканская студия -раз работч и к 
ТѵѵіІуТ РгобисГіопв объявила о прекращении вся¬ 
ческих работ над стратегией 2ыІц ѴѴаг и закры¬ 
тии проекта. По словам Трэвиса Балфорда, ди¬ 
ректора по менеджменту Тѵѵііуі, причиной фа- 


Сгітвоп 5Ыев. Фильмы по играм, игры по филь- 

Главный козырь $опу 

Экшен МеТаІ Ѳеаг ЗоІІгі никому представлять 
не надо. Мало того, что игра стала едва ли не 
самым громким хитом на РІауЗТа+іап, она и на 





















Возвращение 
блудного Терминатора 

«Я вернусьі» — сколько раз повторял эту фра¬ 
зу герой Арни Шварценеггера в знаменитом 

Компания ІпТодгатев получила эксклюзивные 
Права на разработку и издание видеоигр, осно¬ 
ванных на популярнейших боевиках Джеймса 
Камерона «Терминатор» и «Терминатор 2: Суд¬ 
ный день». Пока планируется издать всего четы¬ 
ре игры по мотивам этих фильмов, причем выход 
первой из них уже намечен на весну 2002 года. 
Платформы: РС, РІауЗіаНоп 2, Х-Вох. 

Действие игр серии развернется как в про¬ 
шлом, так и в будущем. Помогать будем несча¬ 
стному постапокалиптическому человечеству 
бороться с компьютерным интеллектом. Хотя 


и обслуживающий персонал. 

— Джон Ромеро и Том Холл решили по¬ 
кинуть Іоп ЗГогт, преследуя свои интере¬ 
сы, — так начиналось заявление ЕІсІОз 
Іпіегосііѵе — Мы желаем им удачи и благо¬ 
дарим за многолетний вклад в работу Іоп 
Зіогт, Без них мы бы никогда не собрали 
такие талантливые команды в офисах Ос¬ 
тина и Далласа. Торговая марка Іоп Згогт 
остается за ЕЙоз Іпіегасііѵе, и именно под 
ней выйдут следующие игры из серий ТЬМ 

и ттг.топкеуЬопе.сот. Очевидно, егЬ но- 


НеѵепѵіпТег ІІідНгз 
выйдет в срок 

компании ВІсѴЛіге 


волнующих дот 

Компония ІпЕодгатев уточнила даты релиза 
нескольких сверх всякой меры ожидаемых 
Уважаемые читатели, сообщаем вам (в да- 
иэов данные игры не значатся, ибо дале- 
От нас, ой как далеки), что адд-он 
к СеврегасІо5 намечен но ноябрь 2001 года; 
МаБІег о? Огіоп III — на февраль 2002 года; 
ІІпгѳаІ II и СгапсІ Ргіх 4 — на март 2002 года; 
Сіѵііігаііоп III - на апрель 2002 года. Особо ра- 

переяесен на более позднее время, однако па- 


Не спеши ты нас хоронить 

Проект ІЧесгосісіе не умер, он просто так 
пахнет. Компания Иоуаіодіс подтвердило, что 
релиз Ічіесгосісіе: ТЬѳ ОеасІ Мир Оіѳ перенесен 
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Х-Вох уж близится... 

Чем ближе премьера черного ящика от 
МісговоЙ, пресловутого Х-Вох, тем активнее к ней 
(к премьере) готовятся- Уже 25 сентября первый 
выпуск Х-Вох Мсдагіге, официального журнала 
разрекламированной консоли, ляжет на склады 
корпорации. Правда, в продажу журнал стоимо¬ 
стью в 24 долпаро 95 центов поступит только 6 


Манифест Іоп 5*огт Аіізііп 

Устав от сплетен, касающихся Іоп Зіопп 
нить название студии. Из огромно- 


Мировая премьера — 
раздолье для пиратов 

«Ни одно доброе дело не остается безнака¬ 
занным!» — любят повторять пессимисты, и за¬ 
частую они правы. Когда компания 5іегта заду¬ 
мала устроить одновременный мировой релиз 
игры Агсопшп: Оі 5Теат*огк$ спб Модіск 
ОЬзсига, она всего лишь хотела воспрепятство¬ 
вать пиратам нажиться на их продукции. В связи 
с этим выпуск уже готовой английской версии 
Агсапілті был задержан до тех пор, пока не по¬ 
доспеют локализованные версии в других стра- 
нах-правообладатепях. Увы, пираты не стали 
ждать и издали пре-релизную версию игры. 

а Зіегга теряет деньги, Представители компании 
угрожают пиратам земными и небесными кара- 



Епіетіаіптепі станет хорошей наукой другим 

разработчикам? Очень хотелось бы в это верить. ЗОКОН НО СТрОЖб ОшЫо 


Не виноватые мы! 

Восемь крупнейших мировых компаний-иэ- 
дателей обратились в Федеральный суд США 
с просьбой отклонить иск, в котором родствен¬ 
ники детей, погибших в результате бойни в «Ко- 
ламбайн», обвиняют их в причастности к траге- 

нѳйджера, Эрик Харрис и Дилан Клеболд, безо 
всяких причин застрелили 12учеников и учителя 
в СоІитЫпе НІдЬ ЗсЬооІ, а затем застрелились 
сами. Семьи погибших школьников посчитали, 
что на поступок Харриса и Клеболда оказали 
влияние переполненные насилием компьютер- 


Когда в декабре 2000 года киностудия N6» 
Ііпе Опета начала производство нового бое¬ 
вика Гари Грея РіоЫо с Вин Дизелем в главной 

блемы принесет им «дьявольское» название. 
Компания Віігіагсі в считанные дни подала в суд 
но ІЧеѵх Опе Опета, требуя запретить киноком¬ 
пании использовать название, давно уже сгав- 

реименоволо фильм в ЕІ ОіаЫо и посчитала, что 

ВІітгагсІ добились того, что недавно Федераль¬ 
ный суд США запретил киностудии использо¬ 
вать название ЭіаЫо в любой форме, даже ком- 


зионной версии будет СЭ-кеу для игры по Ин¬ 
тернету на ѴѵОЫ пе' Кроме того, если Агсапот 
постигнет финансовый крах, это негативно ска¬ 
жется на судьбе студии-разработчика Тгоіка 
Сатез. Проще говоря, если не хотите, чтобы 
закрылось любимая контора разработчиков, 
не покупайте пиратскую продукцию. 

Скорее всего, сейчас (в момент выхода но¬ 
мера) лицензионная версия Агсапит уже лежит 
на полках магазинов, однако идея ѵѵогй ѵчісіе 
геіеазе потеряла былую привлекательность. 

пании Зіегга. 

Создатели «Земли 
3150» сменили имя 

Студия ТорУ/агѳ Кгакоѵу, известная россий¬ 
ским игрокам по таким популярным у нас играм, 
кок «Земля 2150», «2150: Война миров» 
и «2150: Дети Селены», официально поменяла 
название на Кеаіііу Ритр. После банкротства 
в феврале основного немецкого офиса 
ТорѴѴагв не имело смысла сохранять прежнее 
имя. Финансировать и издавать новые проекты 
Кеаійу Ритр будет Іиххві Епівгіаіптепі. новая 
компания Дирка Хассингера, бывшего дирекго- 

и кок минимум один из них расширит линейку 
вселенной «2150», издаваемую в России компа¬ 
нией 5по»Ьа11. 
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“Перед нами игра совершенно нового 
жанра - космическая тактическая стратегия 
• с золотистыми вкраплениями ЯРО!” 

-ТСѴѴ.ги 


5ТНР ТРЕК 

Г г І4и I ІПМІ/ІІ-ІМПІ4П 


Сбалансированный сплав тактики и быстро сменяющегося 
действия -.никакого сбора ресурсов или строительства баз , 
только космические сражения во всем их великолепии! 


Бесконечное разнообразие стратегий - берите 
корабли противников на аборлаж и расширяйте 
свой флот за счет трофеев. В зависимости от 
миссии вы можете оснастить свои корабли 
лесятками различных вилов оружия и снаряжения! 


ПРОСТО . ИГРЫ . 

зп оѵѵЬаІІ.ги 
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Конец фантазии 

После умопомрачительного успеха приклю¬ 
ченческого боевика (тоѵіе) ТоппЬ Каібег с Анд¬ 
желиной Джоли в главной роли, уже собравше¬ 
го более 300 миллионов долларов по всему ми¬ 
ру, в Голливуде заговорили было об исчезнове¬ 
нии так называемого «проклятия видеоигр». 


К сожалению, «Лара Крофт — расхитительница 

совым фильмом, сделанным на основе компью¬ 
терной игры. Полнометражный анимационный 
фильм Хирокобу Сакагучи РіпаІ РапГаву: ТЬѳ 
ЗрігіГз ѴУ'іГЬіп, на который компанией 5опу воз¬ 
лагались большие надежды, потерпел полный 
финансовый крах, Постройка свѳрхсовремен- 


Кто сказал, 
что О.О.О. умер? 

Поразительно, с какой быстротой разносят¬ 


ся нынче слухи по Всемирной Поугине и кок 
сильно они нарушают покой ничего не лодозре- 



5опу в 45 миллионов долларов, производство 
новаторской картины РіпаІ Рапіазу — в 115 мил¬ 
лионов, и еще пара десятков миллионов баксов 

миллиона долларов, полученных в США за пре¬ 
мьерный уик-энд, нельзя назвать иначе как сме¬ 
хотворными. Представители Зопу пока бодрятся 
и называют сборы РіпаІ Рапіазу «немного разо¬ 
чаровывающими», однако, скорее всего, вне 
взоров посторонних грустные аниматоры и фи¬ 
нансисты глушат сакэ и один за другим делают 
харакири. О второй части анимационного 


контора ОаТНѳгіпд о! Оеѵеіорегз ровным счетом 

ководителей напрямую не попросили проком¬ 
ментировать сей факт. Мол, Токе Тмю 
ІпГегасГіѵе, в силу неизвестных причин, прикры¬ 
вает лейбл О.О.О. и дальнейшая судьба Очке 
Макет Рогеѵег окутана туманом. 

— бреді — ответил Майкл Уилсон из 
ОаіЬегіпд оР Бечеіореге — О.О.О. Сатев опуб- 

. Эх, найти бы тех «утконосов», которые рас¬ 
пространяют подобную ересь, да запретить им 
доступ к Интернету... 




Консоли, консоли, 
кругом одни консоли... 

Бротья-присгавочники торжествуют, привер¬ 
женцы РС пытаются .скрыть легкую тревогу. Сра¬ 
зу несколько крупнейших отечественных разра- 

Компания «Нивал» уже больше года трудит¬ 
ся на благо Ыпіепбо, разрабатывая игры для 
ОотеВоу Соіог и недавно появившегося 
СатеВоу Абѵапсе Б качестве образчика их ра- 
можна назвать тир МоогНиЬп, неплохо про- 

кАмбер», в свое время выпустившей единст- 


о «захвате» СатеСиЬе 
Студия ЗпоѵтЬаІІ планирует портировать на 
Х-Вох своего кВсеслава» Согласно их расчетам, 
официальный анонс консольного «Всеслава» со¬ 
стоится в конце 2002 года. Тогда же студия зай¬ 
мется играми для СоплѳВау Агіѵапсе. С Кііпіепбо 
уже есть договоренность на выпуск шести игр. 

«Акелла» стало первой российской компани- 
ей-роэработчиком, получившей лицензию но 
разработку игр для Золу РІауЗТсгНоп 2. Необходи¬ 
мое оборудование для начало работ уже закуп¬ 
лено, собрана опытная команда разработчиков, 
Тянет ручки к 5Р52 и калинингаадсшя компания 
К-Р ЬаЬ, уже вовсю ведущая переговоры сбопу. 

«Руссобит-М» планирует выпускать игры для 
консолей, одноко пока держит в тайне всю ин¬ 
формацию касательно приставочных проектов. 
Только Вцка ЕпІѳгГаіптегІ еще мало эаинтере- 

рынок. Компания собирается портировать свои 


Поиски Атлантиды 
продолжаются 

Компания ІМіѵаІ ІпІегасИѵе объявила о подпи¬ 
сании договора с французской компанией Сгуо 
и фирмой «1С» на издание новой приключенче¬ 
ской игры кАтлантида III». Компания получила 
права на издание «Атлантиды III» (оригинальное 
название — АіІапГІг III: Веуопб АГІапИв| на терри¬ 
тории России, стран СНГ и Балтии. В третьей ча- 


Для тех, кто догоняет 

Компания «К-Д Лсб» провело набор добро¬ 
вольцев для участия в онлайновом тестинге ориги* 
нальной гоночной 30-аркады «СамоГонки». Цель 
тестирования — проверка походового режима го¬ 
нок но сайте ѵлпѵ.$опюдопкі,ги. Лучшие тестеры 
помимо того, что внесли посильный вклад в созда¬ 
ние первых в мире походовых гонок, вошли в злит- 

Гонок». Релиз игры по-прежнему намечен на осень. 



СОБЫТИЯ у ПРОЕКТЫ > АНОНСЫ »> ВЕСТИ * СКАНДАЛЫ ► ФАКТЫ > КОММЕНТАРИИ » СОБЫТИЯ > ПРОЕКТЫ > » 



















т 



Жбрйіхж»-- 


шшттт 

т 

*уТа 

<М 

9 

ІЕыкгй ИГРУШКИ 

лучшие игры по-русски 

.игро р ^;Г 8.5 
95% ЛЗГ' 








«Руссобит-М» даром 
времени не теряет 

Отечественный издатель «Руссобит-М» под- 


«Сапер» 

ошибается один раз 

Когда в свое время в ряде стран запретили 
продажу шутера Зоібіег о! Рогіцпе по причине 
чрезмерной жестокости игры, это решение мож¬ 
но было понять, пусть и с трудом. Однако нача¬ 
ло полномасштабной РК-акции по запрещению 

пер» иначе, чем идиотизмом, сложно назвать. 
Самое грустное, что против Міпезѵкеѳрег опол¬ 
чилась вполне серьезная организация 
Іліетаііопаі Сапгроідп Іо Вол Іапбгаіпе («Меж¬ 
дународная кампания за запрещение миниро¬ 
вания»). В 1997 году ІСВІ. даже получила Нобе¬ 
левскую премию мира. Сейчас же организация, 
чьи представители действуют более чем в 60 
странах, требует прекратить распространение 
«Сапера» по белу свету, а пользователей про¬ 
сит удалить игру с жесткого диска. Мотивация 
ІСВІ проста, как дважды два: нельзя игроть в ТА¬ 
КИЕ игры в то время, как в странах третьего ми¬ 
нах. Ох, чует мое сердце: скоро «зеленые» до¬ 
берутся до Моогбцііп 

Зэки любят Лару Крофт 

дую? Компания бойѵтаге Ига*, которая поставля¬ 
ет видеоигры в британские тюрьмы (да-да, вы 
все правильно поняли: у них во многих тюрьмах 
есть Иау5*а*іоп), обнародовало списох из 10 
игр, наиболее любимых английскими заключен¬ 
ными. Первое место заняли игры из серии ТотЬ 
Каібег, второе — Кѳзібеп* ЕѵіІ. Дольше в списке 


можно встретить такие прославленные назва¬ 
ния, как Ме*аІ Сеат ЗоІІсІ, Огапр ТЫе* Аыіо, 
СаггпадѳРРоп и РаіпЬоѵѵ 5іх. 

Принц Чарльз 
против видеоигр 

Немолодой наследник английского престо¬ 
ла принц Чарльз, прославившийся, пожалуй, 
только тем, что был женат но погибшей леди Ди¬ 
ане, недавно выступил с огульной критикой ком¬ 
пьютерных игр. В частности, им было сказано 
следующее: 

— Одна из величайших битв, перед которой 
мы сегодня стоим, — уберечь наших детей от 
компьютерных игр и привлечь их внимание 
к бесценным книгам. 

пьютерных игр в пользу книг расширит вообра¬ 
жение детей и будет позитивно воздействовать 
но их умы. Увы, надо признать, что эту «величай¬ 
шую битву» наследник престола позорно проиг¬ 
рает. В Великобритании, как и во всем мире, ин- 

тричеаеой пропорции. В 
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щу ЖДИТЕ ОСЕНЬЮ 













ступление к "СО-мании" 


Хотя ИГ 




- августа, является за- 

4© и на фронтах появления свежих 
Ну правильно, какому здраво- 
у разработчику охота горбатиться 


Далее 


СоипГѳг-$Ггікѳ и обойном в нем стало теснова¬ 
то, так что он преобразился в весь из себя пол¬ 
ноценный 'Мозговой штурм', где все три на¬ 
званных конкурса и обрели свое место. Не 
обойдите вниманием: там классные обои и 
карты для СоипГег-5*гіке. И загадочные девять 


э выходит действительно мало, про¬ 
цент интересных продуктов среди вялого пото¬ 
ка отнюдь не мал. Как следствие, раздел 'Руко¬ 
водств и прохождений' вовсе не оказался бед¬ 
ной сиротой, выпрашивающей подаяние у до¬ 
ма престарелых, а вполне функционабелен и 
содержит обойму материалов, которые, наде¬ 
юсь, многим из вас сослужат добрую службу 
И, наконец, Павел Стебаков ака 
РипізЬтѳпі, автор музыки в 'Железной Страте- 


отдохнутьі Поэтому раздел 'Демо-версий' на 
компакте не слишком поражает размерами. 

Зато мы пользуемся случаем, чтобы выложить 
гигантский онлайновый ролевик Кебтооп, ко¬ 
торый мало кто в России в состоянии скачать 
при отсутствии выделенки. Всем, у кого есть до- УпгеаІ Тоілпатепі, подготовленные сотрудни- 


і 'Мании' 


і пройдемся аллюром. 


0агк4. 

Но этом вс 


то Сеть (а) и ж< 


а Ьі1р://ипгѳа1.хсо5. ги. 


{ Руководства и прохождения 

_ а ^ п п ,т скисл*, К',, о™, п „^ ОЛ пгт П 


На компакте номера 
публикуются: 


Матвеем Кумби. 


:ачественные 


-.-,--- 1 руковод¬ 
ив по космической стратегии 5*аг*аріа, вы- 
ілненные Игорем Савенковым. 

2. Стратегия 2 от ВІГтар ВгоіНеге, разжив¬ 
шаяся недавно ремейком в лице 2: 5ЬееІ 
ЗоІНіѳгз (в локализованном варианте — '2 


5. Лето оказалось богато и 
адд-оны, о мы, кок следствие, этим летом ока¬ 
зались богаты на руководства и прохождения 
по адц-онам. Башему вниманию — краткое и 
емкое руководство по 'Противостояние III. 
Война продолжается' от человека по имени 


ю множеству других руково, 


Оа$Н 


тическая информация по юни- 

шему вниманию Михаилом Катаевым. 

3. Приключенческий ужастик АІопе Іп Фе 
Оагк 4 поначалу кажется легким в прохожде¬ 
нии Но только поначалу. Если, игран зо Карн- 
би либо Алин, вы встретились с непреодолимы¬ 
ми преградами на пути к победе, смело обра- 
дготовленному На- 
преграды вам сра- 


7. Вы и; 


синий Оаз/і. 


Холмс. Возвращение Мориарти' Настолько 
долго, что мы означенное прохождение сдела- 
ли-таки. Именные благодарности высыпать на 
имя Надежды Евдокимовой. 

8. Последний хит компании ЮЫ Зіогпі, из¬ 
вестный миру как АпасЬгопох также не ус¬ 
кользнул отношего внимания. На компакте вас 
ждет всеохватывающий материал, затрагива¬ 


ний Антоном Логвиновым. 


прохождений Кирилл Шитарев. Предполагав 
ся, что Кирилл успеет к этому компакт-диску, но 
абсолютной гарантии дать нельзя. Поэтому 
указываем под небольшим знаком вопроса. 

ТО. И наконец, руководство по Агсапст 
от Кирилла Шитарева , опубликование 
компакте предыдущего номера, сейчас 
укомплектовывается прохождением, на, 
зданием которого в поте лица трудится Вла¬ 
дислав Журавлев. Как и в случае < 
МесЬСошгаапбег 2, материал скорее всегс 
будет на компакте, однако абсолютной га 
рантии пока еще дать нельзя. 

Все названные статьи публикуются в разде 
ле 'Руководства и прохождения' но компакте, 
где снабжены графикой и всем прочим. Кроме 
того, все то же самое, но без графики, лежит в 
виде ВТЕ-файлов, запакованных в гаг-аркив, в 
директории СО:\ОгаВ\Сиібев /рекомендация: 
все таблицы лучше всего опотрегь именно в 

являются собственностью журнала и нѳ могут 
быть опубликованы где-либо, будь то сайт или 


многого прочего МѳсНСотглапбег 2, н 


^ИГРОВАЯ ЗОНА 


Составитель рубрики: ог@ЫСЕ 
(огапде@ідготапіо.ги) 
При участии Алексея Кравчуна и Г вймера 
Подборка по Зегіоав 5ат и ІІпгеаІ — 
Алексей Макаренков (токагепкОЕЕФідго- 
топіо.гц) 


всегда в ущерб качеству Как гово- 

ния КаЫаг КНаап предлагает вам 
ть в вооруженном противостоянии 


порождающий смуту и негодование среди 
своих односельчан — таких же пьяниц и дебо¬ 
широв. Заложив последние портки в местном 
трактире, идем на штурм усадьбы местного 
правителя, по совместительству — тирана и 
деспота, с целью получения материальных 
средств для дальнейшего существования (чи- 


#01. Аде оі Етрігез II: 
ТЬе Соік|ііегог5 

Мы намеренно не касались этой щ 


гзекой национал ьн 




Средней Азии по кличке Хан, то есть вы. 

2. Компания Тезі ѴоцезѳІІ, в отличи 
отрядо ■ 

оскорбленных»: крестьяне 

















6. На закуску (а закусь 
*е многое предстоит) у * 


Оаусагѳ. Как было справедливо отме> 
ной из буржуйских кон 

«МоіЬѳг(Риск)Саге Ьг уо иг сгеаНяе» 


Ідготапіс ѴѴеаропІ 


надо сказать, оружие.. 

2. Шкурка, а точнеі 
Еадіе. Безымянный реве 


і дере вя нн 


злище — штука архи не приятна» 
та за номером 5-1 легким двн 
превращается... превращаете 
в элегантный Міпідііп — шести 
ет в лучших традициях Рост 


НЕ Сгепасіе — бе 


зрианга оформле 










#04. ОіаЫо II 

1. 02++ МосІ — небольшая ллодифика 




#05. Ооат 

Ооот ВоІ — один из 


ВаНІе Іо? Е> 


#07. РаІІоііІ Тас*іс$: 
Вго«КегНоо<1 о( 5»ее 


гада редактора (который усган< 

І с последним патчем) в Сети ста 
регулярно появляться дополнительные карты. К 
сингловые миссии, так и плацдармы для с< 
побоищ. Итак, сегодня у нас много интересного. 

ЕѵіІ ОеасІ ' 
ивающий на Нестороііз из первого «Фолла». 

I Две группировки зомби — «хорошие» и «плохие», В 
I несколько простых квестов типа такого: отобрать I 
I у предводителя одной группировки книгу и отнес- I 
I ти ее предводителю другой группировки. Дизайн I 
эчень даже неплох, если не обращать внимания " 
іа слабоватое освещение. 

КАЮ — миссия, предлагающая вам в одиноч- 


























Ваш Интернет 




сто заполнен транспортом. 

цуіксэ юмора. Небольшой пс 
юк ни странно, дефматч на этой кар-е очень доже 
окон кок МЯСОІ 

2. НоІзаІ2а'в РогГаіІ Раск — если вам кажется, ч-о образ ѳосолых растаманов, изо¬ 
браженных внизу экрана, никак не соответствует образу сурового поладина Братст- 
)о Стали, вам, возможно, пригодится этот набор портретов. Тут и Элиен с Предато- 
ром, и Рембо с Терминатором, и Морфѳус с Тринити, плюс ко всему несколько про- 

3. ВІаск Роѵѵбѳг Мой — заменяет многие орудия ближнего боя но мечи, топоры, 
инжалы и прочие фэнтезийные радости. 

4. АРОС ѴѴепрон МоН — не слишком значительно изменяет параметры оружия в 
сторону повышения реалистичности. Ток, например, увеличивает убойную силу 
РевеЛ Еадіе, добавляет три режима стрельбы для Н&К МР5 и снайперской винтовки. 

#08. Сапдкіегз II: ѴепсІеПа 

продуктов. Виной тому закрытая архитектура, отсутствие редакторов и утилит и не 
лишком высокая популярность игры. Тем не менее, кое-что мы выложим. 

1. Скин для ѴѴілаглр, весьма нестандартного видо, но на удивление удобный и тар- 


пять 

ЧАСОВ 

ИНТЕРНЕТА 
ш БЕСПЛАТНО 

/ \ предъявителю купола при регистрации 

Интернет от $0,3 в час 


#09. Негоез оіМідН* апсі Мадіс III 

1. Две компании — ТЬѳ 5і$іег$ оі Бегепі+у Оаіе (3 сценария) и Азуіііт |8 XI карт). 

2. Сценарии Атегісап НеІІ, РаЫесІ СНу и Роцг Ыап4$. 

Также рекомендую обратить внимание на подборку сценариев, присланных на¬ 
шими читателями . Там есть небезынтересные экземпляры. 

#10. Іп5апе 

1. В прошлом номере Манит мы внедрили в игру три новых тачки, каждая — со 
своей уникальной физикой поведения. Увы, зо месяц фаноты не успели сотворить ни¬ 
чего нового, коллекция каров но пополнилась, .зато в Сети появилась новая «шкурка» 
для дхкипа. От всех прочих ее отличает детальнейшая прорисовка. Не покривив ду¬ 
шой, скажем, что донный скин качественнее любого внутриигрового. 

2. ЮР ЕхрЫег — удобный редактор ресурсов игры Ілзапе. Позволяет распаковы- 

здавать самодельные «шкурки» для сетевой/одиночной игры. 

3. Статья < Красота бездорожья: Создание шкурок для Іпзапе», опубликованная в 
4-м номере «Мании» зо 2001 год, позволит разобраться, как успешно «натянуть 
шкурку» на джип. 

#11. ^аддесі АІІіапсе 2.5: 

ІІпгіітКесІ Ви$іпе$$ 

Две кампании — Рігероѵѵег и Танк Айаек, Подробности — на компакте. 

# 12. Кіпдріп: Ше оі Сгіте 

эвать в разборках на сингловой карте Ілѵѵ ОНТіе ѴѴезІ; Дикий Запад, ковбои с коль- 
эми и вы — бравый полицейский с бляхой на груди. 

#13. МесМѴаггіог IV: Ѵепдеапсе 

Парочка свежих карт. Теперь воевать предстоит в песках и в горох. 

#14. ОрегаМоп РІавНроіпІ: СоІсІ ѴѴаг Сгібіі 

1. Сразу целых 20 (двадцать) дополнительных миссий. От сложнейших тактических 
здач до простого развеселого мочилова в духе СоипІѳг-5Тгікѳ. 

3. Исходники всех официальных миссий для просмотра в редакторе и обучения 

2. ИиІІвоЙ ѴогЬіз йесобег — плагин для ѴѴіпатр, позволяющий прослушивать эву- 
л в формате одд, использующиеся в игре. 


5ѴЫСНВШЫЕ ■ СИНХРОААЙН 


- Все виды доступа 

в Интернет 
■ Гостевой доступ 

- Сервис 

- Выделенные линии 

- Абонементы 

- Скидки 

ШН. 5І.ГІІ 
ѵѵт.5упсНгоІіпе.ги 
( 095 ) 105 - 1145 , 230-7927 














#15. Оігаке 

Оііаке 

1. Подарок всем фанатам к пятилетию бес¬ 
смертной игры от самого Джона Ромеро: неза- 
і шедевр - карта е2т10. Так изно- 

ірхитекгуры і 

ібы- 

е2т10, - 



іапьного, Кроме 

>бом редакторе уровней, 
ценить, восхититься и по- 



1. Корто ОітЫпд ІІр ТЬѳ ѴѴаІІз — один из 
іучших образцов техногенного дизайна без 

юд потолком, хромированные стены и зер- 


ірошечная карта ОгабиаІ Рапіс и очень 
I профессионально сделанная бітеГгік 

2. Несколько скинов для Ѵйпатр, и не ко- 

#16. Вес! АІегІ II 

1. Официальные ^еаЖтаісЬ/зкігтізЬ/зіп- 

о придется вам, дорогие читатели, взят 
задание собственных корт (которые вы 


4.5ЕА15- небольшая кампс» 
кое. Изображает штурм советской базы в не¬ 
сколько приемов. Включает модифицирован- 

#17. Кипе 

1. Карты 0М-Ііс№епз*віп и ОМ-ІппегТапдІе. 

3. Скины ВІооб КіІІѳг - Дед Мороз в ярости, 
Ргийу Пцбѳ — клоун в гавайской рубашке и 
НеІІЬоопб - Сатана в аду. 

#18. 5егіои5 5ат 

«Сэм» взошел на плато своей популярнос¬ 
ти. Сформировался обширный круг фанатов, 
которых мясом не корми, но дай биомеханои- 
цов по египетским просторам погонятъ. Их ста¬ 
раниями к нашим берегам приближается флот 
в составе более чем десяти одно 
ских конверсий. Тогда как много 


лярностью пулемеі 
то новая карта. Особенно радуют коопера¬ 
тивные творения. Те, что предназначены для 
прохождения одним игроком. Ведь что стоит 
сделать число товарищей по оружию равным 

Вдвойне радует тот факт, что кооперативные 
миссии — как на подбор: ни единого сорняка, 

задумка такая, что на голову опережает те 
идеи, которыми сами авторы успели нашпиго¬ 
вать свое детище. Предлагаем вашему внима¬ 
нию подборку наиболее примечательного «ха¬ 
ба» ушедшего месяца. 

1. Немало было РР5, в которых единичкой 
выступал мощный тесок-коммандос. Холодное 
оружие морской пехоты пользуется непреходя¬ 
щей популярностью у всех разработчиков ком¬ 
пьютерных игр. Но вряд пи вам удастся найти 
игру, в которой клинком можно было бы орудо¬ 
вать с той же эффективность, что и в «Сэме». 
Один взмах — и толпа бехедедов разлетается 
во все стороны. Еще взмах — и вот уже вы взмы¬ 
ваете в небеса, отброшенные рогами бычары. 

Это называется баланс. А он в $$ присутст¬ 
вует. Всем поклонникам фехтования мы пред¬ 



оперативной игры. Первая из них — Сгаіу Ыом/ 
(ЗупдІе&СоорегаІіѵе). Зарубежный товарищ по 
прозвищу Вопгі в очередной раз решил пс 
пать нервишки всем поклонника настоящего 
зверского месилова. От арены к арене, от ком- 

как... При приложении должного кол 


не хватает даже «старикам шотгана». 
постфактум обнаруживаешь, что можно- 
ло пройти комнату намного проще, < 
только немного подумать. Несколько элегант¬ 
ных решений с размерами монстров только 

которого теряется 

4. Оіліт [Соорегаііѵѳ] - просто добротный 
уровень для любит* 


ожидонной толпой вываливаются монстряк 

5, РіпаІ РідЬГ (Соорѳгаііѵѳ) — однопользов< 
тельская разработка популярной многопол 
зовательской карты $ат'з СІцЬ. Теперь во 
представляется уникальная возможность поп 


ковбой в одиночку пробирается в осажденный 
город, дабы утащить Танюху прямо с операци- 
го стола из-под острого скальпеля добле- 
о советского хирурга... ТНЫ и 
СоттапсЬз идут курить! 

Миссия Касіаг Катраде — довольно 
стандартная, если бы не одно 'но'... против- 



позиции и монотонно постреливают в вс 

кадрильи гарпий, мало не покажется нико, 

6. Мі55іоп О* МауЬѳт (Соорегаііѵе) — п 

ющихся в наличии. Маленький шедевр боль- I 
шай игры, Представьте себе уровень, эле 
но разбитый на две обширные территории. На 


тов, гарпин-гигантки, способные растопта- 

стране лилипутов. Вернее, Сэм в стране лил 
Каоликовые 

эноиды. Они вертятся п< 
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Скаорджей или, скажем, пустить ракету промеж 
глаз Титану намного приятнее, нежели гонять по 
пустой арене одинаковых ботов из ЦТ. Всем, кто 
со мной согласен, настоятельно рекомендую по¬ 
смотреть одну такую карту — Са(е 2, Потрясаю- 


гом. Или, на худой конец, Годзиллой. 

7. ТЕМРЕ5Т Тгаіпіпд Мобиіе (5Р) - психо¬ 
делическая разработка. Иноче и не назо¬ 
вешь! Огромный столб, подпирающий небе¬ 
са, И вокруг него в облака ведет спиральная 
лестница. Вот только понятия верх-низ отсут¬ 
ствуют как класс. Как бы вы ни стояли, хоть 
вверх ногами, падать не придется. Автор 
вдоволь поиздевался над нашим вестибуляр¬ 
ным аппаратом. Последний настоятельно 


разнообразных прѳд- 


ющий дизайну оригинальных игровых уровней, а 
в чем-то даже превосходящий его. Есть, правда, 
там одно каверзное местечко... Внимательно изу¬ 
чите имеющиеся на компакте скриншоты, прежде 
чем приступать к прокаждению. 


#22. Топу Наѵгк'з 
Рго 5ка»ег II 

Десяток новых парков, вернее сказать 
трасс Теперь вы можете в полной мере покі 
зать свое мастерство на военной базе, влек 
ростанции, стройке, складе радиоактивных о 


#19. БіагСгаН: 
Вгооа ѴТаг 


г. ТЬе Ѵ/Ьогег Іплег Тагдіе и АпасПгопівт ОМ. 

2. Мутатор 2оот Іпзіа СіЬ — поистине гени- 


мода. Всего-то добавляет к большой ІпзТа 
іЬ'овской пушке оптический прицел, всего- 


АгсНіТеСТчге о! Оагіеп, целых семь. Плюс шесть 
отборных уровней, созданных фанатами игры. 

2 Все когда-либо выходившие дополнитель¬ 
ные юниты: ЦдЬтНоиве, 5рігП ѴѴоК, Каггікабхѳ 
Ко* и КоІІіпд ТКипсІег Тотѵег. 

3. Утилита Цпіі 5ГаТз, предназначенная для 
детального просмотра характеристик всех 
юнитов вне игры. 


1. Пяток ничем не примечательных, но хоро¬ 
шо продуманных 5кігтпізЬ/тиЖрІауег карт: 
Кетоіѳ СМровТ, Кіѵагу, ВЬомгбомт, Злом/ 
ВоипсІ и Ѵ/іпТег Сопцив!. 

2. Утилита 5СМ2.ІРС - позволяет сделать 
изображение всей карты с высоты полета 
бэттлкруизера, даже не запуская игру. 

3. Таблица для МісгозоЙ ЕхсвІ с полнейшими 
характеристиками всех построек и юнитов 
ЗІагСгаЙ и ВгооВ \Ѵаг 

4. Фирменный старкрафтовский шрифт в 
формате Тгое Туре. 


3. Мутатор ЕхрегТ ЦТ 
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"Игровой Зоне" 


Мод Хепосібе для 0оот2 (по мотивом АѵР) 
Іазалось бы, АѵР вышли бопѳе года назад,,. Но! 
Интернет-серверы продолжают кишеть чужими, 


из которых нужно сво¬ 
евременно отправить 
кружку пива. Некото¬ 
рые клиенты выпивают 



обслуженных посети¬ 
телей дают штрафные с 
стает скорость игры и ( 



и Люцифера и I 
в побеге Шиннока из Небытия Куан Чи полу- Г 
чит власть, когда Шиннах окончательно пс 


не и меньше, фанаты продолжоют творить. 
И Группа ребят из солнечного забугорья, собрав- 
иись с мыслями, произвела на свет тотальную 
:онвереию старины Ооат — ХѳпосЙе. Правиль- 

силашки «элиены» во всех стадиях развития. От 




и переносимости экстремальных проявлениі 


2. Карта ОН Огадопз для ѴѴагсгсА II 


рудник (200000) на острове; кто им владеет, 
тот и рулит. Но помните, что для производства 
драконов нужна нефть. Суть нозвония рас¬ 
кроется, кок только вам удастся возвести 

Гнездо Дракона, 

3. Карта Ѵепдѳапсе оГ апдеів («Месть анге¬ 
лов») для НоММЗ от ІІ-ОИіо - двухуровневая 

русском. 

4. Карта для НоММЗ от Федора Рязанова 

— предельно простая карта (увы, не слишком 
удачная, но посмотреть можно) с «мудреным» 


5. Предлагаем вашему вниманию г 

Ісеѵѵіпб Даіе: НеагІ оі ѴѴіпІег с полное 
укомплектованной партией, состоящей из 
роев 30-го уровня. 


г^Шемоблок 


в: Вікег II, АхуЗпаке, КогпЬаГ Кагз и НаГеЫ 

щ СЫз, а также, возможно, Рго(ес) Еде л, НаТе/иІ 
Щ СЬтів и СопциевЕ Етопііег ѴѴогз. 


Версия: 1.10.908 . Рейтинг 4 ба 
ТЬе Туріпд оГ (Не ІЭѳасІ 
Версия: РаІсН, Рейтинг. 1 балл 

Версия: 1.03. Рейтинг 3 балла 
ОрегаГіоп РІазНроіпГ 
Версия: 1.10. Рейтинг: 4 балла 


* 5 


Патчи 

ВниманиеI Подробное описание каждого 
ютча вы сможете прочесть 

ВаИаг'з 6а*е 2: ЗЬабоѵѵв о! Аглп 
Версия: РаТсЬ. Рейтинг 4 балла 
ВІаскШИііе 

Версия: 1 .1 00. Рейтинг 5 баллов 
КоЬап: ІттогІаІ Зоаѵегеідлз 
Версия: 1.1.0, Рейтинг. 3 балла 
Іеделсів оГ МідЬГ&Мадіс 
Версия: 1.1. Рейтинг 5 баллов 
Мах Рауле 

Версия: 1.01. Рейтинг 4 балла 


Единица — бессмысленный патч, который со¬ 
вершенно не нужен (такие у. нас вы увидите ред¬ 
ко); двойка — потч имеет узкую направленность 
либо крайне малополезен; тройка — ряд ис¬ 
правлений средней степени критичности, ста- 


Трейнеры 

Общее для всех трѳйнеров: запустите игру, | 
выйдите на какой-нибудь уровень, после чего 
нажмите АІН-ТаЬ, запустите трейнер и дейсг- 

РІаЫо 2: 1.огб о! ОезІгисКар — редактор пер¬ 
сонажей в сохраненках от адд-она к РіаЫо 2. 

РаІІоа*Тас1іс5: ВгоГбегИооб оГЗгееІ — редок- 




ботки, совершенно необходимо вашу игру с ним 
познакомить; пятерка - помимо исправлений 
патч добавляет нечто полезное (например, но¬ 
вую компанию). Учитывается также с оотноше- 

мѳтьте, что по отношению к качеству игры са¬ 
мые хорошие патчи — с рейтингом единица (ког¬ 
да править почти нечего 
і (бесплотные бонусы — это в 


тор сохраненок к упомянутой в: 

Редактирует файлы *.5АѴ. 

Ітрегіилі Оаіайіса 2 — тре 
кругленькую сумму денег ($100000000), 10000 
населения и включающий р> 

Мах Рауле — сохранеі 
уровне (там надо всего лишь подстрелить ме¬ 
таллическую башню). Открывает также два до¬ 
полнительных уровня. 

ЗіагТоріа — файлы, которые следует поло¬ 
жить в директорию с игрой. Тогда вы получите пс 
9.999,999 единиц энергии на каждом уровне. 

Затгтюпег — трейнер с двумя опциями: не 
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Есть: страна большая, враги рядом. 

Требуется: правитель с желанием работать. 
Круглосуточно. Зарплата сдельная, часть - натурой 
(шнапс, сигары, шнапс, пирожные, шнапс, шнапс, шнапс). 
==Д Предложения по почте: тігЗ@$по\ѵЬаІІ.ги. 

о]§ / 
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импЕм.хлов.пи 

Наше сотрудничество с 1)пгеаІ.Хаоз.Ки ус¬ 
пешным образом продолжается, и на ваш суд 
выставляется очередная серия карт для ІІпгеаІ 
ТоіігпатепГ, снабженных профессиональными 
рецензиями от сотрудников сайта. Подробнос- 



ІІпгеаІЕпдІпе. Здесь вы найдете профессио¬ 
нальные туториалы для обучения основам ре¬ 
дактора уровней ипгеаІЕО, много интересных 

ных уровней для ІІпгеаІ ТоитатепІ, а также и 
многое другое — обои для рабочего стола, ад¬ 
реса игровых серверов в Интернете, свежие 
новости, дополнительные уровни, последние 
модификации, скины, модели и так далее. Ад¬ 
рес сайта: Ыір://ипгеаІмов.ги. 

Оиаке III: Агепа 

Моды 

іаіІЬгеак: Ргізопегз о! ѴѴаг — микширование 
модов Ргі$опег$ оі Маг и .кзіІЬгеак. Две коман- 

куда попадают застреленные игроки. Если вся 
ваша команда оказывается за решеткой, вы 


М АТС Н 

ную кнопку и нажав ее. Значит, пока на свобо¬ 
де находится хоть один игрок из команды, есть 
надежда на победу. 

Из особенностей: исключительно тупые бо¬ 
ты. Значит, на одном компьютере не поиграть. 

ІІпгеаІ ТоіігпатепІ 

Моды 

никают проапгрейженные монстры из ІІпгеаІ 
и пытаются наказать убийцу. Крутизна появ- 

рока на момент гибели. Скажем, за бойца со 
статусом ОобІІке будет мстить сам ѴѴагІога И 

стра, полагается награда в виде нескольких 
фрагов — в зависимости от крутизны зве- 

тересная; рекомендуем. 

Виллу ВотЬег — ЕІак Саппоп заменяется на 
известное лишь в узких кругах оружие Виллу 
Іаипскег. Которое выстреливает, пардон, кро¬ 
ликов, у которых из того самого места торчит 

уровню, норовя догнать какого-нибудь чело¬ 
вечка и взорваться вместе с ним. Оборвать 
жизнь кролика можно и до того — с помощью 
альтернативного огня. В общем, все довольны 
и счастливы. Кроликов и гринписовцев в расчет 

Коске* -кіглр ЕпаЫег — все очень просто: 
теперь в ІЯ можно делать рокет-джамп. Шесть 
ракет себе под ноги — и можно запрыгнуть на 



"ІпЫ ОХЗ СотрѵіегМкгоісоре" 

моли, неудачно пролетавше 
вебмастера в период написания Дядей Фе¬ 
дором статьи, название которое п* 
выше. Агонию изучали и протоколировали с 


вушки, в конце концов, просто покрасоваться. 
Высота прыжка, как и получаемые поврежде¬ 
ния, — величины настраиваемые. При желании 
можно скакать, как саранча, даже не заботясь 

прыгивать, как дряхлый дед, и умирать от одной 



Коллекционерам скинов посвящается. 
Простым игрокам тоже посвящается. Это для 
затравки: четыре скин-пака и подборка зани¬ 
мательных скинов для модели ѴѴагСоиг. Жела- 

ОеаІктаІсЬ, раздел ІЛ-новостей. Там есть 
вожделенная ссылка на коллекцию в восемь 


СоііпІег-5ігіке 

Как обычно, подборка скринов, иллюстри¬ 
рующих тактическое руководство Дениса Гуро¬ 
ва. На этот раз разбору подверглись карты 

бѳ_сЬЫѳ и бе_ѵеда5 

Клубные новости 

Финальные демки с Киззіаг» ОиаІіГуіпд 
Еѵеп* — своего рода отборочного тура, побе¬ 
дители которого поехали в Лондон на Е15А 
СРІ Еыгореап ОіатріопвКірз. В этот раз вы 
сможете посмотреть поединки в Оиаке 3, в 

выиграл в ОЗ Театріоуу второго. На следую¬ 
щем компакте вы сможете увидеть продолже¬ 
ние: демки, записанные в Соип*ег-$(гіке [сей¬ 
час они, презрев наше горячее желание, на 


помощью микроскопа ІпГеІ ОХЗ Согприіег 


КОДекс 

таким популярным играм, как АІопѳ Іп ТКѳ Оагк 
4, АпасЬгопох, ОрегаКоп РІазкроіпІ и Зіагіоріа. 

Матрица Плюс 

"Редактор ОрегаНоп ГІазЬроіпі" 

Исходники пробной миссии, описанной в 

Самопал 

КРС-зЫіо 0.2.76 — претенциозный пакет 
быстрого создания РРС игры Хоть проект и на¬ 
ходится в состоянии разработки, кое-что пока¬ 
зать он уже способен. 

КРС Макег 2к - утилита позволяет с легкос¬ 
тью создавать собственные КРѲ методом редак¬ 
тирования карт, добавления на них персонажей 
и описания всех переключателей. Есть возмож¬ 
ность подключать собственные наборы тайлов и 
















т - ^ ^ ^ ^ ^ 


персонажей, нарисованных в формате РЫЭ. 

ЕТР для ЕМ2к — необходимая библиотека 
графики, музыки и звуков для ЕРО Макет 2000. 

Документы для ЕРС Макет 2000 — несколь- 
:о полезных документов по роботе с ЕРО 
Макет 2000. 

Территория разлома 

Статья «Работа « ГгиіГу іо ар* 3» 

Демо-версия РгшТу Іюорв 3.0, в которой не¬ 
доступны некоторые функции и нет возможнос¬ 
ти сохранения композиции в лѵаѵ, А также ста¬ 
тья по трекерам, опубликованная в 12 номере 
«Мании» за 2000 год 

Вне компьютера 

Абтапсек! Оипдеопі апб Отадош 

Мы продолжаем публикацию модулей из 
вселенной РогдоПеп Кеаігт — Кага-Тііг (Пів 
ЕовТѳт Ееаітв), Это место овеяно земными 
восточными традициями, культурой, народами, 
единоборствами. Естественно, что все дисцип¬ 
лины и характеристики "восточных' героев опи¬ 



сываются соответствующими способами. В 
этот раз вы найдете но компакте модуль Тез! о? 

Вы начинаете в древнем монастыре, где вас 


СИаІІепде, выложенного на прошлом номере. 

Мадік: ТНе ОагНегіпд 

В блоке по Модіс: Піе Оайіегіпд вы обнару¬ 
жите наборы правил и дек-листы колод-финалис- 
ток проходящих серьезных турниров. Вообщѳ-то 
в мире 'Магии' пока еще (на момент подготовки 
номера) летнее затишье, так что и порадовать 
вас, по большому счету, особо нечем. Но уже в 
следующем номере ждите много нового. 


Нача 




перь"Псы 
5 о : Вѳкпаѵуп). Фор 
мат — .рсіі. В двух файлах содержится вся иг 
формация, достаточная д 
жившись фигурками (для т 
жете хоть мелко нарезанные МТО'шные кар-1 
ты использовать, оно без разницы), с< 
начать играть. Особенно будет интересно [ 
тем, кто прошел компьютерный \МагЬаттѳг; 
Эагк Отеп. 

Эпоха битв 

По настольной стратегии "Эпоха битв' се 
чае появляются различные новые наборы, гр 
фическую информацию по которым вы смож 
те посмотреть но компакте. Там же содержатся 
и указания, в каких наборах что содержится. 


МОЗГОВОЙ ШТУРМ 

будут оценены вами по достоинству, а 


Объявленный некоторое время нс 
урс 'ѴѴаІІрарег-Штурм' вступил в , 


Скрннтурс №09 на СО 

Как обычно; девять картинок, готовых 


классные. Жюри конкурса уверено, чт 


(СЯКОЕ РАЗНОЕ 


ИнфоБлок 

Информация о технической поддержке, ин¬ 
струкция по использованию Мадіс Тгоіпег 
Сгеаіог в немирных целях и инструкция по уста¬ 
новке модов и демок для 'РеаГЬтакЬ'. 

Софтверный набор 

/Ведущий раздела: Святослав Торик) 

Вполне очевидно, что в первую очередь на 
компакт идут старые знакомые Мадіс Тгаіпег 
Сгеаіог и Мадіс Зиіісазе Далее — по списку. 


ЕпдІізЬ \ѴогсІ5 — программа, созданная для 
обучения английскому языку. Сделана она на 

ревода. Ваша задача — выбрать правильный. 

Эмулятор Интернета — если у вас вдруг от¬ 
ключили Интернет, эта программка позволит 

амма, основанная на трех 



Перѳкодировщик II Е1 — утилита, которая 

бранный в русской раскладке. Например, 
цццюшпкщьфтшфюкг переделывает в 
ѵѵѵлѵ.ідготапіа.гіі 

ѴізиаІ Вазіс 6 — необходимые для работы 


Плагины для ѴѴІгштр — учитывая нѳболь- 

решили собрать подборку из нескольких наи¬ 
более полезных плагинов для Ѵ/іпатр. 

РіѵХ Собес - кодек, необходимый для 
проигрывания файлов МРЕО-4. Мы выложили 
его на прошлом компакте, на забыли вам об 
этом сообщить. 

Плюс, как обычно, очередная пачка обнов- 

Более подробное описание программ и 
утилит смотрите на компакт-диске. 

ДРАФТ 

В директории ДЮС5 на компакте в форма- 
исходники всех текстовок, кото- 
компакт. Если вдруг оболочка у 


Для вашего удобства все разделы на ком- 
ветствии со структурой рубрики 'СР-Мании”. 
разобраться в директориях не составит труда. 

Редактор рубрики "СО-Мония" и ком¬ 
пакт-диска: Геймер I 

Редакторы 'Игровой зоны Алексей 
Кравчун и Геймер. Составитель ‘Демоб- 
пока ' и 'Софтверного набора": Свято¬ 
слав Торик. ■ 

Программирование компакт-диска: 
Денис Валеев ака Дионис. Дизайн обо¬ 
лочки компакт-диска: Илья '1В.' Галиев 
В подготовке компакта принимала 
участие, как обычно, добрая половина 
редакции журнала 'Игромания'. Вторая I 


держку первой. 
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МАНИЯ 


Ведущий рубрики; ЗагсазПс КеЬеІ (Кеіго раггоі@уаНоо.сот) 
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АгсНапдеІ 

Жанр: 30 А стоп ♦ Издатель: РізЬТаггк 
ІпТѳгасТіѵе * Разработчик: МеТгороІів 
БоКѵаге * Похожесть: ТогоЬ КаИег, Ѵотріге: 
ТЬе Ма5раегабе * Системные требования: 
Не объявлены * Мультиппеер: Нет 
Дата выхода: Веена/летр 2002 года 

сборниками и вяленой рыбой история 'Архан¬ 
гела' никак не связана... Ехал себе наш герой, 
Майкл Траеински, хорошей зимней ночью с же- 


ИсГкаГоті РІаха 
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тенант британской разведки (ЗОЕ) Гэри брис¬ 
толь, во главе группы направляется в непри^ 
ятельский тыл для проведения диверсионных 
операций. Всего планируется 20 миссий и 9 

Западной Европы и Северной Африки. Каждая 


максимизировать 
геймплея, мы реши 
вать в игре фактор і 


тюбом НаІМѳ, 


исутствуют закли 


СогазііІ: 

1.едасу Оі ТЬе Огадоп 

Жанр: КРО * Издатель: Іо'Р/сюб Ргосисігалз 
Разработчик: Зііѵег 5+уІе ЕтеЛаіптел* 
Похожесть: ОіаЫо; ВаЫцг'з бай, Ісечѵіпсі 

Оаіе * Системные требования: РІІ 300, 
64МЬ • Мультиплеер: Не объявлен 
Дата выхода: Сентябрь 2001 года 


отшибло, и ои не может вспомнить 
большинство заклинаний. А служба- 
то не ждет! Вот и приходится вспоми¬ 
нать забытое в бою, попутно нара- 


Шооб 


подробнее. Ва- 


цели в этом мире. 
Что-то вроде Рунно¬ 
го Меча Корума по 
М. Муркоку. Клинок 


присоединиться 
до шести ЫРС, 


нему луч- 


НісМеп & ОапдегоііБ 2 

Жанр: СотЬаІ бітиіаіюп * Издатель: 
С.О.й. * Разработчик: ІІІтіоп ЗоРѵ/огкв 
Похожесть: Ніббеп & ІОапдегоиз, КаіпЬоѵѵ 5іх 
Системные требования: Не объявлены 


дыш с простым русским именем Розондас, вы¬ 
хоженный Драконом, был по достижении со¬ 
вершеннолетия зачислен на службу к богам. 
Перед ним была поставлена задача: борьба 

в своем составе более 60 различных предста¬ 
вителей. Бога избрали Розондаса своим эмис¬ 
саром но земле по очень простой причине: 


: Осень/Зима 2001 


ери и мебель. А благодаря технолоі 
оііоп СарЮге — реалистично двигаться, 
вно жестикулировать и корчить рожи. 
Графический движок игры по имени 15 


Вышедший два года назад симулятор боя 
НкШеп & Оопдегоыз получил немало оваций 
и — совершенно заслуженно — встал в один 
ряд с такими монстрами жанра, как ЙаіпЬоѵѵ 
5іх и ЗресОрз. В ІІІизіол ЗоЬѵогкз решили, что 
настало время выпустить продолжение. 

Как и раньше, действие игры происходит во 
времена Второй мировой. Главный герой, лей- 


ниям западных изданий, творит просто чудеса 
и переплевывает сам РІазНроілі Модели вклю¬ 
чают в себя до 150000 полигонов — несколько 
пугающая цифра даже для человека с раско- 
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олучоет преимущество в рукопашной Еще 
ормиях имеется по несколько героев, кото- 
іых можно поставить начальствовать над час- 
ью армии. Они будут сами атаковать, отсту- 
ать и отдавать приказы к построению. От ви- 
,а формации зависят боевые показатели 
ойск. Так, например, в "блоке* солдаты вдвое 
учше защищаются. 

Какое, спросите вы, отношение имеет ко 
сему этому название игры? Дело в том, что 

орые своей магией и задают тон всему про- 
схадящему, кастуя заклинания различной 
тепени разрушительности или оэдорови- 
ельносги. Со стороны оппонента примерно 


Тпе Ніааеп РогІаІ 

Жанр: Ас1іоп/Ас1ѵеп*оге # Издатель: ТНО 
Разработчик: РцпоНсв ОеѵеІортепІ 
Похожесть: Ыіапа .Іопев: ГНе Іпіегпоі 


подвержены тотальному разрушен» 
это возрождается ОгвстІтНг 


колдун должен по 
жертвовать свою 
кровь, чтобы скасто- 


най колее новую КТ5. 
і фэнтези оставлен в сло¬ 


тов, чем на фойтинг и акробатику. Приятная 
архитектура, цветущоя том и сям флора, коче- 


предусмстривает скорее обучение мсгичес 
ким искусствам местных жителей, нежели пря 
мое личное вмешательство. Похоже, что могиі 
будет использоваться кудо активнее кулаков - 
семнадцотѵлетняя девушка в роли инструкто 
ра по тойскому боксу смотрится диковато ■ 


работает. Как только волшебник 
закончит ритуал или умрет — его 
колдовство развеется в эфире. 

Еще на дорелиэной стадии про- 

Замысел можете оценить и сами; я 
скажу про графику. Пусть фигурки 


перерыва посылал войско 


шафт трѳкмѳрѳн, но земля покрыта 
квадратиками текстуры. Несколько 


этот суррогат, когда у нас будут ра¬ 
финированные №ггІог Кілдв?.. 
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т елднСТ вен н ы й, 
м|Ь^пучсі і 
от незнАкехтщА 
письогзо, 

и отпгАБ іяетесь 
в л<т>ан с целью 
ооточъ огекгАтить 
войну и оевоБОлить 
іюлей от лесоотизотА 
чегнокниасникА пилил 






@ В МАНИЯ' Иван Гусев ака Ыетегібо 
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ОгнсьнО 

ІМйжг/ОШсйгФ 


"Чудище не поддавалось описанию. Ни в одном языке нет слов, способных описать его 
несовместимость с реальным миром, силами природы и гармонией Космоса. Представьте себе, 
что огромная тора оторвалась от земли и двинулась, спотыкаясь на каждом аюгу. Боже! 
Великий идол, зеленый, липкий ублюдок, родом са звезд, проснулся и заявил о себе. Звезды 
обошли полный круг и расположились в должном порядке. После тысячелетнего заточения в 
склепе великий Ктулху вновь был освобожден и жаждал власти на Земле". 

Говард Филлипс Лавкрафт, ".Зов Ктулху" 













































Ктулху зовет! 

Итак, на дворе — 1920-й год Обычного ч 
гного детектива Джека Уолтерса нснимс 

а из магазина. Уолтерс берется за дело.,, и 
оется необычное. В коде расследования ог 
Ктулху и запутывается в паутине древних 


бОЭИКО. ПримКТяВЧ 

В и бензиновых бомб. 
^ научитесь применять 
у но боевую: скажем, : 
дьішать под водой. 
Готовясь к релизу СаІІ 


пулемета, динамита 


ия сделать что-нибудь 
ся пробудить Ктулху, 
і словам главного ди- 


При старте игроку будет позволено сформировать > 
тива Уолтерса, определив его силу, проворство, здра 
собносгь к магии, умение водить машину и познания в < 
Нетрадиционный, мягко говоря, показатель здравомысл 
оГ СіЬиІИи немаловажную роль. Постоянные столкновен 


з Саймона Вудроффо, если 
студия выпустит дополните 
ми режимами сетевой игры 


і остается лишь і 


і КРАСИВО? 


: N01 ЫеНттегъе. 


городе Властителей Древности, где находится склеп Ктулху. 

Хотя в СаІІ о{ ОЬцІЬи задействован вид от первого лица, не ждите ЗД 
Асііап'а в духе НаН-Ііе или ІЫуіпд. Герои рассказов Лавкрофто всегда 
больше напоминали книжных червей, чем агрессивных суперменов. 

о( СЛшІИц ожидается достаточное количество экшенс, однако большин¬ 
ства схваток можно избежать. Предстоит исследовать неизвестные го¬ 
рода и таинственные храмы, много читать о Ктулху, ломать голову над 





















г в о м 

гл чи аг» 


ЙІШГЯ? 


привел несколько примеров: взорвите дина¬ 
митную шашку в помещении с деревянными 
ящиками - 


заявление. Но програм- 
Ргобисііопз хором уверяют, 
с нуля не имело смысла. Хо- 
ШІ. ЫеІІттегве уже давно 
студией в разработке долгостроя 
гсегег ЗЭ и показывает себя отлич- 
ентом. Его использование лерспек- 
совместимости с Р5Х 2 — ребя- 


\ кровавый след 

То же самое будет твориться и с монстрами. 

Правда, не у всех из них будут ноги.,. 

говорят в пользу СаІІ о( ОЬиІКа — придирать- 
ся особо не к чему. Если НеабРіггі Ргосірсііопз не 
зотянут с разработкой, мы получим вполне совре¬ 
менную в графическом плане игру. 

+ + + 

Возможно, Лавкрафтовская мифология не 
произвела на вас ни малейшего впечатле¬ 
ния — мол, слышали бойки и пострашнее. Од¬ 
нако Лавкрафт чаще завораживает читателя 
не глубиной сюжета, а атмосферой повество¬ 
вания — гнетущей и пугающей. Если разработ¬ 
чикам из НеасМгеГ РгосІисІІопв удастся перене¬ 
сти ее в игру — гарантирую, вам начнут снить- 

казывают, что пока разработчики идут верным 


АІопе іп ГНе Рагк, а люди, обезумевшие люди. 
Глядя на то, кок один почтенный господин ко¬ 
лошматит окровавленной дубинкой другого 
почтенного господина, чувствуешь легкий мо¬ 
розец по коже. 

'Мы надеемся, что СаІІ сі СіНиІЬи окажется 
страшной из всех когда-либо с оздавов- 
игр' — повторил Эндрю фразу из вступ- 
Хочется верить, что в НеабГігзГ 
в на ветер мебросают. По край- 

к вопросам психологии страха. Они провели 
целое исследование, пытаясь выяснять его при¬ 
роду, не раз беседовали с психологами. Кок за¬ 
ставить человека бояться компьютерной игры? 

лить весь дисплей кровью, но страшно не ста¬ 
нет. А можно показать мелькнувшую по стене 


пг 












































тактическая группа сотрудников 
йствующую тюрьму близ Будапе- 
л целые сутки. Несмотря на неко- 


. глубоки* 


да и вся среда обитания будет плотно заселено и жизненно беспокойно. 
Трамвайчики, машинки и пешеходы снуют тудснсюда прямо под стенами 
тюряги, будто бы это не тюряга вовсе, а центральный гастроном. Все жи¬ 
вут своей жизнью, и охранники тоже: спокойно бродят по стенамогроды, 
курят на вышках. ОІ — а вот и мусорка за блохастым бельем приехала. 
Водитель ушел к начальнику зоны, а но КПП через пять минут будет сме¬ 
на. Бычкуйте, канальи. 

к В довесок к побегам предпо- 

« Места коллективного отдыха, латается парочка диверсионных 
операций — так, ради смены 
обстановки. Но финальным 
мА рывком станет эвакуация мест- 


сарай на Северном полюсе. В каждом ла¬ 
гере необходимо собрать партию из 
сокамерников и разработать 
план побега, используя навыки 
и умения каждого. Ап-ап, ро- 
левой элемент. Далее — V; 


здоровый 

Мощность 


катроса — мне лопались 


Воровка — девушка ослепительной на- 
ружности и поразительной гибкости, Про- 
фессионольиый альпинист. Умеет бесшумно передви 
ходимости оставаться незамеченной. Ее красота не 


(глоііоп 


не считая ржав 
Мило. ■ 


і сержанта 






















Икар! 


Топселя гардэля! 

Доброго кино не бывает мало, те» бо- 


■0) 0 о 


































икозу Старший передаст вам управление и будет смиренно наблю- 
п>, как вы пытаетесь заставить огромную массу 'Энтерпрайза" выпи¬ 
вать фигуры высшего космического пилотажа, Но как капитану вам 


стриты, подобно Х-Ѵі/іпд'ам. Спокойно и размеренно ваш крейсер со¬ 
берется с силами, как следует прицелится и прожжет в борту вражес¬ 
каго корабля хорошую сквозную дыру — заметьте, именно там, куда 
попал заряд В своем интервью президент ТойаІІу Ѳатез Ларри Хол¬ 
ланд был особенно горд этим моментом и, на радость журналистам, 
немедленно изрешетил пару десятков моделей. 


Вгібде Соттапсіег — дать ополоумевшему 
бесконечной долбежки игроку-истребите 
изобразить ответственного и масштабно м 
лящего игрока-капитана. Заставить его прок 


и негодяев, насладиться глубиной и масштабом 
космических пейзажей, оценить красоту и непо¬ 
вторимость футуристической архитектуры. Если 


обычно игроют ■ Вооп і 


— ведь космос велик и чертовски холоден! Но на¬ 
чинаются, когда корабль готов развалиться от по- 
голка сыплются искры и кислород со свистом уле- 
| тает в пустоту! Вот 
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Михаил Бузенков 


шшш 


солибро). 


і работу... Город < 


пожарную часть и огромный супермор- 
иертация шла успешно, и город начал 


і не случился 


громкое і 


горожане, чистенькие улицы, гравка іеленеет, все уважают друг 
| друга, полиции здесь делать иеиега)... 

машины н террор байверов). 
Развитие ситуации целиком зависит от вас. 

■НЕ7 іякч 

ш 































на славу. Ему была интересно наблюдавъ, как 
десятки симов ежедневно спешат на работу, 
танцуют на дискотеках или просто ходят в гости. 

...Город уже мог существовать сам по себе — 
пора было браться за строительство нового. 

Виртуальный гардероб 

Жители ЗігтгСНу, б отличив от обитателей 
ТЬе Зітв, никогда не отличались особой при¬ 
влекательностью. Никакой пиксельно-воксель- 


рабочими присмотреть не ме- 
шало... Видимо, пришла пора вмешаться в се¬ 
мейные дела симов. Смотрят телевизор весь 
вечер? Танцуют дни напролет прямо во дворе 
собственного дома? Непорядок. Как насчет 
книжны* полок или тренажера со стокило- 


же разьезжал по улице на спортивном і 
і то время как его обидчик катался но гс 
:ком автобусе. Частный бизнес — основ с 


появляться богачи 


альфа-тестирования, а в предо: 
мой 2002 года. Уже известно, чте 
держивоть многопольэоватепьсі 
только не ясно, каким образом с 


соседу. Еще пара подобных случаев — и ра 
разится междоусобица! Так дело не пойдет - 


іи, чтобы перевести агрессию в со; 
зе русло. Что это за киоск и до боі 
яй продавец? Ба, да это же Тот сам 
набитой мордой! Теперь он открыл ■ 
венный бизнес... Через несколько 




5/гафѵѵ 0\ѵеІІег 


001_2Г К^ОГАТ)' 

яигій ор спусЪ ‘іжарооя 





























покаялись и промеж себя поклялись и пальцем 

сгоряча страшно обрадовалась Потом, прав¬ 
да, локти кусать стало — не только у русского 
мужика в заднем уме хитпойнтов больше. 

Однако вспомним вступление. В очередной 
раз сменился ветер, дующий на флюгер по 
имени 'мода', пришла лора и 551 вспомнить 
о своей уже утраченной АО&П-лицснзии. Воз¬ 
вращение должно было произвести эффект ес¬ 
ли уж и не взорвавшегося огненного шара, 

ри. Сдули пыль со своего старого кита РооІ Ы 
Кабіапсе, открывшего славную пятилетку так 

ролевок, получивших имя за цвет коробки, 
а заодно и за отменное качество. Нашли за¬ 
писную книжку, где сохранился телефон 
5іогт(гопГ 5іусііо5 — конторы, во время оно не- 


'голдбоксами', правда, более поздними — 

Саівмоу То тЬе Ваѵоде РгопТіѳг (1991), Тгеснагѳз 
о( ТЬе Заѵодѳ Ргопііег (1992) и Ыеѵегѵѵіпіег 
МдНв (1992 - просим не путать... Как, однако, 


Добро пожаловать 
в Новый Флан! 

Почти 30 лет минуло с того дня, как шестеро 


лесника в 37 километрах от Урюпинска'. Од¬ 
нако периодически стратегических симулянтов 
кренило в КРО, и кренило, надо сказать, небе¬ 
зуспешно. Благо ребята были шустрые, и в од¬ 
на тысяча девятьсот восемьдесят лохматом го- 


глубоко і 


КОВОЙ ДИВИЗИі 

Щ "Мертвая голова 
Ваффен СС за избушк 




ьиіле последующ» 


г Миф Юрзннор — немного истории 

(по материалам ГогдоПеп Кеаітв Ьохесі ьеТ) 

Миф Дрэннор был заложен в 261 году как торгог- ■“- 











































Тьфу ты, ■ тут... Ролевые игры погубит но реоитойм и не 
трешериаа графика. Их погубит иніенторий ■ спае "гетрис" 


продолжение РооІ о( 
Кабіапсе - Сыгзѳ о< 
Асцге Вогбз (1989), Эпь 
мимстер быстро смека¬ 
ет, что воду во фланскйй 
Бассейн запустили из за¬ 
брошенного эльфийско¬ 
го города Лімф Дрзннор. 
И в сваей обычной ма¬ 
нере отправляет туда 


стол, чтобы сподручнее было барабанить во- 

построить из мебели абстрсктную скульпту¬ 
ру... Анимация персонажей великолепна и пе¬ 
редает мельчайшие детали — вплоть до дыха¬ 
ния, которое учащается после бега, или плав¬ 
ной остановки по окончании ходьбы.. А как 
оформлены многочисленные заклинания, вы 
и сами видите на скриншотах. 

Компромиссом между новомодными веяни¬ 
ями и традиционным для нас КРС'шным кон¬ 
серватизмом стала фиксированная изометри- 


чи разработчики цешили просто и эиегант- 
: ностоаиваемой прозрачностью стен. Надо 
печь из-под обломков сундука очередной 


ус успел тихо ск 
і раз), Флек успел 


грызть ножки стульев и аратъ: 'Смерть 
всему живомуі Да здравствует ЗЛОІ Я не- ^ 
победимШ' Без таких деятелей, собственно, 
и приключений никаких не начинается. Вернее, 


а любой объект, не нарисованный 
получаем список всех возможных 
ід ним, с которых догадались роз¬ 


гой - как никогда очевидно и болезненно 
встает проблема 'но здесь нет того, что я хочу 

и принципиально нерешаемая, но в балее дру- 


кроме концовки уже упомянутой Согзе от Адыге 
Вопбз, этому удивительному месту была посвя¬ 
щена вся третья часть незабвенного сериала 
Еуе о( #ю ВѳБоІсІѳг. впервые показавшего все- 


гго битвы будут 

змая радостная 
нелегкого вре- 


ллевов на то, что -ри миллиона леммингов 
ошибаться не могут, разработчики делают 
боевой режим пошаговым. Никаких форте¬ 
пианных соло на пробеле-паузе, никаких 


курса рубля, дс 
^стера Который 


! Королевствах, былая стали 


Работа 





























я традиционалисты, и любители реалтайма, 
-Ьа$еб. Все участники дружеского мордобоя 
соответствующем порядке живой очереди р 


ішлось пойти на ма- 

ЫѳѵегѵлпТег Ы1дЬТ5 


альное. Причем длительность 
ти до нуля. Самое смешное, чі 
ЬаТ вузТегтГ. 40 секунд на прик 
ном назвать рискнет не всякий 


с новой редакцией 

Одной из основных коммерческих 'фич" Кшгз о< МуіН Огаппог является 
первое на компьютере использование третьей редакции АРІЮ (теперь 
уже 0&0). Мнения по ее поводу, надо сказать, разделились, и овтор этих 

арОК ОТНОСИТСЯ К числу _ —I і,| — 

ее убежденных против- [ЛЛДДАпкЯН - И 

ников. Однако здесь не НЦ ЦВУ У Іж-Чж ЖЯІ 1:3 


просто не обойтись, В Киіпз Ы МуіН Огаппог і 
достаточно либерален — можно набрать і 
32 уровней, причем не более 16 в одном клс 
се. Консерватор, вздыхая и тоскуя по вторі 


16/16, а для неофитов открыта карьера поле 
дина-1 О/вора-8/варвара-б/жреца-4/ рейь 
джера-З/монаха-5, Кроме того, за каждые тр 
уровня полагается одно очко на повышени 
начальных отрибутов. Которые, кстати, при г« 


заться очень удачной Каск'л’зІазН КРѲ. И сет- 
тинг, и правила для этого самые подходящие, 
и графика симпатичная. А какие-либо нова¬ 
торские ролеплейные находки... их, собствен¬ 
но, никто и не ждал. Эта игра едва ли станет 


получиться 


ноетъ своего 
воинство до шести \ 
счет редких дружестве 
Миф Дрэннора. 

Радикальные изме 


герои могут менять 
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Вікез II ► Маленькая и приятная игрушеч¬ 
ка про байкера-одиночку, которому важно 
выжитъ в большом городе А некоторым из 
жителей мегаполиса нужны услуги нашего 
байкера-одиночки. Таким образом, ему 
следует получить задание, выполнить его, 
забрсть денежки, проапгрейдить на них мо- 
тоцикл и мейги яаданьиие посложнее. Зада¬ 
ния блещут вполне определенным разнооб¬ 
разием: росстрелить ' мотоцикл; отвезти' 
гражданина в определенную точку; расст¬ 
релять два мотоцикла; отвезти гражданина 


в определенную точку за определенное 
время и .так далее. 

Графически Вікег И, конечно, не блещет — 
: все-таки не профессиональные разработчики 
работали, а один -единственный финский Про¬ 
граммист. Но аффекты, звуки, музыка все на 
месте, все как надо, 

В демо-версии > "о же, что и в полной. 

В полной версии > Та же, что и в демо¬ 
версии. 

В сумме > Мотоциклы, злобные байкеры, 
мрачное подобие киберпанка 


РІІ-300(?!І>60С) 


АхуЗпаке >■ Замечательная аркадка, напоми¬ 
нающая старого доброго 'Удава", обитавшего 
на игровых автоматах перестроечных времен. 
Есть игровое поле, состоящее из клеток. Есть 
главный герой — удав, длина которого составля¬ 
ет несколько клеток. За один такт игрового вре¬ 
мени удав проползает одну клетку. Клетка может 
быть свободной, занятой кроликом или занятой 
посторонним предметом. Если удав оказывается 
на свободной клетке, он в следующий такт про¬ 
должит ползти дальше. Если там оказывается 
кролик, то последний съедается, а длина удава 
увеличивается на одну клетку. Если там оказыва¬ 
ется посторонний предмет или хвост удава — он 
умирает. Игрок может только одно — указать 
сторону, в которую удав будет ползти следую- 
і щий такт времени. Задача: сожрать всех кроли- 
[ ков. Замечательная была игруідка. 


Вариация под названием АхуЗпаке пол¬ 
ностью меняет представление о вышеупомя¬ 
нутом шедевре. Во-первых, скорость змея 
можно регулировать. Во-вторых, клетки 
просто исчезли. В-третьих, умереть теперь 
можно лишь напоровшись но стенку игрово¬ 
го поля при условии нахождения том некое¬ 
го врага. Да и цель игры слегка измени¬ 
лась — надо съесть определенное количест¬ 
во полезных и вкусных вещей, после чего 
появится ключ. Ключ надо схватить и уполз- 

В демо-версии ► Великолепная графика 
(без 30 аксеяера горо не пойдет), 10 уровней 
И примерна полчаса сплошного удовольствия. 

В полной версии > Еще порядка 50 уровней 
и даже какие-то бонусы. 

В сумме ► Аркада, красивая аркада. 
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РгоіесТ Ебеп > Мегакорпорации, в не- сграхо и так долее. Но при этом каждый из них 
драх которых таятся секреты чудовищных наделен чем-то особенным, чем-то своим. На- 
экспериментов. Монстры рождаются в лабо- пример, Миноко умеет обращаться стермина- 
раториях, отважные спецагенты спасают лами на предмет взлома оных. Большой дядя 
мир... знакомая чушь, правда? Сюжет 'Про- Амбер может таскать на себе кучу оружия 
екта Рой' укладывается в стандартный ки- и бесплатно ходить по лаве, 
берпенк: люди, наполовину напичканные Задача игрока — совмещать всех четырех 

компьютерными компонентами; наркотики, героев с целью пройти уровень. Іюй Ѵікіпдз 
продающиеся на каждом углу; невиданный в трехмерном киберпанке, 
уровень общения с виртуальностью. Но это В демо-версии ► Один небольшой уровень, 

только сюжет. где понадобятся умения всех героев, 

Сама же игра является чем-то, похожим од- В полной версии > Неизвестное, но огром¬ 

новременно на ЗЬасІоѵѵ Сотрапу, Іоз) Ѵікіпдз ное количество уровней с кучей загадок, 
и ІЛэік У вас в подчинении команда из четырех В сумме >• Пока что получается неплохой 

человек. Все они, по идее, способны выполнять вариант І_оз( Ѵікіпдз. Надо только посмотреть, 
общие функции: бегать, стрелять, вопить от что они в итоге сделают. 

[Ж 

| 7,0 вердикт Не хи». Зато от создателей ТошЬ КоіВег. 
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до которой можно добраться через ѴѴогтЬоІе, 
доет новые ресурсы и новых врагов. Здания 
в С:гѴѴ строятся на планетах, так что но всех 
места не хватает — еще одна причина искать 
ѴѴогтЬоІе Также в игре есть довольно гро¬ 
моздкая система 'постоэок'. Это когда у кон¬ 
тролируемого корабля кончаются боеприпасы 
и ему надо подзарядиться. Можно на бозу сго¬ 
нять, а можно и с собой притащить "подзаряд¬ 
ник", а еще можно,,. Поиграете — увидите. 

В демо-версии >- Один уровень с тремя 
ѴѴогтЬоІе, а также практически все возможно- 

^полной версии >• 16 миссий, три расы со 
своими интересностями. 

В сумме >■ Космическая стратегия — вроде 
бы и придерживается канонов, а вроде бы 
и новые вносит, 


Согщиеві: Ргопііег ѴѴаге >• Очередная стра- 
гия в открытом космосе. Сюжет пересказы- 
ггь бесполезно — человечество научилось пе- 
імещаться по галактикам, где и встретило не- 
іужелюбных собратьев по разуму. Задача — 


подарить зожравшемуся Ьото заріепз большой 
кусок Вселенной, отвоевав его у противника. 

Собственно, космические стратегии (осо¬ 
бенно в реальном времени) никогда не вызыва¬ 
ли у меня бурного энтузиазма. Неудобовари¬ 
мым НотеѴѴогІсІ, красивый, но туповатый 
ОЫІагсе, а еще до них были 5іаг СоттапсІ 
КеѵоМіоп... Но Согщиеві сумел побороть мои 
предрассудки и показать, что хорошие страте 
гии на касмотему бывают. В первую очеред 
следует сказать об интересной фишке 
ѴѴогтЬоІе. Она позволяет играть не на одно 
карте, а на нескольких. Каждая навоя карта 


ВЕРДИКТ А что? Очень деже ничего.. 


Наіеіиі СНгіх: Неѵег $ау Виу! 




НаРеРыІ СЬгіз: Ыеѵег 5ау ВцуІ ► Рисованная 
аркада про пацана, которому все надоело до 
такой степени, что он пошел крушить всех 
и вся — от рокеров и рейверов до продавцов 
полосатых палочек и коммивояжеров. НаЪеМ 
переводится как всененавидящий, отсюда 
и поведение данного 'пионера'. Интересен 
тот факт, что графика в игре двухмерная, муль¬ 
тяшная и ОЧЕНЬ стильная. Кроме этого в игре 
встречаются комиксы (как и в Мах Раупе — они 
просто иллюстрируют сюжет). 

Собственно, геймплей несложен: Крис бе¬ 
гает по уровням, дерется различным оружием 
(которое можно купить или просто найти), вы¬ 
полняет своего рода квесты. Есть обычные ата¬ 
ки ножами, граблями и тому подобным, а мож¬ 


но 'дожать' Криса до режима Ьегеегкег, когда 
он одним ударом выносит нескольких врагов. 
Каждый раз эффекты Ьегзегкег'а проявляются 
по-разному — то бензопилой махнет, то бомбу 
взорвет, то еще чего-нибудь наворотит. Все 
это выполнено красиво. 

В демо-версии > Несколько уровней и кве- 
стов, несколько видов оружия, которое можно 
купить, несколько врогов, несколько многост¬ 
раничных комиксов. 

В полной версии >- Очень много уровней 
с нелинейным прохождением, 30 видов ору¬ 
жия, 30 врагов, обещаются даже мини-игры. 

В сумме >■ Забавная и стильная аркада, 
чем-то напоминающая флэшевые игрушки, 
но с гораздо большим размахом. 


КотЬаІ Когв > Чем-то напоминающая не¬ 
забвенные Місго МасЫлез аркада с участием 
небольших машинок. Есть трасса. Одна штука. 
Есть машинки Четыре штуки. Можно управлять 
одной машинкой и заставить ее добраться до 
финиша первой путем вдалбливания в клавиа¬ 
туру отдельно назначенных клавиш. И так еще 
раз. И еще раз. И еще много-много раз. Что 
самое обидное, ничем другим игрушка не отли¬ 
чается и проходится раза с третьего. В демке 
нет ничего такого, с чего можно было бы если 
не прыгать от радости, то хотя бы зауважать 


Впрочем, есть одна небольшая, но все же 
фишка. Противников можно расстреливать. 
То есть подбираете вы по дороге какую-нибудь 
пушку и начинаете из нее палить. Несколько 
выстрелов из пулемета или три ракеты сделают 
свое черное дело, н противника отбросит на 
самое начало круга. 

В демо-версии >■ Одна трасса и три уровня 
сложности, 

В полной версии >- Разработчики скромно 
умалчивают. Покупайте игру, мол, узнаете. 

В сумме ► Приятно осознавать, что не 
Місго МасЬіпез едиными... 


разработчиков. 


ПИ-РіШш 











































Андрей Верещагин 

5о\Ніег@ідготапіа.ги 1) 0 0 


Похожесть: ОіаЫо І/ІІ 
Сайт Игры: ѵлѵѵ/,сЛаЫо2л 


Віі 22 <эгсі предоставляет 
; класса персонажей; Дру- 


і аренду два і 


- оригинальную 


холодно, а земля покрыта 


поддержку 































Вердикт 


Больше, лучше, красивее 

Одним из ключевых новшеств адд-она являе 
з инвентарных слотов. Отныне вам не 

воть кучу цен 
И это радует. 

Кстати, о предметах. Их список изрядно п< 
экземпляров, в числе которых — драгоценные камни и руны. И те, и др> 
гие, подобно самоцветам (дѳт$), наделяют некоторые виды оружия нс 

ются в нужный слот оружия и апгрейдят его, то эффект от использованіе 
рун зависит от порядка их распол ожения в слотах. Чтобы вам не лрихс 
дилось мучиться, перебирая все возможные варианты (о их здесь многс; 






























Михаил Бузенков ока МіНапіс к 

тіНапісФідютапіа.т і) ' ■' .) )) 


пшнистп. Понять сию хитрую грамоту - 
> непростое, и от дополнительного оби 
■ словарем вам не отвертеться. 

Теперь я чувствую себя настоящим м 


станции с живыми пассажирами (представпяе- 


пейзаж 


і грузового состава. 


поезда со всех ракурсов, 
указателем к заветному крі 


Я в вожатые пойду — 
пусть меня научат 

При демонстрации братьями Люмьер первого докумен- 
льного фильма о прибытии поезда люди закрывали лица ру- 


щего монстра. Много я видел фильмов про па 

довке, замуроваться кирпичами и никогда не е 
Уже стартовое меню повергло меня в доли 
Разработчики компьютерных симуляторов сбычн 


Отлаяна выполненный паровоз 
на фоне безликого пейзажа и 
убогих придорожных построек. 










































































Матвей Кумби 

ситЫ@1дготапіа.гѵ 


Есопотіс Бігаіеду 


»представ 


т/скуРооЫ 


ете СОт ^ 30ѳый гигант на горизонте — 
/сооп 1 и огромная космическая стан- 
оот/ I ция, перевалочный пункт меж- 
Я ду Альфой Кассиопеи и Кап- 
—■ пой Серого Лебедя. Проника- 
етесь потихоньку? Фантазиру- 
ем дальше: мы — супервизор 
(инспектор) и хозяин этой здоровой 
і космического мусора, которую требуется 
атчайшие сроки превратить в преуспеваю- 


буречных и пель 
можно построить 
щий космобор со ст 
заказными столико\ 
карной дверцей — 


С чего начинается?. 

$ГагТоріа начинается с породи и. Вол 


ния гигантского научного центра 
или даже космического Алькатраса 
с пулеметными вышками и вездесу¬ 
щими охранными дроидами? Се¬ 
кундочку — а может, вы жаждете 
отгрохать самый большой космиче- 

тики? Почему бы и нет?! Благо, 
в нашем строительном чемодончи- 


с первого взглядо угадывается пародия на "Ба- 
вилон-5\ 'Инопланетянина*, "Звездные Войны", 
"Чужих', ту жѳ "Одиссею", не говоря уже о мно¬ 
гочисленных скрытых цитатах из Дугласа Адсм- 
са или Клиффорда Саймока. 

наговориться, о покс — немного конкретики. 
Итак, 5»аг1оріа, еще один экономический симу¬ 
лятор, такой же симулятор, кок все эти Зіт-что- 





























веющий 




лещутся экзотические рыбе 
іы, смердят болота и возвы 
ыбучего песка. Зоворажи- 
.орфинг, идущий в реаль- 
эжет за несколько секунд 


А если поднять веки?. 

И все же бронепоезд Миску Роо* стоит но: 


• это поставить зазывные 'флаги' а-ля Ципдеоп Кеерег. 
юзвести на месте предполагаемого вторжения систему 
•да все индейские набеги будут пресекаться на корню. 


іш в бою почти всегда означает провал миссии, поэтому совсем пренебре¬ 
гъ обороной не рекомендуется. 

Цитата из Ж получилась, как видите, ^ 

ивоватая - Ьоевые действия не чв- 


Графика Зіароріа — ее главный козырь перед остальными конкурента¬ 
ми, а также последний гвоздь в крышку гроба устоявшегося стереотипа 
о том, что 'раз экономическая стратегия — значит уродство*. Свобод- 

ция, отличная перспектива и дотошная прорабатка мельчайших дета¬ 
лей. На окрестных скриншотах не увидеть, как весело жестикулируют 
в разговоре два коротышки Салт-Хога или с каким изяществом задумчи¬ 
вые Серые (внешне, кстати, — вылитые сектоиды из Х-Соті) набивают 




Ват мы на второй палубе 



























Озоновая дыра 

Итак — громовое "ураГ. Оагкѵѵогкв удалось прыгнул, выше головы 
прежнего разработчика (ІпЬдгатев) и сдвинуть, наконец, чертов 
геймплѳй с мертвой точки. Если смотреть "в общем", то, вроде, ничего се¬ 
рьезного и не случилось. Следуя заветам классиков, бегаем по лесу, бо¬ 
лоту, пещерам, подземельям и, конечно, в помещениях. Убиваем монст¬ 
ров. Решаем квесты и задачи проникновения на новые территории. 

Это в общем. Но частности — они играют роль айсберга, на кото¬ 
рый напоролся Титаник'. Если убрать фирменное название серии и ос¬ 
тавить просто ЧНе Иеѵѵ ІЧідМтаге', никто и не заметит, что мы имеем 
пело с сиквелом АІопе Іп тЬе Оагк. 

Во-первых, на дворе октябрь 2001-го. Наконец-то мы шастаем с тле¬ 
не в фонаре, а в навороченной рации, которая время от времени гово¬ 
рит голосом Алины (или Эда, смотря за кого играть). В Оагкигагкз твер¬ 
до знают — барьер между мирами радиоволнам не помеха. И Алина 
бодро сообщает, кок там у нее дела, в то время как рация вместе 
с Эдом находится в другом измерении, В свете зтого новшества слово 
"аіопе' в названии игры приобретает иронический оттенок. Мы в тем- 


тт.іпіодгатез.сот I 

. Разработчик: Рагкжогкз/СгуиаІ Ноиве 

к и /тѵ.сіагки/огкз.сот I 

Й Похожесть: Аіопе іп (Не Эагк 1-3, 

ВІаігѴѴіІсЬ Ргоіей, Кезісіепі ЕѵіІ I 
и Сайт Игры: имм.ЫопеМЬеЬагк.сат I 


Монстров, к слову, действительно і 


лью, до еще способ истребления в каждом от¬ 
дельном случае надо было найти — просто из 

все лучше эо три мили обойти. Теперь мы стреля¬ 
ем бедных зверушек лачками. Нам не надо ло¬ 
моть голову над тем, как убить демона, показав 
ему его собственное отражение в зеркале. До- 


1 шш іі- 

имени Чарльз Фиске искал три 

древних таблички, посредством которых намеревался выпустить на волк 
дикую и неукроіимую ноіусюроннюю силу. Б чем, судя по последним сс 
бытиям, он немало преуспел. И теперь Эдворд собирается предпринят 
расследование, а заодно и сверши-ь месть над убийцами Чорли. 

Вместе с сссистѳнткой Алиной он отлравляе-ся на загадочный ост 



























та. И во второго — тоже. И в третьего И в шестого Перестреляв вое 

Черто с два В меню нет инкского 5аѵе/.оаб! Для 'этого' существу¬ 
ют специальные амулеты-обереги. Кладем их в инвентарь, жмем 
"ІДе" — и вы сохранены. Изящная приставочная система. Все дружно 
выкидывают клавиатуру в окно и идут за геймпадом. Но стоит огоео- 
ри-ься. Амулет (то бить команда ЧоасГ) обладает странным свойством 
воскрешсть всех монстров в помещении, якобы убитых вами до того. 


Но Оагкѵѵогкв нельзя упрекнуть в непоследовательности. Много 
монстров — много патронов! В первой, помнится, части приходилось 
перезагружаться, впустую израсходовав пару зарядов. Теперь в этом 
нет необходимости! Патроны даже никто не 
прячет в сундуки и 
ются на полу в коі 
Хотя, конечно, зде 
подобрать патрон 


/ типу оружия, КС 
-орый можно нормально использовать. А тс 

не Солыде. Зато некоторые монстры убег с 
ют от света фонарика. Темные, неразвиты 
типы — что с них взять? Фонарика не в идет 
Традиционно дня серии АНО по ходу игр 
нам буду- погадаться различные головолоь 
ки, решение которых ■ дело отнюдь не пре 


и принеси сюда. Псверти-покрути и уходи". 

Псмни-е принцип Ооот? 'Беги в один конец уровня, хвзтай ключик, по¬ 
том в другой — дерни рычаг, о ѳщѳ позже вон в тот — том дверь откро¬ 
ется. Только не эобудь пс пути пару десятков врагов завалить". Анало¬ 
гично. Только, в отличие от остальных частей серии, решать паззлы 


■ клавиатуры, 


Официант, это чай или кофе? 

Снова попотчевали бы нас той же игрой — пережили б, смири- 
^ лись. Восхвалили бы даже — все-тахи графика вытягивает. Но по- 
ННк руганная атмосфера и общий уклон в сторону экшена застав- 
ВВк ляют повторить: это не АІопе Іп (Не Оагк, ребята. Это продукт 
из другой серии. Из какой? В Интернете очень модно срав- 
ШЬжШ нивать с йеяИеп* ЕѵіІ. Возможно, возможно. 

С другой стороны, отвергнуть ТЬе №ѵ/ МідпГтаге только 
НИМ из принципа не поз- -, 


СеРогсе2 - второй "Ривы" хветит вполне 
В отличие от ВІаіг ѴУЛсЬ Рго|есІ, где я боль- і 


одном за альянс 
іЬдгагпев/ОагЬѵогкв 
































ТіпаІ Тапіазу VII, ( 
ТНе Ыотоа 5оиІ 




Іутс "косит" под 


Технология" (Музіепи 
ТвсЬпоІоду), или, сокрі 
щѳнно, МисТѳх (МузТесН). 


вестр Бутс даже не предг 
лагал, куда забросит его кі 
приз судьбы. Проживая 

ном городе, находящем- I 


добные артефакты стали 
житой вселенной. Насть і 
жием, некоторые — меди 
предназначение же друг 
разгаданным. Эти следы і 
нувшей расы получили нс 


ідий из бутса, его голоі рафической секретарши 
Фатимы Духон, бывшей подруги Стигетго Эни- 
вей, робота РАІ 18, ученых Грсмлоса и Рхо Боу- 

ет крестовый поход против зла, имея лишь одну 

цель; спасти вселенную и свои собственные зад- 













































срв/фипьма прибыл 
но Землю с планеты 
Криптон. Знали Іоп 

Впрочем, об этом мы 


Смерть Наск'п'$1а$Н'а 

Представленные семь персонажей появля- 
■ся в группе Бутса не сразу. Партия разделя- 
ся на 'активную' и 'пассивную' команды. 

рсонажей, а остальные ждут героев в укром- 


каждого 


кой-нибудь квест (прямые аналогии с РіпаІ 
Рапіазу налицоі). Кого брать на дело, зависит 
от поставленной перед партией задачи — каж¬ 
дый из героев обладает специальными способ¬ 
ностями. Слой умеет взламывать замки, РАІ 18 
без особого труда входит в любую компьютер¬ 
ную базу данных, Грампос же способен свои¬ 
ми занудными речами любого заставить сде¬ 
лать то, чего этот любой делать не планировал 
(например, отдавать свой собственный билет 

В поисках артефактов МисТех группа путе¬ 
шествует с планеты на планету. Всего их будет 
посещено ровно шестъ штук, включая такие эк¬ 
зотические, кок Демократус, где люди живут 
в мире, согласии и равноправии, и Крэптои — 


Выбор оружия неве 
(у Бутса — лазерный і 
толет, у Грамлоса — 


лаками], схватки 
просты и монотон- 


обретают пустъ и хлипкие, но элементы такт 
появляются куда более сильные и опасные ер 
которых приходится помучить. Становится 


МисТех 


і-либо редким жучком, можн 
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I «ІІИДСИМІ 


В РАЗРАБОТКЕ 

МАНИЯ 



тосгичѳская ( 


сианами, а марсианский мегаполис очень да¬ 
же напоминает АпосЬгопох Другим источни¬ 
ком вдохновения Іоп 5Гост ОаІІоз послужил, 
по всей видимости, ВІагіе Киппег; либо, соот¬ 
ветственно, 'Мечтают ли андроиды об элект¬ 
рических овцах' того же Ди ка. 

Игровая индустрия- Том Холл и не скрывает 
своего уважения к консольным ГСРС, в первую 
очередь — к играм компании 5диоге-5оВ. Са¬ 
ми видите, Ріла! РалГаву цитируется напропа¬ 
лую. Ну, Отікгоп — это мои личные паралле¬ 
ли. Там тоже приходилось много бродить по 
фантастическим мегополисам, исследовать 
громадные здания и общаться столпами ЫРС. 


лир АпасЬгопох Нельзя 


О, лямур... (смахи 


Созданию мощной 
атмосферы способст¬ 
вует... узнаваемость 
АпасЬгопох В игре 


славно Смотрел новый фильм братьев Фарелл и 


Но если бь 
АпасЬгопох не’ 


эйнтов!А здесь - 


| фантастику 50-60-х годов. 
[АпасЬгопох вполне бы мог ска¬ 
заться романом Роберта Шекли. 
Помните, как он умел сохранять 
драматизм ситуаций, не те- 
ряя чувства юморе? Ази- 
Шм^^^мов, Саймак, Гарри- 


у АпосНголох есть... 

5сі-Іі колыбельная 

..Атмосфера. Она сгущсется над гс 
вами персонажей с первых минут игры, 
переливается через монитор и на- ^ 


работу, кто-то грустит об ушед¬ 
шей возлюбленной, кто-тоі 
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устроить в игре систему телег 
ду уровнями? В (от 5іогт до • 


явилась она явно не в свое время. Хотя можно поонотреть и с другой 
стороны, назвав разработчиков растяпами и ретроградами. Думаю, 
года два-три тому назад мир бы ахнул и восторженно захлопал в ладо¬ 
ши. Сейчас же привлечь лопающих на обед 'жыфорсы' геймеров ста¬ 
ло гораздо сложнее; я просто вижу, как многие из них проходят мимо 
этого интересного проекта. Эта мысль подтверждается тем, что пока 
продажи игры как-то не слишком высоки. Более того — по всей вмдимо- 


нформатѳру. Я долго г 
и туалета: теп, ѵкоте 


япустѵвшеи 


назывался ’Мее) іНе ВеаІІе/\. Ну и, конечно же, не забыть 'мужскс 
исполненный Бугсом в квартале красных фонарей. Сильвестр извя 
опытный стриптизер и заработал похвалы публг 

• и. не сняв г себя ни одного поепмета •, л.,..- 


проекта Тома Холла (все дружно трепещут при 
звуках этого имени. ѴѴаКѳпіГеіпЗО и Ооот, 
да?), название АпасЬгопох расшифровывается 
как 'вред из прошлого' (смесь двух слов 
' апасЬгопііт' и 'ггах/ооз*|. Каламбурная выхо¬ 
дит ситуация — ибо графика как раз и есть 




Болел 

Апаспгоггах, сгора нет, не лишен недо 
ков. И речь идет не только о графическом і 
вершенстве. Первые несколько часов игры 


вый выходит жанр АбѵепПгге. 

В рамках этого обмена фигурами раздра¬ 
жает необходимость посещать одни и те же 
уровни по несколько раз. Часто, чтобы по¬ 
пасть из точки А в точку Б, надо пересечь пол¬ 
дюжины уровней. Каждая локация грузится се¬ 
кунд пятнадцать. Да точки Б я обычно добирал¬ 
ся уже сильно обозленным. Разве сложно было 


ТЗАХолил 

юигрлесп!. 


метк - официальный диствьюгор 


*• новые сн ры для 
детей и взрослых 
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декламирует оттуда свои 


!тся лишней. В этом вакууме есть 
Есть качественный эффект инер- 
эащения. По всему корпусу таобо- 


ровые двигатели, которые корректируют по. 

раблю стрейфипся. Это полностью меняет і 
пилотирование — вы давно в последний раз 
дели стрейфящийся звездолет? 

Обучение основам местного летного 
искусство занимает не больше часа.^Й 
Потом вы без труда сможете заклады- «Я 
воть такие фигуры, о каких другие СИМЫ УН 
и не слышали. Представьте: на полной А 
скорости удираем от преследователей, 
потом вырубаем маршевый двигатель* 


эм в качестве базы. Он мог быть одновре- 
но гаванью и верфью для кораблей, торго- 
портом и даже таверной. Теперь огром- 
комплекс готов принять на борт новое не¬ 


быстро уходим стрейфом от 
ких залпов в сторону и, медлен 
ливаясь в правый/левый креь 


Рассказы Красного папы 

Джефферсон Клэй, он же туториал и хелп, 
уродливой бордовой физиономии с негроидны- 


: крупно задолжал одной из корпораций 
убит ее владельцем Калебом Маасом, 


занудным голосо/ѵ 


экране показывают направлен 
























Прощай, 

Красный папа, — 
здорово, рудники 

А в тюрьму Кэл загремел очень просто. Со- 


и скорость движения, изменят цвет, длину и угол 
наклона. При попадании ракеты или столкно¬ 
вении легкий звездолет бросает из стороны 
в сторону и крутит, как пустое ведро, а тяжелый 
лишь немного сместится в направлении удара. 

Большинство функций управления активизи¬ 
руется джойстиком или стрелками курсора. Это 
почти не отвлекает от боя, так как нет нужды от- 


и деталями: двига- 
защитных полей. 


жение и тому подобное — в среднем корабль 
несет около 20-30 различных блоков. Ассорти¬ 
мент блоков не просто велик — со временем 
он становится огромені б дебрях Іпѵепіогу 
можно и запутаться. Слабое место игры 
здесь — в отсутствии наглядности: все запчасти 
подаются на экран в виде длинного унылого 


и юный джедай отправился громить 
ити той самой корпорации. 'Одумай- 
. ужасе орал Красный папа. ‘Фантомас 
ценыйГ — ответствовало дитя. Стоит ли 
•ь, чем закончился этот рейд? Конечно 


, улепетнуть 


гный $Іотп РвЫ не доставит хло- 

СогѵеПе и его усиленная модифи¬ 
кация Неаѵу СогѵеПе — машины 


нее. Кроме прочего, корветы мо 
гут нести истребители поддержки 
которыми управляют Лори и Аз 
раэпь. Получив команду ото ко 
вать, идти на стыковку или сопро 


просту погиб от переохлаждения). 

Дабы не смущоть широкую публику, разра¬ 
ботчики предусмотрели и автопилот. Устройство 
работает в четырех режимах: 'Преследование', 
'Сближение * 'Стыковка'и 'Формация'. Второе 


жизни нет серьезной угрозы — компьютер сам 
сядет цели на хвост, и вам останется только тер¬ 
зать гашетку. Режим 'Формация* удобен для по¬ 
летов в строю. Он пригодится и позже, когда вы 
обзаведетесь друзьями. Но воля остается ваша: 
играть, как и предполагалось, в симулятор или 
съехать в сторону откровенной аркады. Если вас 
все-таки больше привлекает первое — попро¬ 
буйте отключить Пге аззіві и никогда не пользо¬ 
ваться автопилотом, 


Принципы 
"белей"сборки 

В ангаре вы можете переоснастить свои бо¬ 
евые суда, собственноручно составив их кон¬ 
фигурацию из набора компонентов. Звездолет 


эбо меняет схему боя. В свободное от 
гремя истребители крепятся к корпусу 
і служат автономными турелями. 
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Антон Логвинов 

0$ аІІ&ЛіЬпа ги 


: МісговоЕі 


МесЬСоп 


В гвете пустили свои когти сразу несколько домов: 
і казать- Ляо, ДаЯнон, Штейнер, Марик и Курито. 

Миры постоянно переходят из рук в руки, 
заключаются непрочные союзы и свершают- 


быстро переименовать 
И где-то посреди этой з< 


Ото о 5 МогсЬ. 
расположилась 


ак, мы на Карвере V и уже потираем руч- 
і просмотра километрового списка зока- 
з применение наших отполированныхме- 
боевых условиях. Но не тут-то было: 
ном аспекте МС2 ничем не отличается от 
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меха. Всего скиллов может быть четыре (по ко¬ 
личеству получаемых званий: Кедиіаг, Ѵ&егап, 

но для выведения специалисте в определенной 
области этого вполне достаточно. Таким обре¬ 
зом, программа-максимум сводится к настрой¬ 
ке меха (подбор оружия, снаряжения] под кон¬ 
кретного пилота, и наоборот —«воспитанию» 
пилота под конкретного меха. Браво, отличная 
находкаі 

ОІ ІасФісаІ соттаікі? 

оГ " ТасіісаІ 
воду второго нужно сильно 


® о о <і> 
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черо миссий. Все также присутствует игро под 
названием «захвати контроль над оружейны¬ 
ми башнями», которая ближе к финалу сильно 
надоедает. Но есть устойчивое ощущение: 


разом, игрок 
лий. Также не 


і сделать Так, чтобы игро 
г затруднился игру лройт 


наі Сейчас я скручу тебя колбаской и псре- 


ющие войсками изо всех сил пытаются разыг¬ 
рывать из себя психопатов (Внутренняя Сфе¬ 
ра, что подепать...) — особенно хорошо полу- 
чается у госпожи из Дома Ляо. 


ситуация 


строго ограниченном копичесгве, 
іни покупаются на деньги, добытые і 


Огненного Мотыля, такой же быстрый и мерт¬ 
вый) до штурмовых, где появился 95-тонный 
ВІоод Азр — фирменный штурмовик Клана 
Звездного Ужо и первый в ВС, использующий 


можное удовольствие от которых, впрочем, 
не закроет собой трагедию — бэттлтех-серия 
уходит все дальше от фонотов вселенной, раз¬ 
работчики жертвуют сложившимися принципа¬ 
ми, а некогда уникальный облик бэттлтехов- 
ских игр становится все более расплывчатым 


чно я такой подход не приветствую: он ведет 
щѳ большему упрощению игрового лроцѳс- 
Прощайте, времена, когда каждая новая 
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умирая, струйка 


ііо-іло) 


I Секундой раньше эта троица 


ше красивых ракурсов. Чувствуешь себя 


і, краснь 
ивткуда- 


Жаль, что демкй нельзя писать. Кстати, вторую 1 
после камеры роль играют колонки. Их нужно 
пять штуку в комплекте с хорошей ззучозой 
картой, и тогда фІЬувіігголосІ даст вам понять, 
Что значит стрелять из двух іБеретт» по-макё- 

выстрвлов в левое й правое ухо, поочередно. 
Свмицовмв пчвіт ьі жу іаког ндд головой и впива¬ 
ются в стену позади Макса. Ощущаешь непре¬ 
одолимое желание пригнуться перед монито- 


и фоткая встреча с самим со6ой,-при»язаииым 
-к стулу. Но ассоциатиэиый'ояц не а*им‘эпизо¬ 
дом начат и не на нем рбэьцается.у Книо- 
' и прочие цитаты, насмешки над клише й просто 
приколы в Мок Раупе встречаются на каждом 
втором шагу. Лично застрелил бандита, поки- 
дсющега сортир спрсво^ст кухни.,Не было тос¬ 
тера, не было оёмено вннмотельНыми вз'лядд- 
ми, гЮ не у інать мог пиШь тот, кто не тащился 
оті«Криминальнрго.,Чтиво»[ Метнул в троицу 
бандитов «октейіь Молотова». Пламя с досо- 
..рокзщих Ігед сбквает .виашйій ,на сщне Ьгнэтѵ . 
шительі 9 смеялся, ей-богу. Диалог (не дослов¬ 
на) двух бандитов, пытающихся разминировать 
бомбу: 'Кокой провод? — Перекусывай эеле- 


ймплейный баланс! получи Макс возмож¬ 
ен. работать в БцТіеЙіте) когда ему вэдумаі 
ся,_рн_мбг бы ничего не бояться, заходя 
комнату с четырьмя грозными робстерам.и; 
ірачем, по большому счету, он и так ничего 
гбоитсв; сотрудники Кешвсіу. предчуесгаова- 
необыкновенную популярность опции яеіск 
ѵе и серьезно поработали над ее оптимиза- 
іей: перезагрузка занимает паоу секунд. 


. черепной коробки,. 
















. роесіть МАХ ТУ для сари? проектов. Провы ите, 
и другие: Мах Раупе выглядит так, как должен 
был выишдсль. Мушая.фраза дин тех, кю.слы¬ 
шит об игре впервые, она исполнено смысла 


: Когнити: стреляет в Макса — оскалился, 


Текстуры Дикое, иеоѳаль 
е Они делают этот-мир 


их со спины, Моке просто обе 
и начинает йазезатькругв, ухоі 
: встречает компанию ребят нц; 
ілйе, дб рббёЩІйГ'О:, Кра'ко: мод 


і'овской; кровавое™ Смерт 
не отрывает руки, ноги и г 
Не Свисают из живота кѴііі 
Хабья (ониматор 

Р-Т; 


стульев, кожоные диваны* ореховые 


, іыеяч мелких деталей.Пррнржур- 
налы нр..полике. Телевизоры но 
.тумбгшкахІ.Зідики..сгалпв, рана. 


вати. о бордого , работающие! 
(На одной' - хе-хе — труп'поли¬ 
цейского • Ірясется.) Горелки,' 
стеллажи книг, аппараты, предо-' 
ющие коко-колу.;ностенные "осы. 
Подобным обилием мелочей по- 
резил в, своевремя забытый ба¬ 
гом й людьми Кѳбпѳск Катрадѳ, 


“«Матрице)! 


не брызнеі мелкой крошкой, 
дробь не вырвет из. стены кусод 
штукотурки и не разлетится .но 
.двое крышка істволй. Первой иг 


кая чушьі Кртебу вы; 
ао игро/кйно всё, 


с Сажайте зриг 
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ИаІІу ТгорЬу-это авто симулятор 

первых ралли, где вы можете ч ^ 

погонять на легендарных Моггіз ЖЛ 

Мілі Соорег 12758, НШтап НаІІуе Ітр, 1*1 

АІріпе НепаиІІ АПО1600ѴА 1968, 

Роггі Ьоіив Согііпа, ЗааЬ 96 Ѵ4, ОреІ КагіеП * 

ВаІІуе Соире 70, Роге) Ебсогі МК1 Н52000, 

Ѵоіѵо Атагол, ВМѴѴ 2002, АИа Вотео 2000 Вегііпа, 
а так же на призовых машинах МСВ ОТ '65, РогзсЬе 911 


49 захватывающих, сногсшибательных гоночных трасс, 
которые проходят по прекрасным живописным ландшафте 
Финляндии, Кении, Швейцарии, Швеции и РОССИИ. 


Палящее солнце, сумерки, снегопад, дождь, шквальный 
и туман только и ждут, когда вы сядете за руль. 


©2001 .ІоѴѴооО Ргойчсііопз ЗоКѵѵаге і 


зирролёч 







~~ игро. ГНй^іДйГІ 

І'иняиіцх» МАНИЯ і 


КРАТКИЕ ОБЗОРЫ 


Жанр: Агсабе • Издатель: ІпЬдгатез • Раз 
Системные требования: Р200(РІІ-400), 3: 


эботчик: ВІІТг Сатез • Похожесть: Нет 
54)МЬ, ЗР уск, • Мультиплеер: Нет 


В основе > Если не ошибаюсь, одноимен¬ 
ный комикс. Супергерой спасает всех, всегда 

Как играть > Отыгрывав пару вводных 
эпизодов с уничтожением какой-то годзиллы 
и победой в автогонке, приступаем к делу. 
Есть город. В городе есть база героя, где он 
получает задание. Получив задание, он мчит¬ 
ся на место его выполнения, попутно сбивая 
встречающиеся столбы и машины. По прибы¬ 
тии в нужную точку начинается какая-нибудь 
мини-аркада. Например, нужно посветить 
прожектором на убегающих грабителей бан¬ 
ка или с помощью пожарной машины (кото¬ 
рую, кстати, нужно еще самому и пригнать — 


пожарные-то водить не умеют) потушить по¬ 
жар в здании. Потом, как и положено, — 
босс, гонко на машине, а на следующем 
уровне все по новой. 

Рціеі >- Игроется просто и охотно. Большое 
количество разнообразных аркад (читай — 

5ихх >• Игра — порт с приставки. Иначе ни¬ 
чем не объяснить малополигональную «плыву¬ 
щую» (дрожат и постоянно искривляются поли¬ 
гоны) графику и кривое управление. 

Что еще >- Потрясает общая убогость реа¬ 
лизации при очень хорошей и играбельной 
концепции. Может, все дела в некорректном 
портировании? 


©1 ДОЖДАЛИСЬ? 


В основе >• Последняя часть соги ВаИог'в 
бсгіе — окончание длиннющей истории про сы¬ 
на бога Баала. Имеем: войну за законный трон 
с другими братьями-сестричками, несколько 
свежих вражин, исключительной мощности за¬ 
клинания магов сорокового уровня и противни¬ 
ков рангом никак не ниже полубогов. 

Как играть >• Как и в предыдущие части: 
ходите по карте, выполняете мини-квесты 
и месите полчища отборной нежити — на сей 
раз оружием +5/10 и заклинаниями заоб¬ 
лачных уровней. Наслаждайтесь жизнью, ко¬ 


ран потолок добываемого ехрегіепсе — на 
этот раз ограничительная планка болтается 
где-то в районе 8 миллионов пойнтов, т.е. 
больше, чем во всех предыдущих сериях, вме¬ 
сте взятых. Масса мелких нововведений и до¬ 
работок — но не выходя за рамхи традиций 
сериала. 

5цхх > Если маги научились вызывать демо¬ 
нов и устраивать ужасный метеоритный 
шторм, то воины высоких классов остались 
практически бесполезны. Классовая дискрими- 


")\ ДОЖДАЛИСЬ? 


Жанр: Рілгіе • Издотель: ІідЫ опб ЗНабсѵѵ Ргобысііол • Разработчик: ОідіІоІ Кеаіііу 
Похожесть: Нет • Системные требования: Р-100(Р-200), 16(32)МЬ • Мулыигшеер: Вдвоем 
на одной машине • Сколько СЬ: Один 


В основе >• Ну кто же еще, как не знамени¬ 
тые 'Охотники за привидениями'! Это не про¬ 
сто мультфильм — это целая индустрия. Комик¬ 
сы, мультики, игрушки, фильмы... компьютерные 
игры. С последним у товарищей охотников все- 
гдо были проблемы. По сути, единственной 
нормальной тематической игрой была самая 
первая из целого сонма — та самая, созданная 
по мотивам второй части фильма и спокойна 
бегавшая на 286-х машинах. 

Кок играть ► Появление нового продукта но 
тему ОЬо5І Ви5!ег$ остается для меня большой за¬ 
гадкой, ибо продукт сей представляет собой не 
более чем видоизмененные отечественные Іілеь 


или, если хотите, видоизмененный (опять же отече¬ 
ственный) тетрис. Есть некое прямоугольное прост¬ 
ранство и есть охотник, пуляющий разноцветных 
лизунов (тех самых, липких и зеленых) в это прост¬ 
ранство. Прилепившись друг к другу, приведения 
исчезают (видимо, взаимоаннигилируясь). И так до 
тех пор, пока емкость не заполнится (проигрыш) 
или вы не перейдете на следующий уровень. 

Кціеі ► йі п ѲД-+Те1гІ8“=КюІег? Сомневаюсь. 

5цхх ► Для кого сделали игру — непонятно. 
На что надеялись — тоже, ибо 'Охотники за 
привидениями' давно уже не так популярны. 

Что еще ► А еще вдвоем можно играть! Ес¬ 
ли будет желание... 
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Жанр: Агсасіе • Издатель: КеаІ Агсасіе • Разработчик: 5-ггаІІ Роскеіь 
Похожесть: .ІеіЬоаІ ЗиоегсБагпрв • Системные требования: РІІ-300(Р1І-40С), 32(64)МЬ, 30 уск. 
Мультиплѳер: Нет • Сколько СО: Один 


В основе ► Русские не сдаются! Иногда 
просто диву даешься, как быстро наши ре¬ 
бята из ЗгтгаІІ Коскеіз аркады ваяют — одну 
за другой, с интервалом в месяц-два Впро¬ 
чем, несмотря на невиданную скорость про¬ 
изводства игр, в них присутствует такой па¬ 
раметр, как качество. Недавно вы уже име¬ 
ли возможность лицезреть рецензию на 
первую часть .ІеГЬоаі ЗирегсНатрз в этом 
разделе, теперь встречайте разбор "поле- 

Как играть >- Выбираем персонажа и ка- 

компьютерных врагов) и Ііте ІгіаІ (напере¬ 
гонки со временем). Какие же изменения 


произошли в игре? Строго следуем списку 
(еаісггез от разработчиков: более красивая 
графика (как ни вглядывался — отличий не 
нашел, разве что модели лодок смотрятся 
поприятнее), больше трасс (да, только по 
оформлению они не шибко отличаются от 
прежних), больше соревнований (на самом 
деле столько же) и новые звуки (музыку поме¬ 
няли на менее приятную — да, прогресс, 


Киіег ► Как ни крути, а качество исполне- 
ія игры вполне сносное. 

5их ► Практически полное отсутствие изме- 
гний. По сути, адд-он это, а не новая игра. 
Что еще ► Ждем третью часть — может, хо- 
бы меню другое сделают. 


В основе ► Фильм Джона Ву *Нопд Копа 
ВІоосІ Орега' плюс слаженная работа Е2 Зал 
в течение двух с половиной лет. Интригует? 

Как играть > Проект не похож ни на один 
из ранее виденных. Представьте — вы лезе¬ 
те на крышу, разбиваете вентиляцию, пада¬ 
ете прямо в середину большого зала... и вас 
окружает толпа головорезов. Что— каюк? 
Конечно, нет! Вы Делаете сальто, выхватыва¬ 
ете две 'Беретты' и в полете открываете 
пальбу по врагам.. Это не сон, это — НаІГ- 
Ше: Тпе Орега! 

КііІв 222 >- Сплошной. Игре унаследовала 
драйв и стиль фильмов Джона Ву Выбрав 
персонажа и затарившись оружием из ог¬ 


ромного арсенала в начале уровня, вы оі- 
правляетесь проделывать дополнительные 
отверстия в телах свои врегов! Никто не ме¬ 
тает вам лететь на врага, стреляя из двух Іігі 
по-македонски. Или, перекатываясь, разря¬ 
дить дробовик в чью-нибудь наглую рожу. 
При этом можно переключаться но вид от 
третьего лица — ѵак трюки смотрятся осо¬ 
бенно эффектно. 

Бихххх ► Игра — чисто мультиплеерная. Хо¬ 
тя кроме стандартного ОеаіНтаІсН'а имеется 
и режим Мсюк$ НипНпд, где необходимо зачи¬ 
стить некую локацию от толп бандитов 

Что еще ► Наконец-то о нас не забыли! 
В игре есть пистолет Токарева — ТТ 


Жанр: Тасііс • Издатель: СйѴ/Руссобит • Разработчик: Рігеоісѵѵ 
Похожесть: $ыс)сіеп $Ггіке • Системные требования: РІІ-400(РІІ-600], 64(128)(ѵ 
Мультиплеер: Локальная сеть, Интернет • Сколько СР: Два 


В основе >■ Прошлогодний хит в жанре так¬ 
тических стратегий — 5ысІбѳп Бігіке. посвящен¬ 
ный событиям Второй мировой войны. 

Как играть >- Да все так же. Нет базы, нет 
ресурсов — есть только войска, которыми нуж¬ 
но умело распорядиться, чтобы выполнить за¬ 
дание. Из нового: четыре кампании (за СССР, 
Германию, Великобританию и США). Ничего, 
что по три миссии каждая, зато цифра '4' на 
обложке смотрится гораздо лучше, чем " 1 " или 
'2'! Добавлено 30 новых юнитов — это прият¬ 
но. Напихали, в основном, грузовиков, гаубиц 
и зенитных пушек для каждой стороны. Сущест¬ 
венно расширен мультиплеер, а в интерфейс 
внесены косметические исправления. 


КЫег >• Одновременно с едд-оном "Руссо¬ 
бит” выпустил исправленную версию ориги¬ 
нального Зігсісіеп Зігіке; теперь, наконец, мы 
сможем нормально в него игроть! Появилась 
музыка, каждая сторона стала говорить на 
родном для нее языке (кок в оригинале), а вто¬ 
рой диск перестал быть копией первого. Все 
перечисленное относится и к адд-ону. Только 
вот одна проблема — внешне старая редакция 


5чх >- Многие недостатки перекочевали из 
оригинсла (английского), исправления носяг 
косметический характер. 

Что еще ► 'Руссобитовский' адд-он призна¬ 
ет только родную 'руссобитовскую’ версию! 
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КРАТКИЕ ОБЗОРЫ 


Жанр: КТ5 • Издатель: Руссобит • Разработчик: 05 Саппе • Похожесть: ЗіагСгаЛ 
Системные требования: РІІ-300(РІІ-400), 32МЬ(64), 30 уск 
Мультиплеер: Локальная сеть, Интернет • Сколько СО: Один 


В основе V Лично для меня это оказалось 
неожиданностью, но игра представляет собой 
клон ЗіагСгаЙ. Помните, чем было первая 
часть ТК, недавно посетившая блок микроре¬ 
цензий? Правильно, клоном Аде о? Егпрігез 
В коробке с ТК2 я ожидал увидеть всего лишь 
очередную «вариацию на тему», но реаль¬ 
ность преподнесла сюрприз, 

Как играть ► Как в ЗіагСгаН, от первого 
до последнего щелчка мышью. Единствен¬ 
ное отличие — все здания строит главная 
база, которая может переезжать с места на 
место (призрак С&С бродит по умам). Вто¬ 
рой ТК настолько же похож на ЗіагСгаЙ, на¬ 


сколько первый был похож на АоЕ. Речь идет 
не только о концепции, но и о графике. Да¬ 
же тойлы скопированы, как под кальку! От¬ 
личия минимальны, чтобы претензий не бы¬ 
ло. Та же цветовая палитра, те же гладкие 
обрывчики, та же вода... 

Киіегг ► Слизали, но уж больно хорошо. 
Присутствует хороший сюжет, интересная все¬ 
ленная. Приятная музыка. 

5их > Безнадежно морально устаревший 

Что еще >■ На сайте разработчика уже ви¬ 
сит информация о ТЬгее Кіпдсіотз: ТЬе Собе о( 
Налог. Откуда будем цитировать на этот раз? 


Жанр: ЗД Асііоп • Издатель: ѴоіуЗоЙ ■ Разработчик: 5іпдІе СеІІ 5оЙ\ѵаге 
жесть: 5ц<Ыеп $Ігіке • Системные требования: РІІ-300(РІІ-400), 32МЬ(64), ЗРуск. 
Мультиплеер: Нет • Сколько СО: Один 


В основе > Одноклеточные снова 
в строю! На этот раз они назвали свое имя, 
а то все прятались за издателем. Помните 
недавний СІА 5аІо Міззіопв? Так вот — 
встречайте родственника. 

Как играть >- Как в первую часть. Или, ска¬ 
жем, как в СІА $оіо МІ55ІОЛ5. Рецепт приго¬ 
товления тот же: захудалый движок перекоче¬ 
вал без изменений, в главном меню переде¬ 
лали задний фон, музыка, как и в СІА, хоро¬ 
шая, но представлена всего одной компози¬ 
цией (играет в меню). Геймплѳй без труда 
описывается фразой «крутой американский 
солдат мочит всех без разбору в джунглях 
Вьетнама». Цель — найти пропавшего спец¬ 
назовца, а заодно завалить вражеского гене¬ 


рала. Оный процесс растянется аж на 12 
(кстати, рекорд одноклеточных!) скучных мис¬ 
сий. Ну а что еще нужно для счастья амери¬ 
канскому геймеру? Своих отстоять, вьетнам¬ 
цев с русскими пострелять... 

Кыіет >- Полнейший. 

5их > Уровни — квадрат на квадрате си¬ 
дит и квадратом погоняет. Текстуры... где-то 
я это уже видел! А! Когда у меня еще первая 
'вуда' была! Точно говорю. Враги... в СІА 
они были криво исполненными и с нулевым 
АІ, а здесь, подумав, спишем данную осо¬ 
бенность на представления американцев 


Что еще >• Сокращенно разрсботч 
воют себя '1С'. Шутники. 


© ШЭДдождались? ™ 


быть уверены і этом. 


Жанр: Наск'п'зІазЬ КРС • Издатель: Руссобит • Разработчик: Е2 5оЙ • Похожесть: ОіаЫо 
Системные требования: Р-233(РІІ-450), 64(128) • Мультиплеер: Нет • Сколько СО: Один 


В основе >■ Первая ОіаЫо, скопированная под 
кальку. Плюс немного авторских 'свежих идей'. 

Как играть > Как в ОіаЫо. Точь-в-точь. По¬ 
лучаем квест, ходим-бродим, натыкаемся на 
монстров и щелкаем, щелкаем, щелкаем... 

КЫег > Довольно большой игровой мир, 
неплохие квесты, забавные диалоги и возмож¬ 
ность брать в компанию напарников. Не об 
этом ли мы мечтали пять лет назад, играя 
в ОіаЫо? И самое главное — несложный и не¬ 
навязчивый игровой процесс. 


Зцхххх >- Проект абсолютно вторичен, 
и уши 'Дьяблы' торчат изо всех щелей: на¬ 
бор характеристик, классы героев, даже 
монстры и автокарта практически точно та¬ 
кие же, как в 'оригинале'. Графика подтух¬ 
ла, хотя все еще смотрится. Зато музыка 
неслыханная. В прямом смысле — ее там 
просто нет. 

Что еще > При генерации персонажа обра¬ 
тите внимание на интерфейс — начисто со¬ 
дран из Ваісіііг'з Саіе 



















































в сторону веселого отожранного противни 
ХватитІ Этот противник еще не знает, на что 
попал. Отныне после убийства игрока, досі 
шего КіІІІпд Зргее или более высокого рейтин 
на месте еще теплого трупика появляется оч. 
злой и голодный монстр. Злобность, гол 


Идея : 
геймплея 


Гегтшзй и 5\ѴА1), у которых в общей сложности 
около 20 видов оружия; 6 различных классов пер-.1 
гонажей; с^солютно новые режимы игры (не ве-І 

на каждой модели; новая физика (куда ж без это¬ 
го в 'реалистичном' моде); новые команды и пере- 


сят от агатуса погибшего 
На месте епабако/ с трудом 
шего даже до КіІІІпд Зргее, 

с СЬсШЫа м готов встуш 
кѴЫогбІ Монстры! также пс 
при НеасІЗНоІ е или при сам. 


ітросі Наттег'а. 
ившему какого-ни- 




| Ргівопегз оі \Ѵаг и .ІаіІЬгѳак, сели, Доработали 
и через несколько месяцев получили іаіІЬгеак: 
Ргівопегв оі ѴѴог 

I Собственно, в чем суть? Суть в тимп- 

Лтг Іия НЦ. 


крутости монстря- 


;ми". Убитые игроки попадают в 'тюрь- 
| му*. Ставится задача: путем отстрела 
! отправить за решетку всех противников. 
| Коллег по команде можно из тюрем ос- 
I вободить, отыскав 
| ную кнопку і 

і команды — е 
Никаких, 


на победу, 
арсенале по 


Іъ тюрьму. Сое 
ІОпегз о! ѴѴог н 


ртственно, играть 
Ь ТОЛЬКО по ло- 


і .кзіЬгеак: 


ѵтѵ/.ріапешпгѳаі.сс 
Кролики — это нетЦшко. 
ушей и символ журнала РІауЬоіу 
большой модификации, бомбаі 
мните Кѳбпеск Ратрадѳ? Кур, 


ЬПр://тос!щиаё. опііп в Р/тиІаІап/ЬосІ- 
гт\ю300_поитоа.2Ір 

РѳбятдЦ^рилбрыІ Мы надежно защищены! 
У нас появилась 'крыша'. Наши старые дру¬ 
зья — монстры из УптвоІ — дружно за нос под¬ 
писались. А поручился зо нас мод Баб Ыѳмя. 
Представим знакомую картину — хорошо пош¬ 
ла игра, один фраг, второй, третий, КіІІІпд 
5ргее| Классно! Еще выстрел, еще, еще, 
ЦпхІорраЫе I Безумная радость, пар из ушей 













ІІпгеаІ ТоцгпатепІ 

ІЩ ѵлті.рІапеЫггеаІ.сот/хтар^/ 

К Обновился ы од Хторз ;см 'Игроманию* 
у» N27) — популярный броузер <арт. В очередной 
Ивбете пофиксили уйму богов, дороботоли доку- 
МГментпцию и произвели небольшой когметичег- 
ЯГкий ремонт. Тем, кто еще не обзавелся этим от- 
^ К цоаским инструментом, — по ссылке (или в библи- 
№ отеку зо подшивкой "Мании") шс-а-огом марші 
*** 

ННр://(и/.ипгѳоІсѳп>егсот/ 
в Обширный птар-роск РіпаІ ѴѴогІеіз ноконец- 
. » то осчастливил нас своим появлением. Покет 
Щ. включает 25 одиночных миссий, связанных сю- 
Кжетом^и 20 орен для сетевых бо-аяий Сколь- 

шаговых АІ С и модемов на 9600 















іа РІапеПІпгеаІ открь 

тов — РгеіаЬ'оъ, Сейчас в коллекцик 
предметов, и это число понемногу ростет, 

НМр://агі8\ѵѳЬ.ЬЬат.ас.ик/тогк/ 

В ноябре телекомпания ВВС планирует про- 1 
вести мероприятие в поддержку нуждающихся» 
детей. Т ридцатъ добровольцев будут усс 
компьютеры, чтобы 24 часа 
обед рубиться в ІпБіадіЬ СТР. ...— 

ду нуждающимся и игрой в ІЯ — сказать сложно| 

вольцев после суточной игры. 


Соуп*ег-5ігіке 


риЬ/На$іс 
Недавно выпущенный 
меняет в игре буквально все: м< 
ле и кур), вертолеты и оружие; 

консоль и весь НІІО. Правда, 
кровище немало — 34 Мб. 

★ ★ ★ 

ѵѵѵѵѵѵ. ѵк+егтогізі.соіг 


5. 


3. А вот чтобы пробраться сюд 
(рис. 11), не будучи замеченным "мвк 
тами", нужно поторопиться. Для нс 

в проход, откуда появятся СТ. Если мс 
ющих под раздачу 'ментов'. 














I Оеекріау было выпущено дополнение — 

I те55адетосІе2 5+гіррег. Эта утилита обре- 

| теперь кланы смогут делиться своими запи-| 
I сями с игроками, не спасаясь за то, что по 
* разговорам будет раскрыта ик тактика. 


забежит сюда (рис| ТЗ). На д 
запрыгнуть В І (^кночку, г 
Стреляя сверху, вы> скорее і 
дете бедняге в голову, так чт. 


откуда і 


по указанному адресу. 

★ ★ * 

Іоявилось информация о нс 
коммуникационной системе 


бандита; ваш конек — внезапность. ^ 
2. Если захотелось поенай дерись, 
то вам сюда (рис 2). 4-4 будеУоптималь- 
ным выбором. Поскольку планируется. 


НаК-Ше и появится в С$ 1.3. По эозере 
очевидцев, голос гередается лучше, 
в Родѳг ѴѴіІсо, и с меньшими лагами. К то* 
теперь будет значительно проще понять 
с еами говорит. Над «говорящей» мод 


‘ укрытие, и тогда вас крепко тряхнет^ 
3. Этот неприметный уголок (рис 3) 
пично подходит для того, чтобы хоро¬ 


члена команды в правом нижнем углу экрана 
появится ник говорящего. Также ходят слухи ! 
о том, что теперь при использовании рацио- 


проходящему мимо бандиту. Но повта- 


(рис 6) Имеютс 
Т либо войдет ч 
придется вступи 
в дверь справа 
дом комнату и 


гив, начнет уста- 
прпасть сюда 


4. В комнатеохраны садимо 
бие компьютера (рис 4). Бандит г 


'Игроманию' №7, ста 
унтера*), из которого і 


флэш итА-ранатуі \ | 

8. Есіі^Т перестали попадаться на 
предыдущей 4 трюк, то можете засесть 
в неработающем лифте (рис. 8) Ваши 
напарники будут сдерживать бандитов 


судьбой проекта 













КЛУБНЫЕ НОВОСТИ 


Оосіог г 

гсхі&ідютапіа.ги \ д 

Компьютерные игры 
стучатся в двери Олимпиады < 

Киберспорт прсте тіеино выхо дит, так сказать, I 
но большую дорогу. В смысле т понемногу ста¬ 
новится одним изЧцдрв 'бопы ццго спорта. Мы 
уже писали (см. 'Игромонию' №6 и №8) о Все¬ 
мирном Чемпионате по Кибернетическим играм, 
который пройдеті#-СеулР-е деяобре этого года 
при поддержке правительства Кореи и ряда круп- 
ят монстры 



е все блюда имели название типа) 
эмор' или 'халявный фрог", а в пере-і 
рывѳ между едой и едой состоялся показательный і 
дуэльный магч между с5В РоѵгЗг'ом и РоІоваНу'м., 
Победила дружбо в виде Полосатого. Представи-;; 
тели аж целых 30 средств массовой информации 
уходили с конференции довольными, и в течение] і 
Интернете появился ряд пу6ли-(! 
:аций различной степени достоверности. 

ѴѴогІс) СуЬег Сашек в Рунете 

На следующий же день после презентации! 

ѴѴогІсІ СуЬег Ѳатѳз Расположён он, понятно,. ■ 
. поі а др вС у ууу мѵ.уѵогШсу-, 

Ьегдатез.пг. Содержит инфор- 1 
і мацию по соответствующей те-- 


Официальные яьцъ «, нщныпил 

отвечают на вопросы журналистов. 

вроде Зогпзипд, Соса-Сйіа П ЬІіке. Отборочные 

городах России, с.) зсівёр'іИіугся процесс, как ■ 

большое шоу. Наиболее вероятным победите¬ 
лем в классе СІЗттимплея (4x4)I й д> 


оаавляла желать лучшего; эі 

став. Кроме того, чтобы играть в 30-градусную 
; жару и при практически полном отсутствии вен- 
; тиляции, необходимо иметь непрошибаемую во¬ 
лю к победе и феноменальную . жароустойчи¬ 
вость, Правда, для желающих на улице был орга- 

щанные за рвбеду на кубке призы способны 
вдохновить доже самых требовательных игро¬ 
ков — первое место обойдется компании Iг.+е 
в четыре компьютера на базе РѳпИотл 4 2ГГц(і) 
с видеокартами СеРогсе 3(11), о серебряные при¬ 
зеры получат по процессору Рѳпіілт 4 

Остается выразить надежду, что борьба за 
кубок пройдет в максимально благоприятных ус¬ 
ловиях. На июльской пресс-конференции, посвя- 
Г щенной Кубку Репііилт 4,.руководитель проекта 
СоипГег-Зігіке.Ки Михаил Иванков назвал среди 
| таких условий переход от системы 4x4 игроке 
; к оптимальной для С5 и проверенной опытом 
; крупных турниров системе 5x5. Но организато- 


угодоть лидера сложнее — ГРосси^ существует г • 
несколько близкАнто-хлассу игЬы^б-кпанов | 

Прошедшая ^9-июля -в-мо сковск ом развле-11 
котельном комп,1ексе~(Депб-2000‘ при под- ‘ 
держке портала руЬегНдЬЫІіз конференция бы- [. 
ла посвящена имённо”\і9ог13 'СуЬег баппез. 
Представители Заглвипд демонстрировали пре- і 
зентационный ролик и удовлетворяли л об опыт- і | 



Государство официально 
признало киберспорт 

'Государственный Комитет Российской Феде¬ 
рации по физической культуре, спорту и туризму. 
Приказ №449 от25 июля 2001 года «О вве- і 
декии видов спорта в государственные програм- / 

с постановлением Комитета Российской Феде- і 
рации по физической культуре от 9 июня 1993 г. \ 

№ 2/3-), ПРИКАЗЫВАЮ: 

ювепог __ ,, 

физического 

воспитания населения и рекомендуемый для, р 
развития в Российской Федерации компьютер- п| 
ный спорт как (дисциплину) вид спорта. 

Председатель ' ■ 

Россия — первая страна, где киберспорт по¬ 
лучил официальное признание. Снова мы, как) 
это некогда было, впереди планеты всей! Какой ' 
реальный резонанс будет иметь Приказ* 
№449 - сказать пока сложно, но прогрессив-!, 
ность подобнога^ешения ГосКома очевидна.. 
Поаплодируем, товарищи) 

"Репіімт 4 — лучший 
спортивный аксессуар 



іьный тур ягр'пройдет по.этой ж< 


то, что в ближайшем будущем киберстюрт будет 
официально включен в Олимпийские игры на¬ 
равне с плаванием, бегом и прыжками в длину. 

кто бы мог подумать лет эдак десять назад, Что 
по компьютерным играм будут устраивать все¬ 
мирные чемпионаты? Затвцпд, между прочим, 
является всемирным партнером международно- 


Компании Іп*еІ и «Формоза» при поддержке 1 
Федерации Компьютерного Спорта (ФКС) Рос- ' 

РепТІыт 4 (ѵпм.репПцт4-сир.ги\. Финал состо-; 
ится 13 сентября в Москве, а на данный момент; 
в девяти крупных городах страны проходят отбо-і 
рочныетуры. Игрой кубка избран СоіпГег-ЗГгіке 
21 июля в Москве, в клубе 'Кентавр' состоял-) 
ся отборочный тур. Несмотря на высокий энтузи-І 
озм устроителей, в организации турнира был до-, 
пущен ряд ошибок. Настройки сервера были да-) 


Кто победит на "Эльзе"? 

В начале иоля.в-кл^<5 *'Аствлависга-Новоги- 
реево' состоадся_о(§ароуиы А чемпионат под на¬ 
званием Кіі55Іап Ои аП^П^4ѵ«еАІ,‘ Игра проходила 
в номинациях ОЗТеат ОеаЖпкйсЬ, ОЗ ОиѳІ и С5 
5x5. Победит4ді и.^рла^ 'Е»і' І 6ыпи' полететь в Лондон 
но Е15А СРІ Еигореап СНагпріопзЬірв, и, навер¬ 
ное, уже не тгіпько по/іеіе ли, но вернулись обрат- 
ешио^ЛтрШВДй] 1 ! 5 августа. Ре- 

) следующем выпуске "Клуб- 
і феменем можете делать 
играть вФЭТеат Оеа^НтаісЬ 
полетела команда с0>&, а в С2> 5x5 — М19. Вернет¬ 
ся ли кто-то йз нйх. х. победой2. ^ренер команды 
СуЬегРідЬі. Рц Денис '*ЬоИЗГ |Ь СоМохин утверждает, 
что учел печальный опыт годдондского ЕцгоСцр 3, 
где с58 проиграпо / ^до^причИТш недостаточной 
подготовлен! 4етм^над«ітся на более удачное 
выступление российских спйртоѵіенов. 

...А чтобы вам лргчр брсГілрогнозировать 
победу * но ( 4и х^Ѵбз ьм йте с компакта лучшие 


1 МЬІ еле; 

эсгей'ГЗТы^ем 

















СЕТЬ КОМПЬЮТЕРНЫХ кУіУ&ОВ 


Мощные компьютеры до 900 МІіг 
Мониторы 17" 

Всегда прохладно 

Оптоволоконные каналы 2Мбит/с | 
Возможность играть между клубами 
Интернет 

Ежемесячные чемпионаты 
Рейтинг лучших игроков 
Клубные карты 


м Арбатская 
ул Новый Арбат. 19 стр 1 
. (магазин "Юпитер”) 
Ѵел 203-7423.290-0296 


мХлтуфьево 

Алтуфьевское шоссе. 102 В 
тел 778-2491 

м ДомодедОфкая 
Каширское шоссе, 122 
тел 343-1985» 

Жулебино > 
ул Авиаконструктора Миля, 
тел 704-0099 у 


м Люблино 

ул Краснодонская. 24 стр 2 
тел 351-0303 

м Бауманская 
ул Бауманская, 58 стр 10 
тел 261-7481 

Северное Бутово 
ул Знаменские Садки, 7 Б 
тел 711-4339 

Щ \Химки 

Юбилейный проспект, 60 


8 стр 1 г Екатеринбург 
ул Малышева, 71 
тел 69-7496 


■ 


- I? 


Ь .1 \ ,, ИЯТ! 








Кг 






переулок, д.б бодскоя ?73-49-?7 ПопГотогаш 


РІІ-500 двтйшИ. « - 
















































рые нам очень понравились. Это ѴѴѴѴ7/ ВдЫѳгв н Еигорѳап Аіг ѴѴога, по¬ 
явившиеся в 1998 году. 

и но союзнических самолетах Это мне понравилось. Потом я начал 
сравнивать их, нашел сильные стороны и в одной игре, и в другой. 

для мультиплееро играть можно будет только в кооперативе, а вести 
воздушный бой но Ил-2, конечно, можно, но тяжело. Да и фанаты все 

опрос — было охвачено несколько тысяч человек — на тему, что бы они 
хотели видеть в игре. Любители немецкой техники сразу начали гово¬ 
рить о ’мессершмитах' и ' фокке-вульфох', американцы — о ленд-лизе, 

В итоге получился универсальный летный симулятор, в котором мож¬ 
но летать почти на всех серийных (и даже некоторых несерийных) само¬ 
летах ВВС стран-участниц Второй мировой. Сложно ли было это спе- 
лать? Несомненно, да. О некоторых сложностях — разговор ниже. 

Первым делом - самолеты 

Моделировсть полет можно по-разному. Самый простой способ — 
связать движение с клавишей управления. Джойстик на себя — летим 

разных скоростях полета приводит к розной реакции самолета. И мы 
приходим к усложненной модели: джойстик на себя — нос поднимается 
вверх на величину, зависящую от скорости полета, высоты, полетного 
веса и, возможно, других факторов. 

Но надо учесть и особые случаи. Если скорость самолета мала, он 
при 'перетягивании' ручки на себя 'свалится*. И поведение его может 
быть очень разным. У-2 просто опустит нос, более строгая машина сва¬ 
лится на крыло, а 'аэрокобра 'войдет в плоский штопор, из которого ее 
очень сложно вывести. 


(Н$Ц 

































Такая у нас работа — 
учить самолеты летать 

Динамическая и баллистическая модели позволили не только учесть !: 
влияние боевых повреждений, но и сконструировать набор 'сделай сам" і 












































I создать 30 модель, прорисовать кокпит, 
мать схему управления и описать силовую уста 
I мовку и вооружение. Остальную роботу в< 

I мет на себя модельный блок, и результаты 
I работы будут очень похожи но поведение 
I стоящих самолетов. Надо, конечно, дать и < 

I му окраски, причем указать, какому театру во- 
| енных действий и году войны рна соответствует. 
Этот набор доступен в Интернете. Любой 

■й из боевых машин Второй 
I мировой. {Некоторые из них уже 'зарѳзерви* 
I рованы*. Но не расстраивайтесь, еще есть 
іного интересных неоцифрованных машин.) 
Одно ко учтите, что подход 1С сильно от- 
| личается от того, что мы видели в МісгозоЙ 
I РІідНі ЗітаЫог. В МР$ вы можете создать нс 

и свободно летать на нем, и продемонстрі* 
ровспъ его всему прогрессивному человѳче- 
I ству. А здесь вам придется послать модель 
Олегу, и только после его одобрения она бу- 
игру. Одобрение же можно 
іноче как полным соответсте 

пожестче, чем на конкурсе ав* 
иіистов-стендав икав. 

При установлении достоверности использу 

советских самолетов это результаты ист 
в НИИ ВВС и'Руководства по эксплуатац 
При сертификации модели будьте гот< 
свою точку зрения. Прошло ' 



























Где «и еще юное увидите? Питимоіорные самолеты-буксиры Не-111I ткнут гигантские планеры Ме.321, каждый нт которых к двухпалубном 
варианте перевозил 200 солдат. Солдаты могли предать из пулеметов через боковые окна, ведь скороаь буксировки не превышала 220 км/ч. 
Но тоидем не был легкой цель» - его прикрывало звено истребителей, не менее. Последней операцией Ме.321 пала снабжение кубанской 
группировки немцев с аэропортов Крыма. В Крымском небе мы с ними и встретимте. 


В бой идут одни старики 

Подробно описывать игровой прЬцесс о не буду, через пару месяцев 
се увидите сами. Но есть несколько особенностей, о которых нельзя не 

зл двухместным. Стрелок не только при- 
I срывал самолет от атак истребител'ей противнике сзади, но и работал 
I с рацией, подавлял ожившие после удара огневье точки на земле, оце- 
I чивол результаты работы. Разумеется, одновременно управлять само- 
I летом и стрелять из турельного пулемето было бы сложно даже для 
I Опия Цезаря. Поэтому в одиночной игре можно при необходимости пе- 

I и насколько хорошо он это делает, зависит от ностооек игры. 

I Перед миссией можно залогъ степень профессионализма как про- 
I тивников, так и союзников, а также своего экипажа. Последнее и опре- 
^ деляот уровень мостерство 'автопилота*. Подобное было в симуляторе 
“летающей крепости' В-17, но в той игре напрочь отсутствовал мульти- 
тлѳѳо. А в 'Штурмовике' можно летать вдвоем на одном Ил-2 (или вчет¬ 
вером но Ту-2 

в Карты боевых действий весьмо велики — 200 на 300 км; и вместе 
I с тем, пролетая нод лесом, можно различить доже отдельные деревья. 
I В городе Берлине - более полумиллиона трехмерных домов [их распо- 
ожение проверялось по довоенным кортом и аэрофотоснимкам). А но 
емле — множество танков, автомобилей, зенитных ооудий, которые не 
олько ведут огонь по вашему самолету, но и сражаются между собой. 

Все объекты, за исключением исторических, можно полностью уничто¬ 
жить. У Рейхстага, например, можно только снести купол. А Бронденбург- 
:киѳ ворота останутся целехонькими, даже если вы уроните прямо но них 
I ФАБ-500. Правильно ли это? Трудно судить, но, похоже, идеей овтора бы¬ 
ло не моделирование альтернативной истории, а демонстрация ном той 
великой войны. Что было, та было... 

Несколько миссий кампании проходят но одной карте. Например, в крым¬ 
ском небе вам предстоит гос вести не один бой. И что интересно — если вы 
в первой миссии разбомбили колонну, то во второй и последующих вы буде¬ 
те наблюдать остовы сгореги..и* машин и воронки от, ФАБов у дороги. 

По мере прохождения кампании вам будут присваиваться новые зва- 
гия; постепенно под вашим командованием окожется эскадрилья. По- 










































Станислав Шульга 

зНЫдаШсот.ію 


игрового вре- 


Время, которого не существует 

Я помню один зобавный эпизод из своей игровой карьеры. Лет семь 
зад я проходил второй СЮОМ. Кажется, на двадцатом уровне в до¬ 
льно просторном помещении еидеяи два злобных монстра. Сѳрьѳэ- 
е твари: СуЬегОѳтоп и босс-поучара, схваткой с которым закончи¬ 
лся первый РООМ. Вынести эту парочку было задачей, прямо скс- 
:м, непростой. Как только я заходил в помещение, они тут же открыва- 
шквалькый огонь. Как-то, в очередной раз перегрузившись, я забе- 
іл в помещение, всадил часть имеющегося боезапаса и сам получил 
рядную порцию плюх. Выбежав наружу для успокоения нервов [у них) 


'ЬеЮетоп и паук увлеченно стреляли друг в друга. Очевидно, кто-то 

длил ответить, и пошла-лоехала разборка. А ведь прежде они мирно 
птались один подле другого (должно быть, не одну вечность) и ни при 
ком раскладе не начали бы выяснять отношения. К чему я? Мое появ- 
ние стало катализатором действия. До того ничего не происходило, 
: моим появлением на поле боя пошел отсчет времени. До меня ниче- 
н@ было, время стояло, никаких действий не совершалось. 

Примерно то же самое происходило и со всем остальным населени- 
і культового хита Кармака и Ромеро. Монстры и мутанты-десантники 
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Там, где тебя нет 

Ну и что? Ну и что, что игры не облада- 
собствемным временем? Что изменится, 
и оно появится в играх? На мой взгляд, 


Там, где ты есть 

Приведу пример. Допустим вы играете 
в ТЧопіс ТЬе ѴУау ОаГ Трехмерный экшен на ис¬ 
торическую тему, где вы являетесь гассажиром 
тонущего судна. Действие происходит на короб- 










Вопрос - когда? 

Будут ли разработчики игр двигаться в направлении внедрения неза¬ 
висимого времени в игровые вселенные? Я думою, многое будет зави- 


Думаете, только у вас дела, 
а у нас в Нашкеле их нет? 

















Вспомните статью в ]2 номере Манит за 
прошлый год, посвященную трекерам (см. ее 
на нашем компак тѳ|... Ргиііу Іюорз это и есть 

двинутый. Тем, кто когда-нибудь уже работал 
с более-менее профессиональным музыкаль¬ 
ным софтом (Оапсе МасЬіпѳ и Е|‘ау таковыми 
не считаются] или трекерами, будет легко ос¬ 
воить и ТгчІІу Іюорв. Конечно, для успешной ра¬ 
боты вам не помешает некоторая музыкальная 
грамотность, а для использования, скажем, 
плагина 15-404 необходимо обладать некото¬ 
рыми познаниями в физике и синтезе. 

При первом запуске программы загрузится 
демонстрационный трек — с его помощью мож¬ 
но ознакомиться с возможностями программы, 
да и вообще разобраться, что к чему. Итак, ос¬ 
новное рабочее поле программы — блок кана- 


Разработчик: /гладе ііпв ЗоНѵѵаге 
Размер: 7.1МЬ 
Лицензия: $200 

Язык интерфейса: Английский/Французский 
тпѵ.ІгцНуІоорі. сот/епдІізР 

Летопись времен 

Славная история Ргиііу Іоорв берет свое 

шохой программист Иібіег ОатЬгіпе написал 
I простенькую программку, позволявшую с по- 
I мощью отдельных небольших ѵгаѵ-файлов со- 
зть сложные ритмы для последующего ис- 

эгда знал, что через три года небольшая 
і-машинко вырастет в полноценный инст- 
■ румент для написания музыки професеиональ- 
I нога уровня? 

Сначала появились различные настройки 
I и фильтры, потом некое подобие клавиатуры, 
I позволяющее изменять высоту звуке, делаю- 
программу пригодной для создания не 
I только драм-пупов, но и мелодий. В версии Рго, 
I увидевшей свет в 1999 году, впервые появился 
I встроенный аналоговый синтезатор Т5-404, 
I поддержка МЮІ интерфейса, позволяющая 
I контролировать программу с внешней клавиа- 
либо через секвенсер, и возможность ис- 
зовать эффекты типа Эеіау КеѵегЬ, СНогив 


втр, трЗ, хі, бв, вуп, Й 

ЦИЮ в формотсх Яр 
ѵ/аѵ, а'ф трЗ (посредст 
вам встроенного коде 
ро, к сожаления 

Каждый сэмпл а 
обработать и ностро 
ить в реальном време 


рираваны 5упп5уп*Ь (ра¬ 
нее коммерческий софт- 
синтезатор) и Отит 
ЗупКѵ (довольно беспо¬ 
лезная и неудобная при¬ 
мочка для созданию шу¬ 
мов), а также несколько 

тезаторов. Отдельного 
внимания заслуживает 
плагин Веер Мар, кото- 
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Анаре^ерещот^к^оШе^оИ\ег@ідготапіши} 


Полужи: 


в® крозшюоо© 


пь, блок МОЫ5ТЕК5 разбит но 
и-блоюв, каждый из которых вы- 
ого-то определенного монстра, 
іг АІіеп СгипІ (слабый Чужой) об¬ 
щий мини-блок: 


Третий блок [МОЫ5ТЕИ ѴѴЕАРОЫЗ] тс 
ределяет силу различных типов оружия, 


Первым делом зайдите в игровую директо- 
I рию и отыщите попку \ЬзЬіТг, остальное (то есть 
[все за пределами этого каталога) нас не инте- 
[рссуст, В ней находятся два примечательных 
подкаталога: \д1х и \тес!іа. Первый интересен 
тем, что содержит папку \$Кѳ1І, где хранятся 
картинки офармительного характера для игро¬ 
вого меню в формоте *,Ьтр. Вам не составит 
труда поставить собственную фоновую картин- 


зк_адгипТ_ІіеаІ(Н2 «90» 
вк_адгапНіеаІіНЗ «120» 

тк адгип* бтд пипспі «10» 

вк_адігіп1_бтд _рипсБ2 «20» 
5к_адгапТ_бглд_рипсЬЗ «20» 


Следующим по списку идет четвертый блок, 
именуемый НЕАПН/5ШТ СНАКСЕ ОІБТШи 
ТЮЫ. В первом [верхнем) местном мини-блоке 
вы можете увеличить или уменьшить крепость 
брони, во втором — заряд батарей, в треть¬ 
ем — эффективность лечения аптеками, что 


монстре идет речь. Б строчках вида вк_<назва- 
ние вра га»_НѳаІтЬ<уровен ь сложности» '«здо¬ 
ровье»' в кавычках прописано здоровье дан¬ 
ного врага на каком-либо уровне сложности 

- (1 _ ур овень сложнос- 

ТИ Еату, 2 - МеЗіыт 

ШНп! 2т <1 


АІіепТ ѲлэпІ будет 120 
жизней. Что касается 
строк типа вк_<назва- 


точнаму выстрелу 


лапок \д(х и \гт»есІіа в директо- 
гся несколько нужных нам фай- 
исследуем зкііі.сід, предвари- 
го простым«Блокнотом». Файл 
игровых параметров и разбит 


оружия, используемь 
игроком. С оедактирс 
















и спрайтов), Обязательно установите 
вы решили заняться некоторой кор- 


рогрсммой. Думаю; открыть нужный вам файл 
сохранить изменения с помощью стандарт- 
ых команд Ореп и 5аѵе вы сможете. А вот ес- 

гкожем, хотите изменить звук выстрела из ба- 


Р.5. ПрограммыѴѴаІІу и ѴУогИСгаЙ (ата 
НаК-Ше МосІеІ Ѵіѳѵѵег, ЗргѴіѳѵс Ракбсаре, 

<ЭРе<1) можно взять с диска Ыв 2-3 сМаиии. 


эффекты в виде ‘.імаѵ-файлов, Нужно 
рить, что вы можете прослушать их в лк 


«запихать» в данный архив. Если же вам нужно 
что-нибудь вытащить из '.рак-файла, к вашим 
услугам функция ЕхрогТТо Рііе. 

Начнем разбор архивов с самого перва¬ 
го — ракО.рак. Здесь хранятся разнообразные 


■ ѴѴогіаСгаЙ). 


Хтосіеів. Вы 


5ргѴіе\ѵ и НаІМйе МосІеІ Ѵіеѵѵег). Вы также мо¬ 
жете обнаружить в этом архиве небольшое 
скопление текстур в подкаталоге \ѳпѵ директо¬ 
рии \д(х. Каждой текстуре соответствуют два 

I файла: один с расширением *.Ыпр, а другой — 
формота *.*да. Чтобы заменить любую мест¬ 
ную текстуру своей, необходимо подменить 
оба вида файлов, соответствующих заменяе¬ 
мой текстуре (кстати говоря, рисунок для текс- 

і Ноконец, в папке \5оцпсІз лежат все звуковые 


гам файлы с расширением '.ѵтасі, представляю¬ 
щие собой своеобразный архив текстур (Ьаг- 
пеу.ѵкаб, саііесі.ѵгасі, бесак.ѵгасі, діх.ѵ/асі, 
ЬаІЯіЬ.млД Ііриібз.и«зб, зргауроіпТ.жаб), и про¬ 
грамма ѴѴаІІу, позволяющая вам осуществить за¬ 
думанное. Дерзайте. Сделайте НаФ-Ше лучшеі 


верхнюю строчку и меняйте надпись 
в кавычках, обозначающую назва 
нйе карты. Вот названия всех уров 
ней, расположенных в порядке воз 
растания их номера: Ьа_1гагч] 
Ьо_»гат2, Ьа_*гат2, Ьа_*гатЗ 
Ьа_сапаІ1; Ьа_сапаІ2, Ьа_сопаІЗ 
Ьа_сапаІ2_2, Ьа_уагсЛ , Ьа_уогсІ2 
Ьа_уагсІЗ, Ьа_уагбЗа, Ьа_уагс)ЗЬ 
Ьа_уа гб4, Ьа_уагб4а, Ьа_уагсІ5 
Ьа_уагсІ5а, Ьа_таіп(, Ьа_5есигііу1 
Ьа_5есип(у2, Ьа_еІеѵаТог, Ьа іеіе 
рогі, Ьа_1еІерогТ2, Ьо_роѵѵег 
Ьа_роѵкег2, Ьа_хепТ, Ьа_хеп2 
Ьа_хепЗ, Ьа_хеп4, Ьа_хеп5 
Ьа_хеп6, Ьа_оіДго (финальный ро 
лик). Тренировочные же уровни 
(а точнее, части тренировочной кар 
ты) названы следующим образом 
Ьа НагагсІІ, Ьа_НагаИ2, Ьа_Ьаг 
агбЗ, Ьа_Нагагс14, Ьо_ка2агб5 
Ьа_Ьохагсі6 





















^^_ЖЕЛЕЗНЫИ ЦЕХ ^ [ 



шспсзиыс инкінгті 


революционные, и донести их до общественно¬ 
сти было последней волей погибшего агента, 
в Во-первых, стало достоверно известно. 







МРЗ-СО плеер 
рт Сотрац 

Надеюсь, всем известна серив кар¬ 
манных ПК іРАСЗ от компании Согарад. 
Как выяснилось недавно, под аббревиа¬ 
турой ІРАО могут скрываться не только 
РЭА и органайзеры — теперь в фамиль¬ 
ный ряд попадают еще и МРЗ плееры. Как ! 


графин 


.1, хранить цифровые фото- 


СО плеер ІРАО РегзогаІ Аибіо РІауег РСО-1. 

Новинка оборудовано всеми причитающи- 

ется эквалайзер, РМ-тюнер и онтишок на 40 се¬ 
кунд. Кок это ныне модно, поддерживаются му¬ 
зыкальные форматы МРЗ и Ѵ/МА. Плеер спосо¬ 
бен воспринимать обычные СО-К и перезаписы¬ 
ваемые СО-РѴѴ (забавно было б, если бы он их 
не поддерживал). 

Единственным неприятным отличием плеера 
от своих собратьев является его бессовестная 
цена в 210$. Среди представленных характерис¬ 
тик нет ни одной, которая способна повысить се¬ 
бестоимость устройства почти в полтора р 
(сейчас плеер с 

100$-Н0$), 

единственной причиной т 

морка. Другими словами, к 
потребителям р 


ПК. А еще предполагается, что в ношу хо¬ 
лодную (особенно этим летом) и перена¬ 
селенную бурыми медведями родину эти 

поставляться не будут... 


факт на 


17.5 мг 


Лазерный пі 
менее 200$ 


іринтер 


о то время как цены на процессоры стреми- 
50$' и технологии ЗР акселераторов бороздят | 


юлтора раза 

>$ Г \,„М 

ш 


компьютер успевает устареть в моменту его вы- 

тельное и прогрессивное время производители 
принтеров боязливо топчутся на месте, откс 
ясь изобретать технологам мгновенной г 
с фотографическим качеством на туалетной бу I 
маге и продавать их задарма. Стыд бы им и и 
зор, если бы нѳ компания Іехтагк, планирующая^ 
выпустить лазерный принтер с ценой менее 200$. 

Несмотря но довольно-таки скоромную це- I 
ну, принтер Іехтагк Е210 обладает достойным I 


> 


логотипа Согпрац. Не знаю, кок вы, а я, к приме¬ 
ра достою свой МРЗ-Сй плеер 
чехла и, пуская слюни, любуюсь логотипом 
(какой, не скажу), его изготовившей... 


© устройство является монохромным 
Ѳ доступные разрешения печати 300x300^ 
Ірі или 600x600 брі 


2 РОА от ТобЬіЬа 

'Фор хум хау РОАГ — именно так звучит ло- 
(Г, недавно провозглашенный маркетинговы- 
специолистами компонии ТозЫЬо. В перево- 
с просторечного корейского это звучит при- 

лать РРАГ. За лозунгом последовал анонс двух 
новых карманных компьютеров - ОЕМІО е550 
и ©ЕМЮ е550/МО. 

Отличительной особенностью обеих моделей 
является наличие в них сразу двух слотов расши¬ 
рения - для флэш карт ЗР и СотрагТРІавЬ ТуреТІ. 
В модели е550/МР кроме этого еще имеется 
НРР Місгосітіѵе емкостью в 1 гигабайт. Оба уст¬ 
ройства оборудованы процессором ІпІеІ 
ЗігопдАгт 5А1110 с частотой 206 МГц, 32 мега¬ 
байтами памяти, цветным (65536 цветов) ТРТ эк¬ 
раном с диагональю 3.5 дюйма и работают под 
началом ОСМ5 Мпбомге Гог РоскеГ РС. Толщина 


’ѵ встроенный процессор с частотой 6а I 
® оперативная помять объемом 4 Мб 
Правильная и очень своевременная инициі 
а компании І-ехггюгк со временем вполне мс 
іривести к коллективному снижению цен на ла: 

в большинстве своем соратниками 

Л. 



граммов. Для связи с настольным компьютером 
предназначена док-станция с интерфейсом УЗВ. 
Предполагается, что с помощью этих высо- 
ельных малюток покупатели смо- 


Плоский монитор мечты І 

Если вам довелось читать статью про ТРТ эк 
раны в предыдущем номере 'Игромании', та 
наверное, вы |так же, как и я) прониклись неж 

но недавно компания Еіго N0000, как бы лс 

ла продажи 18.1-дюймового ТРТ ІСО дисплея 
РІехЗсап 1676, 


















Связь по 115В 

зи ПК с периферией. Поэтому в основу 


По многочисленным — хотя здесь больше подойдет определение «мас¬ 
совым» — просьбам наших читателей мы публикуем римейк статьи годо¬ 
вой давности «Разумный компьютер за разумные деньги» Мы постара¬ 
лись учесть все ваши пожелания и замечания, сделав статью максималь¬ 
но доступной и понятной. 

Название статьи как нельзя лучше передает идею, заложенную в ос¬ 
нову этого текста. Разумный компьютер — это скорость, стабильность и 
надежность системного блока. Разумные деньги — это деньги, потрачен- 

ем, как тяжело порой даются в руки геймеров денежные знаки, и понима¬ 
ем всю ответственность, ложащуюся на наши «железячные» плечи... 


Почему я? 

Не буду утомлять вас леденящими кровь рассказами из собственного 
опыта, просто приведу пример того, что вас ждет, если сборку и подбор 
конфигурации компьютера вы поручите фирме: 

❖ вам придется ждать несколько дней, чтобы получить свой компьютер; 

❖ придется уплатить от ТО до 40 долл, за сборку; 

❖ многие фирмы, обнаружив неопытного покупателя, пытаются изба- 

сисгемный блок недоброкачественные или устаревшие комплектующие; 

❖ большинство фирм опечатывают собранные ими системные блоки 
гарантийной наклейкой, из-за которой вы не сможете позднее провести 
модернизацию самостоятельно до истечения гарантийного срока. При 



















оѵо-ком 

Этот привод предназначен для чтения специальных ОѴЭ (Оідііаі Ѵісіео 
, объем хранимой информации которых составляет 4,7 Гб. На- 
іространѳнной областью применения ИѴЭ является запись на 
них цифрового видео высокого качество. Хранение донных на РѴР менее 
распространено и, как правило, используется для тиражирования «тяже¬ 
лых» мультимедийных программ, в частности компьютерных игр. 

В продаже также имеются 0ѴС-КѴ4 приводы, которые кроме Функций 
воспроизведения видео и чтения данных могут записывать и перезаписы¬ 
вать информацию на РѴО диски. Все современные приводы [ЖЭ пре¬ 
красно воспринимают обычные компакт-диски. 

(см. статью *Тестирование недорогих ОѴО-КОМ приводов» из 
№5(44)2001) 


Предназначен для хранения и переноса данных. Накопители 2ІР бы¬ 
вают двух типов — внутренние и внешние. Их размер тахой же, как и у 
обычных флоппи-дисководов (сама дискета немного потолще и поболь¬ 
ше). Для хранения информации используются специальные дискеты объе¬ 
мом 100 и 250 Мб. 

Сетевая карта 

Сетевые карты (или «сетевые платы») служат для объединения компью¬ 
теров в сеть. Если, предположим, вам захочется поиграть с другом, живу¬ 
щим по соседству, в ОоакеЗ,то, приобретя в ближайшем «продуктовом» 
порочку сетевых плат, кусок кабеля и руководств 

вполне сможете осуществить это свое ; 
научившись объединятъ компьютеры в г 
неплохо зарабатывать. 


Из чего состоит компьютер 

Правильно подобранные для сборки комплектующие — залог ста¬ 
бильности работы и долговечности компьютера. Из чего состоит компью¬ 
тер? Условно его можно разделить на две части: системный блок и пери¬ 
ферия. В состав системного блока входят обязательные для любого ком¬ 
пьютера узлы: корпус; материнская плата; процессор; вентилятор для 
процессора (или кулер, от слова «сооів — охлаждать); модуль или модули 
оперативной памяти; видеокарта; звуковая карта; дисковод 3,5»; жест- 


СР-ЮМ. 

Кроме этих комплектующих есть еще и второстепенные устройства, 
которые устанавливают по мере необходимости. Ниже приведен их спи- 



со-яѵѵ 

Данное устройство позволяет многократно записывать информацию 
на специальные компакт-диски СЭ-Р/СО-К’ѵѴ, объем которых может со¬ 
ставлять 550 или 700 Мб, Привод СО-ВѴѴ, как правило, можно использо¬ 
вать для чтения обычных СР-КОМ компакт-дисков- 

(см. статью «Художественное выжигание позером» из №6(45) 2001) 


может быть выполнен кок в виде печатной платы, устанавливаемой в слот 
материнки, так и в виде внешнего устройство, подключаемого через ин¬ 
терфейс 1(5В или Еіге'Мге. 

Теперь, получив необходимые знания об устройстве компьютера, мы 
можем начать подбор конфигурации системного блока. 

Подбор конфигурации 

Специально не буду приводить готовые конфигурации компьютеров, 
так как на момент выхода этой статьи они порядком устареют (для этого 
существует рубрика «Разумный компьютер»). Вместо этого расскажу, как 

стерегают вое на этом пути. 


















Выбор корпуса 

Корпуса, как и материнские платы, имеют определенный типоразмер, 
или «формат». Это АТХ, Нех-АТХ, Місго-АТХ и АТХ 2.03. Под понятием ти¬ 
поразмер здесь следует понимать следующий набор характеристик — 
:а питания и количество слотов для установки вну- 


Выбор материнской платы 

іменно от ее выбора будет 


северного и южного моста (в последних решениях от ІпТеІ используется 
другая, хабовая архитектура), Северный мост отвечает за работу про¬ 
цессора, памяти и слота АОР, а южный — за работу слотов расширения 
(РС1, АМК, АСИ), контроллеров жестких дисков (ГОР, Как)) и портов 
СОМ, Ч5В, Р5/2. 


























ІпіѳІ 850 

❖ Поддерживаемые процессоры: ІпЫ РѳпИит IV. 

❖ Поддерживаемые частоты системной шины: 400 МГц ОиасІ- 

❖ Максимальный объем оперативной памяти: 2 Гб РС 400/800 
КОКАМ. 

❖ Режимы работы азота АОР: I к, 2х, 4х. 

Пока это единственный чипсет дли РегйІит IV, и поэтому он был и «ос¬ 
тается» самым быстрым и стабильным решением для этой платформы. 
Имеет большую стоимость, из-за чего связка ІпГеІ 850 + Репііит IV фак¬ 
тически недоступна для рядового покупателя, 

ІПІѲІ8Ш 

•> Поддерживаемые процессоры: Іп(еІ Репііит III, СеІѳгоп, Сугіх III. 

❖ Поддерживаемые частоты системной шины; 66, 100, 133 (для Іп+еІ 
810Е) МГц. 

Максимальный объем оперативной памяти; 512 Мб РС 
66/100/133 


ѴІААроІІо Рго КТ-133А 

❖ Поддерживаемые процессоры; АМО ТЬипбегЬіі'сі, Оыгол; 

•> Поддерживаемые частоты системной шины: 200, 266 МГц ПГзК 

•> Максимальный объем оперативной памяти: 1,5 Гб РС 100/133. 

❖ Режимы работы спота АЕР: 1 х, 2х, 4х 

Усовершенствованный АроІІо Рго КТ-133. Надежный и быстрый чип¬ 
сет. Лучшее решение для недорогого компьютера но процессоре от 
АМО с 5РКАМ памятью. 

ѴІА АроІІо Рго КТ-133Е 

❖ Поддерживаемые процессоры; АМО ТЬопгіегЬігб, Одгоп, 

❖ Поддерживаемые частоты системной шины: 200 МГц ЭОК, 
Максимальный объем оперативной памяти: 1,5 Гб РС 100/133. 

❖ Режимы работы слото АСР: 1х, 2х, 4* 

Тот же самый АроІІо Рго КТ-133, только выпущенный по 0,18 мкм тех¬ 
нологической норме. От оригинала отличается пониженным потребле¬ 
нием электроэнергии и меньшей стоимостью. 




































Категория до 500$ 


"Дешево и сердито 


Материнская плата: 

СНАІКІТЕСН 7АЗА2/100 

(Ѵіа АроІІо КТ133А, АТХ, ЗРІММ, ЗоііпсІ, ІЮМА100).94 

Процессор: АМ0 К7 ВООМНі ООКОЫ (200 МНі, ЗоскеІ А).44 

Вентилятор: Сооіег АМ0 Оотоп ЗпшгТІап ВАН 14(>-ЗВ .6.3 

ОЗУ: 128МЬ 6п5 50КАМ М.іес ж 5Р0 (РСІЗЗ).16.5 

ПЗУ: 20.5 МЬІВМ 051020 (АТА 100 7200грш).94 

Видеоплата: 32МЬ АСР 5 ЮМА СуЬег5500 0е Рог се 2 МХ .69 

Дисковод 1: С О КОМ 52х 10 ’852хВ"..31 

Дисковод 2: 1.44МЬ3.5" 50І4Ѵ.10 

Корпус: МІОІТОѴѴЕНІѴѴ-5506 АТХ, 250*.58 

Звуковая карта: МЕ01АР0РТЕ РМ ЕДОЮ РСІ Оиагі Х-ТКЕМЕ 29 

СНАІЫТЕСН 6АЗА4/100 

(Ѵіа АроІІо Рю+ 133А, АТХ, ЗВІММ, 5оип<1, 0ОМА 100).74 

Процессор: ІпТеІ Сеіегоп ѲООМНг 

(128к 12 са$Ь, 100 МН 2/ Ьох).75 

ОЗУ: 128МЬ йЛ5 ЗОНАМ М.іес * 5Р0 (РС133).16.5 

ПЗУ: 20.5 МЫВМ ІС35Ю20" 

(АТА 100 7200грт)...94 

Видеоплата 32МЬ АОР 5ЮМА СуЬег5500 ОеГогсе2 МХ 1 .69 

Дисковод 1: СО-КОМ 32х Ю В52хВ .31 

Дисковод 2: РОЭ 3,5" ЗОИУ...10 

Корпус: МЮІТОѴѴЕК Е-5ТАВ 88703 АТХ, 250*.38 


"Смерть тормозам..." Категория до 1000$ 


Иа процессоре АМР I На процессоре ІиТеІ 


Материнская плата: СНАІМТЕСН 7100 

(АМ0760, АТХ, 20ВК РІММ, ЗоопсІ, ІЮМА100) .119 

Процессор: АМ0 АТНІОЫ ЮОО МНі ТНипйетЫгсГ 

(266МНх, ЗоскеІ А).100 

Вентилятор: ТЬегтаІІаке "Міпі Соррег ОгЬ 0110462-9.. 10.5 

ОЗУ: 256МЬ ООП 50КАМ НѴІШОАІ (РС2100,2б6МН*,а2.5}.57 

ПЗУ: 20.5 (ЗВ ІВМ "10351020 (АТА 100 7200грт).94 

Видеоплата: 64МЬ АОР 51ІМА РІАШІІМ СеРогсе2 Рго ООН 5п:.184 

Дисковод 2: 1,44МЬ 3.5" ЗОЫѴ.10 

Корпус: МЮІТОѴѴЕК Міпіоп ІМТ 4000 АТХ, 250*.77 

Звуковая карта: Мопзіег ЗоапсІ МХ-400.33 

Материнская плата: АВІТ 5Т6 І815ЕР В-$1ер Я 

(ІпТеІ 815ЕР Б-ЗГер, АТХ, ЗВІММ, ЗоипсІ, ІЮМА100).110 1 

Процессор: ІпГеІ РепІшт-ІІІ 1000ЕВ МНг 

(256к 12 со5Ь, ІЗЗМНі Р5В, Ьох).194 ■ 

ОЗУ: 256МЬ Ап; 50КАМ М.іес ж 5РВ (РСІ 33).31.5 ■ 

ПЗУ: 20.5 6В ІВМ ІС35Ю20' Я 

(АТА 100 7200грт).94 4 

Видеоплата: 64МЬ А6Р $11 МА РІДТІРШМ ОеРогсеЗ Рго ООН 5п: ...184 

Дисковод 1: ЙѴ0 КОМ 12(40)х 50И V "00111211".53 

Дисковод 2: РОВ 3,5 50І4Ѵ.10 

Корпус: МЮОШОѴѴЕК ІѴѴ-5506 АТХ, 250*.58 

Звуковая плата: МопЯег ЗоипсІ МХ-400.33 

"Тебя я видел во сне. 

. Категория больше 1000$ 

Материнская плата: СІ6А8ѴТЕ 7ѴТХ АСР Рго 

(Ѵіа АроІІо Рго КТ266, АТХ, 300К 0ІММ, ЗоипсІ, ІЮМА100).163 

Процессор: АМ0 АТНЮЫ 1400 ТЬипсІегЬігсГ (266МНг, Боске! А) ....190 

Вентилятор: ТНегтаІіаке Міпі Соррег ОгЬ'' 0110462-9.10.5 

ОЗУ: 512МЬ (2x256) 00К ЗОНАМ НГІМ0АІ (РС2100,266МНх,С12.5).153 

ПЗУ: 61.5 ОВ ІВМ ІС35Ю20 (АТА 100 7200грт).192 

Видеоплата: 64МЬ А6Р 51ІМА РІ.АШІШ 

ОеРогсеЗ ВОК ТѴ-оиі.....374 

Дисковод 1: ВѴ0 КОМтСВ-КѴѴИсоНМР9І20А8/ 12/ 10/32...28В 

Дисковод 2: ЕВ0 3,5" ЗОНУ .10 

Корпус: МЮІТОѴѴЕК А5115 ЕК-320ѴѴ АТХ, 300*.148 

Звуковая карта: СКЕАТІѴЕ ЗВ ИѴЕ РІЛТІРШМ 5. Г РСІ.189 

Материнская плата: АВІТ ТН7-НАЮ АСР 

(•850, АТХ. 4КІММ, БосшсІ, ІЮМА100).192 

Процессор: РепІіит-4 1700Е 

(256к 12 са;Ь, 400МНг Ьи;, ВОХ)+ 2х128МВ(РС-800) РОКАМ ....489 

ОЗУ: 2хКІММ 128М6 КОКАМ 5ЕС (РС800).138 

ПЗУ: 61.5 ОВ ІВМ ТС35Ю20" (АТА 100 7200грт).192 

Видеоплата: 64МЬ АСР 5ЧМА РиТІИОМ 

ОеРогсеЗ ООН ТѴ-оиі.374 

Дисковод 1: ЭѴР КОМ+СР-КѴѴ КісоНМР9120А В/ 12/ 10/ 32...20В 

Дисковод 2:1.44МЬ 3.5 5СЖѴ.10 

Корпус: МЮІТОѴѴЕК А5115 РК-600 АТХ 2.03 (для Р4), 300».105 

Звуковая карта: СКЕАТІѴЕ ЗВ ЫѴЕ РІЛТІИиМ 5.1 РСІ.189 


На процессоре Іп*еІ 


На процессоре АМР 


























































































уже неоднократно упоминал, — рулез (людям, не знавшим 
о плаг-энд-плей' эпохи, меня не понять). Установка прошла 
кратно, что, в общем-то, традиционно для всего побывавше- 
ах К5В железа. Инсталлировали софт, воткнули кабель (ре¬ 
именно в этой последовательности) — и любуемся красивой 
хлой мухи (не удивляйтесь, это первый добровольный объект 
рования). Единственное нарекание вызвала программа ин- 


Первое впечатление 

<3X3 упакован в полупрозрачную разноцветную коробку, 
іпоминающую антураж детской игрушки (а ОХЗ, собственно 


В комплектацию устройства помимо разнокалиберных баночек и пин- 
з входит набор так называемых 'сэмплов' — запаянных в бумажные 
сгинки микроскопических объектов. Тут и легендарная муха-дрозофи- 
и яйца неизвестного мне "Шримпа', и волосы какой-то безымянной сѳ- 
И (при массовом производстве ни одного животного не пострадало?), 
просмотрели все имеющиеся в наличие сэмплы и заскучали. А заеку- 
, решили подтвердить ношу славу пытливых и неподкупных тестеров 
эинялись самостоятельно искать объекты изучения. Тут и случилось та 

і администратор, находясь во временном умопомрачении, убил... Нет, 
мо-таки ЗАМОЧИЛ ни в чем не повинную моль, имевшую несчастье 
ілетать по своим делам мимо!!! Каемся, временное умопомрачение кос¬ 
ой, и нас, поэтому вместо того, чтобы вызвать "Скорую' и сделать мо- 

кно использовать кок видеокамеру?) ее агонию с помо- ■ 
о микроскопе, В течение десяти минут объектив устройсг- 

снимал глазе Только ни подумайте что мы оторвали 


пом хочется сказать следующее: 


регулятором фокусного расстоя 


<имі іью і ьтдя і ьхника 












- 



В Хитовое, можно сказать — 
культовое письмо, на весь день 
подарившее нашей редакции 
отличное настроение. В самых 

винчестер такого объема 88 терабайт — 
это в тысячу раз больше самого большого 
(80 гигабайт) из продающихся сейчас хар- 
дов. Надо срочно попробовать записать 
туда какой-нибудь файлик гигабайта на 
полтора (скажем, видеофильм). Если вле¬ 
зет, то все супер! Можно смело копиро¬ 
вать в волшебную папку любые объемы, 
места хватит на все, еще и внукам оста¬ 
нется. При среднем времени копирования 
гигабайта — 5 минут — 88 терабайт 



удастся заполнить всего за жалкие 440 
тысяч минут, т.е. за 305 суток беспробуд¬ 
ного и самоотверженного копирования. 

Собственно говоря, это — конкретный 
глюк. Следует прогнать Зсапбізк с про¬ 
веркой поверхности диска. В крайнем слу¬ 
чае, если ничего не поможет, придется за¬ 
ново отформатирі 


рая 

іакет щег 


понадобится пс 
РІызІ для ѴѴіпбоѵѵз 98. В состав 
пакета входит утилитка, позво¬ 
ляющая работать с зір-архиво- 
ми как с обычными папками из 
проводника ѴѴіпбоѵѵз. Наша 
задача — путем нехитрых манипуляций 
перетащить ее в среду двухтысячных 
форточек. 

Берем компакт с пакетом ѴѴіп98 РІіл!, 
ищем на нем файл р|цз98.саЬ и извлекаем 
из него следующие файлы: ОІІМ2ІР.ОІІ,, 

оиы2іР32.іж, огірда, огірзгт, 

ИРРШКт Сделать это можно с помо¬ 
щью утилиты ѳх(гас( (лежит в 
С.\ ЩпСІоѵѵ5\СоттапсІ\\, указав маску 
гір, или с помощью любого архиватора, 
понимающего саЬ файлы. Затем берем 
полученные сІІІ'іси и копируем их в папку 
5у5Іет32 (например, с: \ ѵгіппІ\зуз1ет32і . 
После копирования из командной строки 
или при помощи команды 5йгТ->8іт (Пуск- 
>Выполнить) запускаем такую вот команду: 
гед8ѵг32.ехес:\мгіппР\зузТет32\2[рЯбг.бІІ 
Если все сделали правильно, после вы¬ 
полнения этой команды должно появиться 
сообщение; 

ОІІКѳдйѳгЗегѵег іп [раіЦУірІИг.бІІ зиссеебеб. 

Готово. Перегружать компьютер после 
этого необязательно. 

Действительно, иногда бывает нужно 
быстренько проверить почту, о под рукой 


Все, вот вы и подключились к вашему 
почтовому ящику. Дальше надо посмот¬ 
реть, что же, собственно, в нем лежит. Г 
делается с помощью команды 5 ТАГ, кс 
юказывает общее количество сооб- 
й и их размер. Чтобы посмотреть 
іный список сообщений, воспользуй- 
:ь командой ІІ5Т. 

Чтобы увидеть содержимое сообще- 
я, используйте команду 

ге+г <номер сообщемия> 

Чтобы просмотреть только заголовок 
сообщения, наберите 

!ор «номер сообщения* 0 (с нулем на 
конце) 

Чтобы удалить ненужное сообщение, 
используйте команду 

беіе «номер сообщения* 

Для завершения работы наберите 

снят. 




^вому серверу через порт 110, для 
-.сю надо в командной строке набрать ко¬ 
манду №ІпеІ <таіІ $егѵег> 110, нопример: 
іеіпе) уѵѵпѵ.таіі.т 110 
Если соединение прошло успешно, по¬ 
явится сообщение вида: 

+ОК <сервер такой-то готов* 

Дальше набираем с клавиатуры: 
изег <иш вашего ящика > 


I одного почтового клиента. Тбг- 
т помощь может прийти 
I программка Теіпеі, благо ее 


любом компьютере. С помощью этой за¬ 
мечательной утилиты можно подключить¬ 
ся к почтовому ящику РОРЗ, просмотреть 
заголовок сообщения и, при желании, 
удалить его прямо с сервера. 

































Бюро Телекоммуникационных Услуг 

РусскийЭкспресс 

НОВЫЕ СЕЗОННЫЕ СКИДКИ 


ДОБРЫЕ ИСПУГИ - НОВЫЕ ДЕНЫ 

устннпапчння плнтн сп все:-: видна костингоаык услуг $О 
стаитпсть лошеноб .сом .ока .нет $12 

ТОЛЬКО С 5 НБГУСТН ПО 30 СЕНТЯБРЯ 


при покупке стннлнртнпгп серберя с лопіенопі .ки СКИДКИ $ 7 2 
ПРИ ПОКУПКЕ любого ПНКЕТН УСЛУГ л дополнительный ГПЕСЯИ БЕСПЛОТНО 

ОБЕ СКИДКИ ЛРЕДЛПЛНГЯЮТ ППЛЯТУ НЕ ШЕНЕЕ НЕГО НН ПБН ГЛЕСЯИН 


■:пч5^ ічэ-зь-чі.. Езг-чьчн 


РусскийЭкспресс 


іУ'-ць, хѵѵиѵ.ехрге$5.ги 



Выделенные 

Интернет-каналы 


УігіиаШпіх™ 

новое уникальное решение 
для больших серверов: 


■ полноценный Ь'піх-сервср 
в Интернет! 



Надежно, качественно, доступно! 
Простое решение сложной проблемы! 
Цены от $43 в месяц! 


• позволяет избежать проблей 
ограничения ресурсов при 
виртуальном хостинге 

•особые возможности и большая 
экономия 

• возможность устанавливать 
свое нестандартное ПО и менять 
любые настройки системы 


и многое другое! 



Тел. (095) 232-96-44 (095) 743-36-97 
штехрге55.ш 


Бюро Телекоммуникационных Услуг 

РусскийЭкспресс 
























заметку 


Вопрос движка 


















блюдечке 

Аккумулируя все сказ 
ожно задумать РПГ по 


опыт разработчика и вы можете напрягать друзей 
месяцев для написания полноценной игры. Но если нет ни опьг 
ни столь же преданных жанру, как вы, друзей? Неужели вам светит с 
здавать РПГ только в настольном варианте? К счастью, нет. Люди, * 
торые действительно любят и ценят компьютерные ролевые игры, п? 
думали способ, как облегчить страдания новичков-демиургов. И сг 
циально для этого они выпустили программы-конструкторы РПГ. 

ВР6 5»и Ніо 

Претенциозный пакет быстрой разработки КРО-игры. Он яеляе- 
продолжателем идей другой программы — КРС Макег 2к — и даже и 









Біаі-ир от 0.6 у.е. в час 
Постоянное подключение 

64 кбит/сек. - от 45 у.е. в месяц 

О (о >00 О 10 

128 кбит/сек. - от 55 у.е. в месяц 
Веб-дизайн 

РКОѴЮЕК 


ОаіаГогсе 

Іпкегпеі Зегѵісе РгоѵШег 


. иі оу.-гЮГПГоТ 


Веб-хостинг : 

3 у.е. в месяц (30 у.е. в год): 

3 Мб дискового пространства, Соттоп сеі, 
1 РОРЗ ящик 

Почтовый 

5 у.е. в месяц (50 у.е. в год): 

20 РОРЗ ящиков , лист рассылки 

•Тариф -»5- « С 

5 у.е. в ме<^щ (50 у.^щВ грд);,, п|пп 
5 Мб дисковсйгб 11 гірЮйтрйкства, ССІ , 351, 

5 РОРЗ ящиков, ІШІХ ЗЬеІІ 


10 у.е. в месяц (100 у.е. в год): 

10 Мб дискового пространства, СОІ , 831, 

25 РОРЗ ящиков, МуЗОЬ, РовЬдгеЗОЬ, лист рассылки, 
ШІІХ ЗЬеІІ 

Тариф №15 

15 у.е. в месяц (150 у.е. в год): 

50 Мб дискового пространства, СЕІ, 331, 

50 РОРЗ ящиков, МуЗОЬ, РоаСдгеЗОЬ, лист рассылки, 
ЦШХ ЗЬеІІ 

Тариф №20 

20 у.е. в месяц (200 у.е. в год): 

100 Мб дискового пространства, ССІ, 331, 

100 РОРЗ ящиков, Муззь, Ровсдгезоь, 5 листов 
рассылки, ШІХ ЗЬеІІ 



ѵгам . сі:ё . ги 


103473, г.Москва, 3-й Самотечный пер., д. 11 
тел.: 737-3246 (многоканальный) 
е-таіі : іпЕовсіЕ.ги, ЬЬЪр: / /пѵгѵг. <1Е . ги 





ІМТ€ВМ€1 СОБЫТИЯ ЗА МЕСЯЦ 

Ваша нова] 

Я г ч} — і «ищейка» 

ілД» Если ваша постоянно 

Щ — 

^ і , ка, то можете попытать < 





нее судебное разбирательство. «Надежды» 
попарацци не оправдались, Грея не упрятали 


ш. 





































































































































Представьте себе игру, сочетающую луч- 

ОіаЫо и обаянием РаІІоиІ, да еще и щедро 
разбавленную аниме в стиле РіпаІ рапГаву. 


Планета 

восходящего Солнца 

Онлайновые ролевики никогда не отлича¬ 
лись хорошо продуманным сюжетом. Что есть 
та же «Ультимо» для большинства игроков, 
особенно плеер-киллеров? Фактически — 
лишь арена для боевых действий, эдакий гло¬ 
бальный дефматч в фантазийном мире. Квес- 


магия "ВІооб Ріге* 

Обычный студент на Земле, Филар яв¬ 
ляется законным наследником трона Сиг- 
нуса, О его родителях ничего неизвестно, 

но забыть прошлое и оставить свой народ 


удивительно,, ведь родиной, 
разработчиков.игры, компа¬ 
ний .ІСЕпГеНаіптепГ и 'Л'огісі 
Иегдатаз, является Корея — 


! может. Филару предстоит вернуться на 
щину и вступить в схватку с силами за- 

і стать легендарным Солнцем. 


ЙЙі 
8й> • - : ,Сг 

ІЙВг* - 'О 

вом бизнесе — из-под их пе- 
ра вышло популярная 'у них' 

■ЬуСіІу (это что-то вроде он- 
лаймового ТЬе $ітв), На онг- 

Яа и 'Красная Лунр' не прошла незамечен- 

пользователей говорит о многом (для сравне¬ 
ния — число поклонников Бгегрией составля¬ 
ет только 350.000). 

.Что важно — игра совершенно бесплатна, 
по крайней мере, на данный момент. Не будем 
загадывать, какой стороной к нам повернется 
фортуна в лице разработчиков, сейчас же 


Умения — маг 

'РбуеНіс: 5Кос 

ЙайвѴ 


Сюжетная линия Кебтооп основана на 
популярной в Корее серии научно-фангасти- 


ЛЮБОВЬ И НЕНАВИСТЬ В ОНЛАЙНЕ 
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ческих комиксов 'Огсіе о( Іоѵе опН Оветту* 
События игры охватывают две реальности, 


Квесты обретут нелинейность, а самым < 
ным игрокам будет разрешено занимать 


попадем в последний эпизод под названием 
'Бесконечная История', протекающий в ле¬ 
гендарном Небесном Замке, где нам наконец 
предстоит получить титул Солнца Это наибо¬ 
лее таинственная часть игры — известно лишь, 


противления и установив собственный поря¬ 
док. Темного, лапа на Сигнуе—океаны.вышли 

счасгную землю. На нашлись люди, готовые 


богатой и влиятегы 
іе в детстве оказался ; 


Филара. 


Сило - 14 
Дух-10 
Ловкость — 14 
Мощность — 10 
Оружие — мечи, 
арбалеты, 


разбита на четыре больший: 


Обладая просто великолепной двухмерной 
графикой (выглядит не хуже ВаИиСв Оа(ѳ 2). 
Многие пейзажи выполнены в стиле РаІІоо*, 
внешность героев заставляет вспомнить РіпаІ 
РапТазу 8 — то же оииме с правильными про¬ 
порциями тел и человеческим размером глаз. 
Звуковое оформление — на уровне (хотя не 
каждая звуковая карта сможет достойно вос¬ 
произвести тібі-муэыку). Вся эта роскошь от¬ 
лично бегает даже на слабеньких комльюте- 


Кебтюоп может 


Красивая и своенравная, Ланита пре¬ 
ла получать все, что захочет. Когда Са- 
I отверг ее любовь, девушка оказалась 
распутье, задумываясь о переходе 


Управление упрошен 
едела: все действия 

















































































ІШЩй 


Каждый может сам определить свое отноше¬ 
ние к схваткам 'человек ѵз. человек', нажав 
ТаЬ и екпючив/отключив режим РІауег кііііяд. 
К услугам самых трусливых представителей ро¬ 
да РК, боящихся погибнуть от меча противника, 
предоставлена Арена (ВаЧІе АгелаІ, где все 
сражения ведутся 'понарошку*. Смерть на по¬ 
добных ристалищах означает лишь проигрыш 
схватки (а вот если вы скончаетесь 'па-ностоя- 
щему\ половина с трудом накопленного опыта 
исчезнет в неизвестном направлении). 

Развитие героя протекает на манер подав¬ 
ляющего большинство КРС — выполняем квес¬ 
ты да «мочим» врагов в местных сортйрох, по¬ 
путно собирая все больше и больше экслы. 
Основных атрибутов у каждого персонажа че¬ 
тыре. Это ЗТгепдТЬ {сила)у— влияет нетто, сколь- 


Мощносгь 


- руло- 

.ІЙ бой, ^ 

ГИЯ 'Раіп ЮН' 

мной человек с криминальным про- 
Джарекс случайно спас Филара от 
іуѳмой смерти. Этот момент оказался 
омным в его судьбе — теперь герой 
только ради освобождения Сигнуса 


пистолеты, посохи ■ 

магия *ОЬо5(ѴѴ'іІГ 
и 'МузІісйаеІіапГ". 

Китара, дочь могущественного ша 
на, умеет заглядывать в будущее, в кс 
ром она однажды увидела себя в роли с 
ситеяя Сигнуса. С тех пор ее путь нер 
рывна связан с Филаром и Джорекс 
а с последним их сближают еще и внезаі 


одиночкам сложнее добиться успеха і 


ю же зависит умение обрс 
ѵ ближнего боя, Зрігіі (дух) - 


разделяя 


ножность поучаствовать 


ЭвхГвгЧу (ловкость) — увели¬ 
чивает скорость передвиже- 

воться от атак оппонентов. 
Роѵѵег (мощность) — от этого 
параметра зависит, сколько 
НР будет у персонажа. До- 


рируются по вашему : 


нОобразные магические 
(и не талька) умения, варьи¬ 
рующиеся от героя к герою 


очаровь 


серьезно: вошему свежесформированнаму 
персонажу больше не придется просиживать 
штаны в городе; прячась от злонамеренных 


















































































































































































































ГіехІЫе $оН ОШег 

Разработчик: РіехіЫе Зойѵѵаге 

Размер: 980 Кб 

Лицензия: 8Ьагеѵ.’аге 

Язык интерфейса: Английский, русский 



ж.ПехіЫе- 


ЗОЙ.СС 


Віаіир Ргоі 

Разработчик: ЬІоВобу бгоцр 
Размер: 1530 Кб 
Лицензия: Ргееѵчоге 
Язык интерфейса: Русский 
ѵуѵпѵ,сЬаІ,га/~сІіаІиррго1 


ноя программа... Звоі 


ты, показывает информацию по соединению, 
ведет статистику и показывает входящий/исхо- 
дящий трафик. Главным достоинством, пожа¬ 
луй, можно назвать возможность изменять все 


пактная звонилка, Живет в трее, а при жела¬ 
нии разворачивается в аккуратненькое, раз¬ 
мером в пол-»винампа», окошко. Одна из не¬ 
ких звонилок, поддерживающих использо- настройки ТСР/ІР контроллера, 
воние скинов (для их создания даже 
ется отдельная программа, плюс залі 


э сайте) и озвучки. Нетрудно, 
та умеет дозваниваться па нескольким номе 
эм и восстанавливать соединена 
ива. Также ведет логи по каждому соедине 


о подсчета расходов. Автоматиче 
< приложений, работа по расписа 
ьзование скриптов, отслеживание 


човки связи, причем для каждого соединена 
ложно составить отдельный список. Кроме все 
о прочего наличествует озвучка и оі 


Рейтинг: <г®Ф©Ф 


Разработчик: Антоі 
Размер: 430 Кб 
Лицензия: Ргеѳѵ.аге 


Ні Оіаіег 

Разработчик: К&О Огоіір 


а: Русский 

Очень интересная программа со множест- 


Лицензия: 5(іаге»аге 
Язык интерфейса: Англ» 


Внешним видом сильно напоминает выі 
описанный РіѳхіЫѳ $оР Оіаіег. только вот с 
ны не поддерживает, зато имеется озву 

коннекте). Показывает, сколько времени 
уже находитесь в Сети, скорость соединеі 
и зачем-то 


званивоть, вести статистику соединеі 
Может перезвонив) 


АІехГ Оіаіег 

Разработчик: АІехР 
Размер: 200 Кб 
Лицензия: Ргеегѵаге 


Язык 


Н*Гр://лпетЬегз.пЬс1.сот/Іатег2000/ 
Довольно неказистая с виду и не слишк 
удобная в обращении, но очень функциона 
че особо ная и надежная звонилка. Единственная в а 


строки, хотя имеется и обычный графический 
интерфейс. Дозванивается и перезванивает, 
что неудивительно. Дозванивается до получе- 


сервер провайдера. Ведет подробную статис¬ 
тику, которую можно сохранить в текстовом 
файле. Показывает в виде графика в реалы 


щий/исходящий трафик. Есть во 
гулировать максимальное время, отвѳденні 

встречалась только в моем любимом 
Абѵапсѳб Оіаіег' е), автоматически обрывать 
связь при перерасходе отведенного трафике 
или времени, запускать приложения при уста- 


и редактировать учетные записи без участия 
стандартных средств МПпбоѵѵз, да и еще паро¬ 
ли шифровать по собственному алгоритму. 

Рейтинг (для простого пользователя): 


Рейтинг (для кпродвинутога» пользователя): 


тей. Обладает довольно аляповатым и не¬ 
удобным интерфейсом, но этот недостаток по- А теперь 

крывается обилием функций. Ясно дело, умеет выбрать из 


іробуем подвести итоі 
о этого многообразия? Лично 
было сказано выше, остановил свой вы¬ 
бор на Абѵапсеб Оіаіег' е как на удобной и нг 
перегруженной лишними функциями звонилке, 
югорую ні 


на оптимальной скорости. Шифрует пароли, Оіаіег является самым надежнь 

шего разрешения, синхронизирует системное плотен, 
время через Интернет, при необходим 


вмя. Дозванивается пингует сервер провайдера. После установки 
юзволяет добавлять соединения мажет автоматически проверять 
несколько телефо- до 3-х почтовых РОРЗ ящиков. Плюс ко всему 


несмотря на неуклюжий 
нестандартных функция (та же гмЬоГз). Ну ( 
ющим пользователям как самую легкую в ос¬ 


нов, ведет статистику с подсчетом расходов имеются такие полезные функции, как )АГНоі$ воении звонилку. ■ 










































































НПр://оЬхог.сот.иа/тиМі 

Опять ‘"мультики', но но этот раз не 
ругие. Никаких больше надругательст 


» іЬе5к. огд/Н&К а*р 

Пять килобайт — это много или мало? 
Можно ли уместить в столь скромный размер 
эграмму, картинку или сайт? Прежде чем 
:ать меня носом в километровые листинги 


тжг.іІісМеаіН.іот 

И чего только не вытворяют знакомые граммного механк 
с “Флешем' людиі К игрушкам и массовым нужные картинки 
расправам б разнообразными извесп 

кемоны) мы уже приі 


і_ьу 














































































сомаш, и просто и 
Иной раз находишь ТАКОЕ... По соседству 

программ (одни топьш Ооопл РІІдЫ Зітиіаіог 
и 5ру НипГег в МіеговоВ БссеІІ чѳго стоят), а так- 

отбавляй). Не пропустите, столько интересного 
и необычного вы мало где обнаружите. 


(в случаях, когда медицина бессильна). Достать Кодие). Прелесть тс 


: игр зс 


и пгмг.деосіНеі.сот/ 

Тітеі$чиаге/СНатЪег/5406/ 

іпсІех.ЫтІ 

В знатной династии ролевых игр с давних 
юр существует паджанр, называемый 
дпез- (в честь родоначальника 


















































































различног 


остроумий — архив троянов, 
эверные. Вариант третий — с 

антивирусов, архиваторов 


, мы уже писали в 10 номере 
первую очередь психологи- 


Кто они 

• Кто же занимается трсянством? В большинстве случаев ■ 
молодые (13'16) и не очень опытные пользователи..-«Хакерам 
(называть язык не поворачивается и рука не поднимается, Цел* 
следуемые ими, розные. Подавляющее большинство троя* 
(страдает от нехватки денег на оплату доступа к Сети 
! и «вынуждено» заимствовать пароли у других паль- 
ізователей. Другая группа — озлобленные на 
весь мир трудные подростки, которых ^Н 
обижают з шкоте Придя домой, 
они отрываются на девочках из у Ч 


одна програь 


способами убедить вас скачать что-либо, это 
подозрительно. Обратите внимание и но орфо- 
& графию — на серьезной ссылке обычно ра- 
ботают грамотные люди. Если автор 

ДК сайта рекламирует его на каждой конфе 
большими буквами и с завидной регуляр- 

ностью, это должно наводить на определен- 

ные мысли... В конце концов, если уж вам не 

размер и тйп файла. Если файл .ехѳ и заявлен как 
самораслаковывающийся архив, посмотрите на 
может быть всего два — либо гір, либо гаг (архива- 


;Ѵ/іпбоѵ/5. Третья гру 
I пользующиеся тро 
! «о с одной определен 


предпочитают почтовь 
іетьи — ВаскФоог. 


Троян, откуда ты? 

А теперь разберемся, какими же путями 

. чрло 1999 годо и довольно популярный по 
вило, они размещены но бесплатных серв 
;хуже, Рагіипесііу Сайт может бытъ посвящі 
грамме», чаще всего заявленной как оче 
или универсальный безотказный добытчк 
2000 Мк IV (ТМ|. Такой вариант рассчитан 


• ІпйаІІ 5ЫеІб, і 


ОГ@ЫС 


Е>іНаск 

Ііііа ск.аи 




















пор, можно позвать рассылку по 
ность жуликов перешло все грани- 


гочисленная группо людей (часто работающих вместе|, специализирую¬ 
щихся именно на этом роде деятельности, как на самом удобном и при¬ 
быльном. Через ІСО очень легко узнать 1Р жертвы, посему в большинст¬ 
ве случаев используются Васкбоог-трояны. 

План действий таков; троянщик втирается в доверие к жертве (ино¬ 
гда это занимает довольно много времени). Затем под каким-либо пред¬ 
логом отправляет ей серверную часть трояна, после чего, если жертва 


Возьмем конкретный случай: человек регистрируется на сервере 
знакомств, оставляет там свой 11161, и вот к нему под видом безобидной 
девушки является троянщик (о то й девушка-троянщица — такие случаи 
сейчас не редкость]. После непродолжительной беседы человек сам 
просит прислать фотку, получает файл приемлемого размера с расши¬ 
рением |рд и соответствующим значком и, не задумываясь, жмет орел... 
Вот ОН й попался. Но самом деле ему прислали файл с названием 
Іо(ка.|рд<много пробелов>.ехе — в окне передачи файла видно только 
ірд, а ехе находилось вне поля видимости жертвы благодаря многочис- 


• файла покажется фотко и незаметнс 






































«на дело», Что для этого нужно? МесЫоЬ, 
нимамме МесЫаЬ у разработчиков МС2 вь 
і сейчас я дам несколько советов на тему «К 
согда не ставьте НеаЙіпІк'ов (охладителей) 

е — это будет означать лишь то, что вы уло: 


стых лазеров, лучше снимать и ставил 
задействованных слотов будет больше, 


определяется средней дальностью его оружия. Ведь 
куда лучше, если один ваш мех будет разбирать на 
части врагов «в упор», а другой будет обеспечивать 
ему огневую поддержку издали. Во-вторых, ближе 
к концу игры, когда у ваших пилотов уже будет оп¬ 
ределенная специализация, имеет смысл подгонять 
робота под конкретного пилота, в соответствии 
с его скилпоми. 

Есть роботы, на которые можно установить 
сенсоры. Брать или не брать разведчиков на мис¬ 
сию — личное дело каждаго. Те, кто не берет (как 
я), часто рискует нарваться в лесу на взвод мехов 
























































.дик*. 



Куплю, продам, отдам даром 

Нет, родных мехов даром не отдам, о вот купить или продать—это всѳ- 
ца пожалуйста. Мехи добываются несколькими способами. Первый — не¬ 
посредственно покупка в «магазине». Товар там, как всегда, второсорт- 
Магазин вообще скорее служит для продажи старых мехов (ну, меша- 


Ты из ппэса стрелять-то умеешь? 

только четыре скилла. Также существуют четыре группы скиллов, различа¬ 
ло уровню крутости: Кедиіаг, Ѵетегап, ЕІіТе, Асе. С каждым новым 
нужно выбрать один из скиллов, и не обязательно последнего 
уровня — можете хоть первого. Перед вами наверняка встанет извечный 
выбрать? Дам несколько советов. 


не тупой и пер 
кете прочесѣ а развернутом руководстве, которое 
того либо следующего /еще точно не известно) номера. ■ 













































Прежде нем приступи 


Есть две пути освоения искусстве созданий 
миссий, для РІавЬроМ'а. Первый — напролом, 
то бишь сразу начать делать крутую, как запах но¬ 
сков после пробежки по 30-градусной жоре, мис¬ 
сию, Второй — освоить разные моменты отдельно 
и потом уже начать применять свои знания. Сразу 

удовольствия мне это не доставило. Хоть я и не жа¬ 
лею о своем выборе, но многие моменты при¬ 
шлось переделывать не один раз, что выводило из 
себя. Вам советую пойти по второму пути, и свое 
описание буду строить именно на нем. 

Дела картежные 

Интерфейс редактора весьма необычен для 

в 20. Именно так: 2Э редактор для ЗР игры. 
Не стоит пугаться, ибо, кок оказалось, это очень 
даже удобно и, что тоже важно, не перегружает 
систему — все делается быстро и без тормозов. 
Приступим к разбору. 

После нажатия заветной кнопочки в меню 
(Мівзіоп Ебііог) перед нами предстают но выбор 
четыре территории (острова Еѵегоп, Маібеп, 
Коідоеѵ, Оезег» ІвІапсІ], на одной из которых и раз¬ 
разится наша битва. После выборе территории 
пред нашим взором предстанет сам редактор. 

Его можно разделить но три основные части: но- 


редактора 


изображенные в верхнем правом углу экрана. 
Обратили? Теперь шлепните по надписи левой 1 
кнопкой мыши. Отвратительные буковки сменят¬ 
ся на более приятные, составляющие АНѵапсѳсІ. 
Все, вот так и работаем. Почему именно ток? 
Сейчас объясню: редактор и так ущербен, 
а в режиме Еову в нем вообще сделать ничего 


Бежит дорога... 

Итак, почему, собственно, цикл? Причиг 
му несколько. Во-первых, игра этого, несом 
но, заслуживает. Во-вторых, не посредстве 
сам редактор, при всей своей официально 


Для начала давайте покончим с главным ме¬ 
ню, ибо говорить о нем не так уж и долго. Чуть ни¬ 
же приятной надписи Асіѵопсѳсі находится меню 
с установками для территории (ІгЛеІ). Пункты 
в разделе Вгіейпд (Ыате и Оевсгірйоп) отвечают 
за отображение вашего труда в общем списке 
Зіпдіе РІауег миссий. Далее идут установки даты, 
времени и условий погоды. Установленное время 
влияет на время суток миссии (простите за калам¬ 
бур). В меню погоды есть два пункта — Ѵ/еаіЬег 
и Рогесазі В первом мы устанавливаем текущую 
погоду, о во втором — ту, на которую она долж¬ 
на постепенно смениться. Раздел Кѳзізіапсе 
ИепсЛу Іо оговаривает отношение Сопротивле- 


3 без присутствия какой-либо дополнитель- 

4 информации (если непонятно, о чем я, пой- 
ге позже), А ведь его еще нужно описать... 
і занимает не такой уж и маленький объем, 
ретьих, игра на российском рынке офици- 
зно еще не вышла (к слову, вышла она тогь- 

ке лапу сосут; коробочки, впрочем, в Москву 
юэились), и имеет смысл растянуть описа- 
э, дабы к тому времени, когда игра появится 

:ом и присоединялись к мэпмейкерству, что 
зывается, «на ходу». Сегодня мы предоста- 
а вам описание интерфейса редактора и по- 
>6уем создать простейшую миссию. В слѳду- 


оно дружественно: ЫоЬогіу (ни к кому), ѴѴезГ , 
(к НАТО), Еай (к СССР), ЕѵегуЬоеіу (ко всем). 

Далее в меню идут кнопочки ЗаѵѳДоасі, на-« 

а также Мегде, СІеаг, Ргѳѵіеѵ/ и СопГіпие. Мегде 


: команд, без которых создан к 
:ии невозможно. Дальнейшие 


первому 


вам. Одновременно с руководством будет вес¬ 
тись РАО, который будет отвечать на обычные 
для всех новичков вопросы, а также на те, что 
будут присланы по адресу оіІѲсІиЬпа.іѵ. Воз¬ 
можно, будет и конкурс, но это будет зависеть 
от вашей активности. Приступаем! 













































Дела чертежные 

Всего разделов в редакторе шесть. По сути, 
каждый из них представляет собой инструмент 
по нанесению чего-нибудь на карту. Первый 
раздел — Еіпііз (Р1), с него и начнем. 

(ІПІІ5 

Щелкаем на ІІПІ1* или жмем Р1 (кому как 
больше нравится), затем двойной щелчок в лю- 
карте. Появится меню ІпввгР ип№ 


Давайте разберем это меню подробна. 

5Йе - принадлежность юнвта: ѴѴеьІ (НАТО), 
ЕавГ (СССР), КѳзізГОпсе (Сопротивление), 
Оѵіііап (Гражданские), Соте іодіс (логика игры, 
непонятная для остальных — никто не зноет, что 
где используется) и Етріу (Ничей). 
ТИП юнита: Меп (обычные саг 
Саг (транспорт, не попадающий под а 
щий тип), Агтогеб (бронетехника), Аіг (аві 
ЗорроП (машины поддержки), ОЬ(есІ8 (раэлич 
; объекты: палатки, вертолетные плоі 
> костры и т.п.), Атта (ящики с оружием), Зоипбз 
(вместо юнита будет источник звука), Міпев 


сразу же обозначается и сторона, за которую 
играет человек (применяется только в одиноч¬ 
ных миссиях); РІауаЫѳ — юнит доступен для уп¬ 
равления (для мультиплеера), в одиночных мис- 

вых, если недостает игроков); Ыоп-рІауоЫе — 
юнит управляется только компьютером; РІауег 
аз ріІо( — игрок-пилот [только для юнитов клас¬ 
са Аіг); РІауег ая бгіѵѳг — игрок-водитель (тол ько 
Щ і для юнитов класса Агтлогеб, Саг и Зиррог*); 


РІауег ав диппег — игрок-стрелок (только для 
юнитов класса Аіг, Аггпогеб и юнита .Іеѳр міН 
МасЬіпѳдил); РІауег ав соттапбег — игрок-ко- 

РІауег аз соттапсіег, долпег, бгіѵег/соттог- 
бег, бгіѵег/соттапбег, доппэг/ріІоТ, долпег 
и тщ. — различные комбинации вышеперечис¬ 
ленных варионтов, 

Іпіо Аде — никто точно не знает, что это, 
но как вариант — время присутствия юнита на 
карте. Лучше оставить ІІпкпоит. 

ѴеЬісІе Іюск — статус доступа к какой-либо 
машине: ІІпІоск (доступ открыт), Іоскеб (доступ 
закрыт) и йѳіаиіі [по умолчанию — машина до¬ 
ступна влиянию команд). 

Капк — ранг юнита. Влияет на то, будет ли 


ранга: Ргіѵате — 0; СогрогаІ — 1 юнит; Зегдеапі — 
2 юнита; иеиІепалГ— 5 юнитов; Саріаіп — 7 юни¬ 
тов; Март - 9 юнитов; СоІопеІ — 1 1 юнитов. 

ІІпі* — выбор конкретного юнита из класса. 
Например, Мебіс (іші*) из Меп [сіом). 

ВресіаІ — специальные условия для юнита: Іп 
сагдо — юнит сидит в транспорте; РІуіпд — юнит 
в воздухе (только для юнитов класса Аіг); Іп Рог- 
таЯоп — юнит в формации. 

Мате — имя юнита, не обязательно для за¬ 
полнения. Используется для обозначения юнита 

$к:І — уровень опытности. Поможет вам отре- 

ІліТісГігаПоп — строка инициализации юнита. 
Здесь прописываются различные команды для 
юнита. В следующих номерах мы обязательно 


обще ничего не написали, кроме детского 
водства к редактору): выделите юнит и зажь 
ЗНіИ — теперь можете свободно вращать, г 

РгоЬаЬіІІГу о( Ргевѳпсе - вероятность г 
сутствия юнита. Следует использовать в 

ожиданности в свою миссию. Ведь всегда иі 
реснее переигрывать ту миссию, которая не 
катана по одному и тому же сценарию. Не в 

СопбШоп Ы Ргевелсе — условия присутст 

СолсІІНоп у вѳйпоинтов (см. ниже), но реал 
сделать ток, чтобы юнит появлялся при 
нии определенного триггера, не удается, 
еще никто эту загадку не решил, Если у вас 
вдруг возникнут идеи, пишите — проверим 
и опубликуем (в случае верности ваших дога- 

РІасѳтепІ Кабіыз — радиус размещения. 
Область, в которой может появиться юнит. 

Ну вот, с юнитами вроде все. Хотя заветная 
строка Іпіііаіігаііоп еще заявит о себе, поверьте. 
Переходим к следующему разделу — (Згоырз (Р2). 


Сгоіірз 

Несколько юнитов, поставленных недалеко 
друг от друга, объединяются в одну группу. 
Для управления этими самыми группами и нужен 










































Условия активизации 


МПЗ. 
к СССР: 

► Т80 РІаІооп: 4 танка Т-80, 

і Т72 РІаІооп: 4 танка Т-72. 

Р ІпЬгйту Зяиагі: СЖісег, 3 Зоійіег, 2 МасНіпе 
Сиппѳг, Сгепасііег, КРС Зоісііег. 

МесЬапігесі ІпТапігу бднагі ОЯісег, 3 
ЗоІАегз, МасНіпе Оиппег, Сгепасііег, КРѲ 
боісііег, ВМР. 


С групп. 

, ТгІддегя 

При нажатии волшебной кнопочки РЗ мы пе- 
г реключаемся в режим триггеров. Пред нами 
предстает акошко с названием Іпвегі ігіддег 
Тгіддег Агеа — зона действия триггера. Па¬ 
раметры следующие: Амз а (значение па гори- 
іли), Ахіз Ь (значение по вертикали), Апдіе 
^ (угол — никто так и не нашел данному парамет- 
олько-нибудь разумнаго объяснения или 

ия), ЗЬаре 

квадрат или круг). Выделяют два 
ров — ІосаІ Тгіддег (дойс 
зоне) и СІоЬаІ Тгіддег [действует но всей гарте 
Чтобы создать логальныі 

змеры Ахіз а и Ахіз Ь, а для того 















































^ Д....Ц. 



рах. чтобы проверить правильност 

действий, попробуйте перѳта 
Надписи с юнита: если не получается, з 

Со звуками разобрались, теперь рассмотрим фиксирована) либо вс 
нанесение надписей (ТНІѳз). Туре — тиг 

ОЬ|ес(8 — объекты на экране. Принима 
три значения; 5рЬеге (сфера), ВоЬетіа 
Іміегисііѵе (лога разработчика) и IV 5еТ (эффект 
телевизора). ватъ для вертолетов. 

в игре (надписей и г.д.). ту/групт 
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Данный раздел предназначен для нанесе 
специальных пометок на карту. Разбирать 

вование о редакторе и так разрослось до нѳве- 

брифингов (зачем пометки, если нет брифинга, 

Фиксажу мне, фиксажу! 

закончена, неплохо бы закрепить в голове весь 
этот бред. Так сказать, зафиксировать. Сдела¬ 
ем простенькую миссию, где постараемся ис¬ 
пользовать все основные инструменты. 

Карту предлагаю выбрать Оевегі ЫопсІ, так 
о нет — ровная 













































ВеНоѵіаг; СотЬоі Да- 
синхронизируйте все 


земля. Для начала создадим игрока, пилота 
вертолета. Зігіе: Еазі; СІозз: Мел; СопТгоІ: 
РІауег; ІІпіІ; РіЫ. 

Теперь поставим вертолет для нею [я очень 
люблю «Кобру», но вы можете поставить что- 
нибудь другое|. 5іс!ѳ: Етріу; СІазз: Аіг; ІІпіЕ АН 1. 

Теперь создадим своих товарищей: 
Ѳгоир\Еай\АттотесІ\Т72 РІаІоол. И еще одну 
группу Т82. То же самое сделаем с врагом: два 
взвода (АЬгатз и М60]. Также для врага созда- 

будет три группы. Установите для каждой по 
вейпоинту в линию недалеко от их местораспо- 


мером ЮОООхІОООсГ (гло¬ 
бальные не работают), 
АсІіѵаИоп Ьу МезІ, типа 


ресный уровень. Появились вопросы? Пишите 
на аіі@ёиЬпа.ги, постараюсь помочь, ответить! 
обязуюсь всем. На нашем компакте вы найде-! 

в х:\...РІавИроіп(\изег8\Н5егНате\Мі53іоп5,! 

после чего грузите редактор, запускайте 
ПеьегІ ІзІапсІ и загружайте корту, Удачного 
вам первого шога на минной дорожке редак¬ 
тирования в ОЕР! ■ 


ружить на картах не тс 
гражданских! Кроме 


можности, которые, однако же, могут привеса/ 
к неправильной работе и зависанию. Можно 


іе ІУРС в секторе (очевидно, пережиток 
іе появление того или иного ЫРС зависе- 
лногих факторов). Можно, стерев на кар- 
, ландшафт и изменив тайлсет, сделать на 
в оригинальной карты свою собственную. 


олкой мыши (новых добавлять нельзя). Все 
іальные ЫРС останутся при игре, кроме 
них» (например, Текса, Морриса). Собст- 
моя карта ОгадІотсЕз Мапзіоп (была на 


сурса ЫпагубаГа.зИ 
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I г шят 
























































|Рі15сг|5сгІІ^іТ9ІЖ|[ТЛіРі15сгІ^Ногп^^І^РдЦ^5расе"агІ НотеІвг^ак] 


СШАСоп8оІѳ:5вгСиггѳп(ХР{Ш) - уровень 
опытное™ героев, где XXX — величина, которая 
может быть не более 2950000 Действует толь¬ 
ко на выбранного в данный момент персонажа. 

СШАСопзоІе:АбсіеоІ6(ХХХ) - количество 
золота, где XXX — значение. 

СШАСопвоІе:ЕхрІогеАгеа|) — показать карту. 

СШАСоп*оІе:СгеаТеІТет(іб) — добавить 
предмет, 16 — название предмета. 

СЩАСоп5о1е:Сгео1е11ет(«[название лредме- 

Горячие клавиши. Введите СШАСопзоІе: 
ЕпаЫѳСЬеаіКеувО, чтобы разрешить их исполь¬ 
зование. 

[ОгО + К — вылечить герои. 

[ОН] + } - лереместить героя (или всех выде¬ 
ленных героев) на указанную курсором позицию. 

[СІгІ] + Т — вылечить персонажа и устранить 


Стандартные 


править себя, любимог 


561Й + Т — удлинить кий. 

5ЫИ + В — добавить шаров. 
БЫВ + О — «ядерные» шары. 
БЫВ + К — перезагрузить ста 
«первозданное» состояние (можеі 
аіи в лузы заслано более половин 


Откройтег файл «каталог иг- 
ры>\атюх\баТа\СОМБІ65\Ое(аиВ.с(д любым 


і файла. Найдите строку 
3 0 на 1, чтобы включить 


в работать, 
ларов). 


РІауег&Типіпд 


І6 — разрешить ввод кодов. 
— победить. 


> о» - ІО боб нефти в вашу і 
распахнуть карту. 

- режим бога, 
все строится «на халяву», 
все возводится быстрее 


будем. Посмотрите о 
я совсем никакого 


во денег и сохранитесьС помощью НЕХ-| 
тора откройте файл сохраненной игры, > 
мер, БІоЮОООііаі. Переведите текущее к 


на ладан 


апуВііпд — 
тле роѵѵѳг 


значение в $ІоЮ000.іЫ. Скорее всего, резуль¬ 
тат будет только один. Например, у вас было 
23123 монет. В шестнадцатеричном коде будет 
5А53. Но в файле все выглядит несколько иначе: 
535А. Найдите это значение и измените его на 
любое требуемое. Например, на РРРР. Теперь 


ОеГВегѳНа — «Беретта» в качестве «единички», 
ЗетВегеЛаОца! (или беТОиаІВегеКа) — двойная «Бе¬ 
ретта», ѲеіОезетТЕодІе — Оеьегі Еадіе (пистолет). 


ил — БЬоТдип #1, 
— БНоТдип #2, 
- ІаскЬаттег вЬоТдііп, 
гат, СвІІпдгптОиаІ (или 
ОраІ Іпдгатз, СеТМР5 - 
хгттгапбо — «Кольт», 
коктейль «Молотова», 
имонки', ВеіМ79 - М79, 


Бег.смер-ил - 43534Е (90). 43534Р (90), 
435350 (90) 


Откроет файл ЬаЙиг.іпі і 

















Бесконечное сохранение — 448С2В (90), 
448С2С (90|, 448С20 (90), 448С2Е (90). 

Бесконечное оружие - 449113 (90), 449114 
(90), 448Е95 (ЕВ), 448Е9Й (00). 


ю изменить содер- $ 


ТІССасНе\воип<1\'.' звуки в лѵаѵ и трЗ. 

тгалог игры>\8а*а\тоѵІеі\*.Ык - муры 



скобки 0. При, желании : 
жание с помощью текст 

«Каталог игры>\8а1а\гпе5\* 
игры>\тосиІѳз\Агсагшгп\те5\\ 
игры>\тоси1в5\чогтоп(о'мп\те5\“.те5 — сооб- 

«Коталог игры>\8аіа\оѳтез\*.тѳ5 — назво- 

«Каталог игры>\сЫа\ТІССаНсе\тоѵіе5\ 
*.Ык — зосгавки с логотипами и эмблемами 
фирм-производителей. 

«Каталог игры>\тосіиІе$\Агсапит\гггаѵіе5\ 


«каталог игры>\тааі)Іе5\Агсапит\зоипсІ 
\тивіс\*.трЗ — музыка. 

Каталог игры>\тоВиІѳз\Агсапит\ 


«Каталог игры>\тіз$Іопз\<номер мис- 

і, «каталог сии>\'.Ьй — скрипты с параметрами миссий, на- 
ИС-подобном языке программира- 


АНТИКВАРИАТ 


гй способ увѳличѳ 


заставки. В том чи 


сообщающих обстановку. Здесь 


шкпг 

Запускаемый файл: орегоІіопІІсвЬротГ.ехѳ 

Бесконечный боезапас (для любого ору- 
<ия : 564С9Р (90), 564СА0 (90). 


Запускаемый фсйл- еІоЛоріа.охе 

Неиссякаемые деньги - 49Р6В5 (90), 49Р6В6 
(90), 49Р0ВЗ (90), 49Р0В4 (90), 49ЕЕАА (90), 
49ЕЕАВ (90). 

Много денег - 49ЕЕС5 (С7), 49ЕЕС6 (41), 
49ЕЕС7 (0Р, 49ЕЕС8 (РЕ), 49ЕЕС9 (РЕ), 49ЕЕСА 
(00|, 49ЕЕСВ (00), 49ЕЕСС (СЗ). 

ШИ К этой игре но нашем диске имеется трейнер. 


10 слотов (например, во второй). Теперь вой¬ 
дите в каталог Оагпе_Х, где X — это номер сло- 
прокручиваюга та, в который вы сохранили игру (в моем слу- 
юдей, отдающих чае это 6ате_2). В нем найдите файл 
ІІдІоЬ.Ва* и откройте его Ьех-редактором. 
Первые три бита измените на РР РР РР. Сохра- 


Теперь у вое должно появиться достс 
нег, чтобы спокойно игроть и розви 
базу. А если не хватит, повторите вс 



«Каталог игры>\сІаІо\іп5Ідпіа\".(до — 


Игровые 

ресурсы 


«Каталог игры>\біоІод\*.ѵѵаѵ — 

звучащие в игреі 

«Каталог игры>\тоѵіев\*.Ык — мул 
«Каталог игры>\воип82\*.мгаѵ — ег 



«Каталог игры>\)га1пз\Ра1п!е(\«название 

поеэда>\*.ѳпд; *.з; *.КІ; *ѵгад — скрипты с пара¬ 
метрами поездов и вагонов (скорость, масса 
и т.п.). Разгоним старенький паровоз до первой 

«Каталог игры>\ігаіп5\сопьІ8І\*.соп — еще 
несколько параметров вагонов. 

Редактировать все эти файлы нужно Бех-ре- 
дактором, несмотря на то, что параметры идут 


ЕА5ТЕК Ессз 


й зомок), можно пройтись пеш¬ 
ком. Для этого нажмите Е5саре, чтобы убрать 
меню, затем Р6, чтобы сохранить игру, а затем 
Р8 (или Р7 если вы счастливый обладатель коро¬ 
бочки с ІІпгеаІ ЭоІсІ), чтобы загрузитъ сохранен- 
ку, и вы окажетесь на уровне. Монстров на 
уровне не предусмотрено, равно кок и оружия, 
но обратите внимание, кок интересно передви¬ 
гается главный герой. Во время каждого тага 


должно было вь 
по задумке авторов перв. 
в угоду играбельности, эт 
мент был нивелирован. 




и гры>\апох8а1а\ти5іс\т р 3\ 

«Котолог игры>\апохВаГа\$оип8\сІіаІод\ 
«подкаталог>\трЗ\*.трЗ — диалоги. 




эй ѴѴіпйір 


в текстовом ві 


«Каталог игры>\аіа\іОьп<ірЬо - здесь нахо¬ 
дятся различные звуки окружающей среды, В ос¬ 
новном это голоса птиц. Может пригодиться в ка¬ 
честве сэмплов электронным музыкантам и 01, 
«Каталог игры>\сіІа\ѵоісѳ.рЬо — звуки, 
Но на этот раз — голоса людей. 


















за аддвношзда аавааоа 


продуктом комп 
самая старая 


Мм/вга оііНе \МШ, за- 


гѵг 

Компания АгаІапсНе Ртезв, знаменитая сво- ] 
ими историческими воргеймами, разрабатыва¬ 
ет псевдоисторические <Ш-совмесшмые кам- , 
пании. После ТЬѳ І05І Ооуз оіСопзіопГіпорІе на 
прилавках магазинов появилась история викин- ; 
гов под названием Сгеепіапб 5 ада, повеству¬ 
ющая о забытой копании в Гренландии. Разро- 

влечение — возможность поиграть в младших | 
богов и богинь скандинавского пантеона с по¬ 
мощью книги Чадгагок: Тоіез ОТ Тпе Ыогзе 
СосТв. Ну а действие их следующего приключе¬ 
ния будет происходить в Древнем Китае: ~Ьае 
& 5іееі. МуГЫс ІтрегіаІ СЫпа появится в этом 


ров и варваров). 


свое крыло компанию МаІНаѵос Ргвяв, создан¬ 
ную бывшим сотрудником ѴѴігатсЬ о( (Не 
СоавТ — Монте Куком {Мопіе Соок). Таким об¬ 
разом, под крылом 545 оказался уже четвер¬ 
тый разработчик. Кроме МаІНаѵос Ргевв в 5&3 
издается собственно 5ѵгогс) & Зогсегу ЗТысІіоз 
(мир ЗсагтесІ Іолсй), Ыесготапсег Ѳатев [при¬ 
ключения в стиле бапдеоп сгаѵѵі] и упомянутый 
выше АгіЬаиз Распространением их продуктов 
занимается известная компания ѴѴНіІе ѴѴоН 


сокоуровневых при¬ 
ключения: Іопі оі (Не 
Ігоп іогігезз и ВазСоп 
оі Вгокеп 5оиІ! (для 
персонажей Т5 и 18 
уровней соответст- 


компония Аііаз Оатѳв. На той же волі 
лярности восточных единоборств и ки 
мифологии (начавшейся после 
СгоисНіпд Тідег, НібЬеп Огадоп ) фирм 
кает новую линейку продуктов — Сбое 
ключения в стиле китайскик боевиков 
вой игры іепдЗЬиі совмещены со стати 
<Й0. Тем самым игроки в Вѳпд 5 НиІ г 


ров. Точнее, игрового 
мира и города. Компа- 

ния Сгееп Копіп 

РаЫівЬіпд выпускает серию приключений по го¬ 
роду ігеерогі Кстати, одно из них — Оеа(П іп 
ігеероН — заслужило награду Огідіпз Аѵуогсі 


ЕсІіИоп, полное описание мрачного і 
личие от издания АО&О. в новую ре 
войдут ряд доменов (государств) и 
могущественные негодяи, напримв 
5оіН и бессмертный Ѵеспа Но поклс 
стоит рвать на себе волосы по этому 


ния Рп-пгіідгг СопеерТз 

выпускоѳт приключения 

по миру Агсопіз Ничто 
не помешало фирмам 


прочие смогут исгол 
ю 040. Правила боя 
пят сйО-персона- — 


и производить особые 
боевые маневры, за коте 


в ноябре, а Оел/гелв 
оі Оогк-леы, описание 
чудовищ, — в декабре. 


СНао5 Маде 

сНооі_тоде@деоаІіе5.сот 






















Без нас идея, 
с нами шедевр! 

д* 

ТЕЛ./ФАКС: (095| 748 07-30/31/32 
Е-таіІ: оНісв®агксі1.сшп 
ОгІ: ІП1р://ѵши.агксіІ.сіш 

















НОВОСТИ СТРАТЕГИЧЕСКИХ ИГР 


развалин (за что новый Кодекс уже получил не¬ 
официальное прозвище ' ѴѴ40<:-Сталинград'|, 
иге будет приведена история отчаянной 
борьбы за город Во-он (Кадианский Сектор), 
новая экипировка — для городских боев — 
и новые листы армий. Появление кодекса — со¬ 
бытие долгожданное и предсказуемое, ведь 
именно среди руин и остовов зданий \Ѵ40к 
приобретает мощнейший боевой накал. 

Весьма оригинально закончилось соревно¬ 
вание ‘Вид Нипіег Вдиос? (Охотники на Тара- 
ів — то есть ТиранидовІ, начатое на сайте 
Сатев МогкзЬор еще зимой. После того как 
были рассмотрены все варианты Правил ново¬ 
го элитного отряда Космадесанта и объявлены 
победители, за дело взялся один из "отцоа-ео- 
здателей* ѴУ40к Энди Чамберс. Совместно 
с Питом Хайнесом, Победителем соревнова¬ 
ния, Энди написал Правила для "Строжи Смер- 

— элитного отряда, охотников на ВСЕХ ксе- 
номов (а не только Тиранидов!). Отряд потря¬ 
сающе укомплектован и, надеюсь, достойно — 

ем бронебойных патронов и Спец-граната- 

- встретит две новые расы пришельцев (Тау 
и Крууі), которые появятся этой осенью! 

Із менее значимого. В августе-сентябре 
продолжится выпуск фигурок для фэнтезийно- являться уже с 7 ноября, в самый разгар 
аммѳровских Олгк ЕІВ Особенно интерес- тажа вокруг кинофильма — первой части, 

СаШ Опе , Ѵпі! 5/юс/ез и і/піі Сигзегі. И еще дл 
поклонников женской красоты, являющихся от 
повременно игроками в ЬщиЫНог, появятся ве 
іпепно выполненные фигурки Аззаззі 


под покровом мощнейших чар Старого Све¬ 
та', — ныне стол ареной ужасающей битвы Все¬ 
ленной ѴѴагБаттег. Альбион, остров туманов, 
похож скорее на мифологическую Ирлаг 
чем на Англию: храбрецы, осмелившиеся про¬ 
рваться сквозь покров штормов и туманов 
окажутся в полосе рифов и прибоя, далее и> 
ждут бескрайние и бездонные болота, скрыва 


менные кольца построены Д| 

ными Вратами, или Хранилищами Древнейших 
Знаний, Многие тысячи лет друиды Альбиона — 
Говорящие Правду — скрывали эти знания от 
угрозы вторжения Хаоса. 

Ныне Остров в опасности — Темный Хозяин 
поспал своих Эмиссаров (Дагк Етіззагез] на 
поиск сокровенных знаний Древних. Орды ор¬ 
ков и гоблинов обрушились на остров, ужаса- 

десант. Имперские корабли обгаі 


Кш 


хода модельного ряда к варгейму іогс/ Ы іНе 
Кіпдз, разрабатываемому Оаглев МГогкзЬор: 
шатюры (а значит — и сама игра) будут по- 


се Силы Ига 

ТемныеЭмиссары ведут силы Хаоса, Темных 
Эльфов, Нежить, Гномов Хаоса и Скавенов, им 
противостоят Говорящие Правду во главе ар¬ 
мий Высокорожденных Эльфов, Лесных Эльфов 
Лорена, Человекаящеров и Гномов. Осталь¬ 
ные — Бретонцы, Империя и Орки — сражоют- 


ім трилогии Толкиг 


Итак, вдо 
шлогодней вс 

Сагле$ ѴУогкзЬор этим летом реі 
рить удачное мероприятие — на ( 
женин развернутся в мире Ѵ/агНаттвг Вогіазу 




















Голый человек с Оѳх=Ю $ 
(нейтрольное значение) имеет /Р 
АС 10, к которому может до- ІК 
бавлять огромный список все- Ц? 
возможных бонусов. Основны- Г/ 
ми бонусными компонентами, 
улучшающими АС, являются: до- \І 
X. спех, щит, толщина шкуры (или 


мальски знакомого с АРЩ какие т 
ры он может назвать; первым депок 
них ТНАСО и АС, то есть значения < 
щиты. В Третьей редакции Р&О ме^ 


еристики «армора» 

Во-первых, чем более громоздкий 
негибкий доспех вы на себя напялите, 
к ниже будет ваша ловкость (Оѳх). Соб-- 
знно, доспехи просто ограничивают 


новей ию самого трудно¬ 
произносимого парамет¬ 
ра — ТНАСО. 

Во Второй редакции- 
и ТНАСО (*о Ні+ Агтог СІ055 ( 
и АС (Агтог СІазз — класс 
щиты) были чем ниже, тем 

вычитали АС врага и зате* 


Ф | игроков, которые могут получить по- 
добное лишь благодаря магии), лов¬ 
кость и увертливость (сЬсІде; дается особы- 
і навыками). Все прочие бонусы к АС являют- 
I волшебными. <аждый из упомянутых бону- 
:ов учитывается в суммарном АС единствен¬ 
ный раз: если поверх рыцарских лат напя¬ 
лить кольчугу или взять по одному щиту 
^ в каждую руку, то АС от этого не вырас- 


тебе необко- 1 


і ТНАСО 


бонуса — доспех и щит соответственно. Ис¬ 
ключение составляет бонус увертливости: все 

этот бонус, складываются. 

Зачем в Третьей редакции так подробно 
систематизирована структура АС? Оказы¬ 
вается, это очень удобно при расчете удачи 
ряда специальных атак. Например, ряд бое- 


розглошал АС своих чудовищ), 
выкинули ТНАСО, заменив его 
Теперь и этот бонус, И АС чем 


лее выбранная броня, тем 
! будет удаваться. В любом 


меч относится к новому оружей- 

























,ная я»- А где же магия? 

служить А магия, со всеми новыми школами и доменами 
отличие заклинаний, со спадброскоми и волшебными ее- 
к АС, щами, ждет вас в следующем номере журнала. ■ 


Мы продолжаем начатую в прошлом номере публикацию книги Андрея Ленскего Ролевые игры 
На сей раз вашему вниманию предстает следующая часть первой главы, посвященная "сотворению персонажа' 
В оформлении статьи использованы предоставленные автором фотографии с нескольких ролевых игр. 


Глава 1: 

Принципы отыгрыша 


Сотворение персонажа 

Всякий приезжающий на ролевую игру дол- 

















же причине, по к< 
Молсго Театра? 


! почитать 


3 — они будут по возможности отри 
Поиграть святого успеется; начн 


юяяяюзп 

















і убеждали игроков следовать эталонам, копи¬ 
ровать более опытных коллег. И вот, столкнув- 
ілись с необычной ролью или ситуацией, игро- 
:и сплошь и рядом пытаются отреагировать на 


Не совсем так. Принц 
велят разрушать игровой і 




> возрастет, если он обн 
>-то необычное. Нѳобыч 


югу. Но это можно... 
ть так: вообразите себя сно¬ 
сладкоежкой; думайте о том, 
в лавке какие-нибудь сласти; 
на вкусная вещь , которая вам 
ж Потом отнимите от всего 
» поэзию; погасите сказочный 


Многие советуют навич 
ізцам"; ни в коем случае і 


р тамплиером. Чем даль 
рить хоть что-нибудь но 





















Меньше 2000 
От 2000 
От 3000 
От 4000 
+ 1000 


'Вне компьютера' могут соперничать с 
ѴѴагбапітег? Разве что ШМЗс.). Но объяснить, 
кок в нее играть — почему бы и нет? 


Трубим сбор 

Первым делом будущему полково, 
ѴѴагЬатшег требуется обзавестись арми 
Дорого? Возможно, но зато, в отличие от і 
бимого народом Модіс: ТНе ОаГЬеппд, вам 


ство всякий раз, когда джентльмены, держащие 

ры, отодвинув старые в Ехіепбеб. 

Для начало выберем себе воинство. Вари- 


■ быть либо 


сколько отрядов. Сколько их должно быть и 
саких — определяется таблицей ормии и не¬ 
хитрой таблицей, приводимой рядом (таб¬ 
лица №1). Каждый отряд бывает одного из 
трех видов: основной, особый, редкий. Пер¬ 


енимание не только игровь 
забудьте и о том, что арми 


будет рос- Поэтому имеет 
сразу собирать 


500-очко- 


: ли? К вашим услугам і 


! одного редкого, 


хо, стекает, оставляет непрокрашеннь 
вернзатора. Поставьте фигурки в кар¬ 
тонную коробку, вынесите на откры- 


Отряд покупают обычно либо маленькими 
типами металлических фигурок ("ЬЬТег") ли- 
і группоми пластиковых фигур ("Ьох'|, То, что 
сдается в коробочке, как правило, еще не 


(специальная жидкая краска, бывают 13 разных цветов) и нанести кисточкой но 
урки маленькую их капельку. Чернила затекут в углубл ения и создадут 'тень'. 

Можно, взяв краску но кисть, обтереть кисточку о край баночки с крас¬ 
кой и почти сухой кистью провести по фигурке. Тогда краска, наоборот, по¬ 
падет только на выступающие части фигурки и создаст блик. 

Старайтесь, чтобы у вас в отряде не был о полностью 
одинаковых фигурок Пусть они отличаются совсем чуть- 
чуть — цветом пояса или волос, — но отличаются... Таг- 
да отряд бойцов перестанет распадаться в глазах на- 
іры одинаковых фигур. И не ставьте одинаковые модели 


СопгітапсІ Огочр ЫіяГег' Командная 
считается тремя нормальными бойцами 
лучшает отряду некоторые характерис¬ 
тична стоит ею обзавестись... 


Живописцы, окуните ваши кисти. 




Псмит ~ 

• МПЬЮТЕРА 


. . Щі'Шптм, ~' 

1 


































Что умеет боец 


боец армии ѴЛігѣаттѳг описывается 

сколькими характеристиками. Их немно- 

л больше, чем в средней компьютерной 

стратегии... 

Моѵетепі (М/ — Движение ЩІ — Расстоя¬ 
ние, на которое боец может переместиться 
обычным шагом |в атаке или маршем — на 
вдвое большее!. 

ѴѴеороп ЗкіІІ (ѴѴЗ) — Фехтование (Ф] — 
Способность точно наносить удар в руко¬ 
пашном бою. Сравнительно моловожноя 

ВаІІівНс ЗкіІІ ІВ5) — Меткость (М) — Способ¬ 
ность попадать в цель при стрельбе. Куда 
больше влияет на результат, чем фехтование. 

ЗігепдіН (5) — Сила (С) — Очень важная ха- 

оутспаи.'но.\' бою| повреждения. Сравнивает- 

ТоидЬпевв (!) — Выносливость (В) — Опре¬ 
деляет устойчивость к ранениям. Сравнивает- 

ѴѴоипеіз (М)— Здоровье (3 )—Определяет, 
сколько ранений может выдержать боец. 

ІпШаПѵе (!) — Инициатива (И) — Определя¬ 
ет очередность нанесения удоров в бою. 

АПоскз (А) — Атаки (А)— Сколько раз в ход 
атакует боец (обычно относится только к ру¬ 
копашному бою). 

кеадетзЫр |) ІД} — Управление (У) — На¬ 
сколько четко слушается приказов отряд; чем 

Наконец, особняком стоит цена [РоіпЩ — 

Иногда может потребоваться кинуть 'про- 


6), и 


, с цифрами от 


теристика, — проверка не^ пройдена, а если 

Управление проверяют броском двух ку¬ 
биков, складывая их результат. 

Еще одна характеристика — спасбросок 

Доспехов бывает всего два вида — легкие и 
тяжелые. Спасбросок доспехов по каким-то 
эзотерическим причинам отсчитывается не 
снизу, а сверху; например, человек вообще 
без доспехов — 7+, легкие доспехи — 4+, тя¬ 
желые — 5+— Вот из чего собирается спас- 

доспехах, со щитом и на закованном в браню 
коне имеет спасбросок в 5 пунктов, или 2+. 
Чтобы доспехи защитили его, ему придется 
выкинуть на кубике 2 или больше. Впрочем, 
очень сильный враг или огнестрельное ору¬ 
жие могут пробивать доспехи легче. 

У некоторых бойцов есть и второй спас¬ 
бросок — оберег (жагб). Этот спасбросок не 
ухудшается ничем, он может помочь даже 
против артиллерийского снаряда! 

Кроме этих — основных — характеристик, 
у бойце могут быть характеристики особые. О 



Как устроен ход 

Теперь разберем ход на части и посмотрим/ 


ска кубика. 

Ход в ѴѴагНаттег, как и в известной Мадіс. 
ТНе ОаіЬегіпд, делится но фазы. И в каждой фа¬ 
зе можно делать только строго определенные 

гия, стрельба, рукопашный бой. 

Начало хода — служебная фаза. Никаких 
'общеобязательных* действий в ней нет. Но 
именно в эту фазу некоторым бойцам прихо¬ 
дится делать всевозможные проверки: устояли 
ли орки от искушения передраться между са« 

тилия и не прослушала пи приказа... 

даться, двигаются. Здесь тоже есть свой поря¬ 
док. Сперва объявляются атаки; те отряды, что 
желают атаковать противника, должны заявить 
об этом, а атакованные могут выбрать ответ¬ 
ное действие: держаться, бежать, отстрели¬ 
ваться (если есть чем). При этом никто никуда 
пока не перемещается. 

Далее те отряды, которые бегут с поля боя, 
пытаются прийти в себя. Если им это удастся — 


зоне видимости и в пределах дальности и: 
оружия есть отряд противника, могут по нем» 

Наконец, в фазу рукопашного боя все отря 
ды, находящиеся в непосредственном контакт; 
с врагом, производят свои атаки, а враг отве- 1 


Движение 

Для те 
у Битв' 


эму уже 


будет. Ибо сей российский продукт имев- 
мало общего с ѴѴагЕаттег. 

Каждый отрад в свою фозу движения ш 
пройти столько дюймов (дюйм — это примі 
2,5 см), скол ько у него единиц Движения. Пред- 1 
полагая, что идет он по полю и по прямой. Это 1 
правило. Теперь исключения... 

Если отряд идет по пересеченной местности | 


уходит две е, 


Щ г 


я. Если г 


эй (джунгли, болото) — то 


рядловер- | 
круг своего 


объявил атаку, и, наконец, 


жения наступает лора всем 
магам армии (это бывают, 
как правило, только персо¬ 
нажи, а не отряды) читать 
свои заклинания. 


ОДееІіпв і ипіі 












































КОМПЬЮТЕРА 



180 градусов, 
сделать более 

шеренг/ стоит 


шее расстояние. Но 
поворотом. 

Интересно, что оті 


Теперь надо выяснить, ранен ли враг или 
просто почесался в ответ на нашу стрелу и за- 

этого сравним силу нашего оружия (о не нашуІ| 
с выносливостью дели. Кинем кубик и сверимся 
с таблицей. Если выкинули столько, сколько 
стоит в таблице, или больше, то благородный 
дон поражен в пяткуі См. таблицу №3. 

Но и это еще не все. Надо же предоставить 
вражеским доспехам шанс спасти хозяина! По¬ 
этому враг за каждое ранившее попадание 
бросает кубик в попытке выкинуть столько, 


гтреляете с дальней дистанции 
іны максимальной дальности 
! из результата броска 1. 


доспехи помогут мен 


уже не играет роли. 

Наконец попадания сосчитаны. Теперь де¬ 
нанесенные раны на здоровье врага. Вот 
оько противников мы уничтожили. Убираем 
тых — из заднего ряда. Остаток отделения 

их прибавят к тем, что нанесут в следую- 


этот ход атаковал • 


Таблица №3. Выносливость цели 











































Таблица №4. Фехтован 


Втор 
на 6ч 




Первое непечатное слово 
на букву «П»: 





















































I листе ватмана клетки с иностранными словами 
1 вырезали из тетрадных листов рукописные «дот 
1 лары» и передавали из уст в уста правила — эт 


ским или Кутузовым, и воевали — по ообствен- 

пользуя древние, кок мир, 36 карт, аоздаволи 
криминальную «Мафию», предтечу РПГ... 

геймерам в официальных играх? Выражаясь со¬ 
говоря — свободы выборе. Как все члены тота- 

ходить только по стрелком, заботливо нарисо¬ 
ванным умными дядями. Шаг влево-впрово, как 
в реальности, так и в игровом мире, строго ка- 


"Мопороіу" («Монополия») 


тя(иэт 




Гласность 

В конце 80-х узкий круг доступных совет¬ 
ским игрокам НПИ был прорван вместе с юке- 

ли, вспомнив свое детство, начали производст¬ 
во с незабвенной «Монополии» (см. врезку). 
Затем появились первые ростки других жанров: 
стратегических ['Геополитика'), приключенчес¬ 
ких («Чудовище Джио-Джанги»), научно-фанта- 
Пиркса') и да- 


■ свои сбережения, именно эта игра 
\ пришла им на помощь. В самом деле, 
что может быть более утешительным, 

■ рочать миллионами, хотя бы на игро- 
іолеі Каждый игрок воображал 

(себя Ротшильдам, скупая целые 
д кварталы улиц и получая проценты 


ы советскому народу - 


гатив', 'Бизнес 2000' и прочими копиями и клонами знаменито 
ІЫѲ были доже самобытны — когда использовали отечественные 
долей сатиры и юмора ('Очередь', 'Белая ворона'). Под измі 
жер', 'Миллионер') игру у нас издают до сих пор. 


ь президентом 
\ в Питере любит! 


привести свою страну 


и НПИ втиснуть целую РПГ 


Казалось бы, все логич 
рога, старикам — почет». I 
бпему с другой стороны... 


«ов («Призраки замка 

го была продукция нын 


іузабытс 


| Джангу' играли даже... по радио. 

Тогда же впервые Попытались пс 
1 НПИ на службу политике. Например,, 
I РОКОСМ’ издало игру 'Президент' сг 


(«Заколдованная страна»)... 


х компьютерных игр (т 


эх дешевыми ходил- 


«Гусек» («Гусиная игра 



Итальянская игра XVI ве- 

и переставляют фишки друг 

По дороге к финишу (63-й 

кие неожидонноети: «коло¬ 
дец» (пропусти 2 хода), 'че¬ 
реп' (назад на №0) и про¬ 
чее. От препятствий иногда 
спасают жетоны (изначаль¬ 
но — по 12 у каждого). 'Гусь¬ 
ком' увлекались во всей Ев- 

леок). Нетрудно заметить, 
ноги' современных НПИ^ 


Бугор 

...Точнее, взглянем из-за бугра. Помню, был 
я там в конце ?0-х. А именно — в Германии, 

И заглянул в городской клуб с выразительным 
названием «БріеІгаіюсЬ», что переводится как 
«Упоение игрой». Я знал, что там собираются 

шники там не водятся). Увиденное превзошло 
все ожидания. Солидные седовласые немцы 
под пиво и яичницу резагіись... в обыкновенные 
НПИІ В «Аѵе Саеваг» (гонки колесниц по древ¬ 
неримскому цирку), в «ІомепЬегг* ('Львиное 
сердце', строительство средневековых зам¬ 
ков), в 'ЕІ СаЬаІІего' (захват южноамерикан¬ 
ских колоний), в 'РГеГГегзаске' ('Мешок перца', 1 
купеческая торговля эпохи Ганзейского Союза) Я 

в СССР сталинских времен). ^ 

Я испытал эйфорию — мне-то казалось, чт 
психи вроде меня есть только в России (да и те 
немного), а оказалось, что тут, в центре Евро- Я 
лы, таких куча в каждом городе! На мой рі 
ный вопрос: «Может, это разница менталите- Я 
тоѳ?» - последовал резонный ответ: «Нет, Вы Г 
знаете, еще лет 5 назад таких и у нас считали... 
[выразительный жест пальцем у виска), а сей- 1 

И тогда я понял: это волна нового интереса Я 
































ми, и триумфом нового жонра ТСС, и многим 
другим. И это — волна, которая идет с Запада 
на Восток. То есть — скора накроет и нас. 
Они-то к этому готовы были давно, у ник — 

десятки специализированных журналов, вы- 


осваивают территории, 
г ресурсы, обустраива- 

хода базового набора 


ѲаГНегіпд).. Среди конкурсантов присут¬ 
ствовала даже воюющая Югославия, 
а Россия не участвовала ни разу. 


ных НПИ отечественные геймеры могут 
судить хотя бы по тому, что их нередко 
кладут в основу компьютерных игр. Так, 
например, ЗеТТІегв происходит от культо- 


О культовосги игровой системы п 
□священной ей газеты. За пределах 
>ютѳрная версия — 'ЗеРІегя', во мн 
, Сайт: илмѵ.діе-вЫІѳг.сот. 


классики («Затерянный мир», «Руслан и Людми¬ 
ла», 'Волшебник Изумрудного города страны 
Оз*), исторические ('Монастырь Шао-Линь', 
Эльдорадо'), феминистские ('Конкурс красо- 
ты', 'Кулинарное лото') и другие. 

«нзю» ГЭг- 

ри-92'). Фирменная 




«ПуКСа) перевал.-. 


I будь то экономичка 

I «Синдбад-мореход», 

I или квест-сиквел Ко- 
I нан Дойля 'Охота на 
| динозавров в Затерян¬ 
ном мире', или диггер- 


— паззлов, 
свои НПИ, 
т» из культо- 
зломки«15ь- 


'Тайна 


гонок' — до военно-исто-1 
рических 'Багратиона'I 
и 'Торпедоносцев'), осо-1 
бое предпочтение отдается I 
спекуляции на раскручен-I 
ных названиях — 'Чужой', I 
'Хищник', 'Армагеддон',1 
'Титаник'... Впрочем, спра-І 


Н верной жанру НПИ. В ее ак- 

Ілая ворона', 'Уолл-Стрит', 
I 'Караван', 'Пираты. Сокро- 
И вища Тѳмлоры'), военные 
Кронотара', '5РАСЕ. МавГегв 
о) ІІпіѵегве', 'Викинги'), 


народ наклеивал карточки 
но фанеру (!), чтобы игра і 


рические центры 
подчас использу-і 


'литературной 


<Оіе БіесІІег ѵоп Саіап» («Обитатели Катана») 




























і ЗітСіІу. 
Короче, 




лись брспъ у ЦПР игры «Вампиры» и «Оборот¬ 
ни», мол, нельзя пугать детей, пришлось пере- 

колдованный замок» и «Таинственный остров». 


СШЬЕВС^^ 


кие подражания модному жанру ТОО: 
гистр. Повелитель стихий» ( Астрель, п< 
МТО и «Монополии»), «Опрокинутый 
(ЦПР, упрощенные ВоПІеТесК и Рига плк 


ым прорывом могут стать 
некоего подобия отечест 


лям «Игромании» «Эпоха битв» (Звезда). 

Нельзя не упомянуть также геленджі 
фирму «Технолога с ее наборами солді 
































правилами и об 
Гапгаьу», «Стар 
дакие ѴѴагЬатг 


Игра-симулятор классического детектива за авторством известных раз¬ 
работчиков — Андрея Вяткина («Руслан и Людмила», «Гулливер в Ли- 
■ липугии», «Незнайка на Луне» и др.) и Ильи Оказала ('Путешествие 
I на край света', 'Охота на единорога']. Протестированная в сокра- 


пьютерные Рипе И даже Доот). Небезынте¬ 
ресны их варгеймы 'Император', 'Импера¬ 
тор-2* и квест Тайна Темнота Владыки'. 

Любопытен опыт промоушна экономичес¬ 
кой серии саратовского «Юнейя — «Рынок», 
«Суперпотребитель», «Быки и медведи» (кар¬ 
точная!), «Олигарх» и прочие. Экономисты по 
жизни, разработчики ухитрились прямо на по¬ 
ле первой же игры разместить проплаченную 
рекламу реальных фирм, и теперь — в полном 
шоколаде: имеют не только целую «линейку» 


"МазТег ОеІесГіѵе'). Синтезируя приемы 'гуська', покера 
и РЛГ, игра моделирует ситуацию закрытого помеще- 
к ния, когда каждый игрок-персонаж хранит свою тай- 
^ ну, одновременно подозревая всех остальных. 
■Ь За столом создается атмосфера типичного детек- 

КЯлв к. разрешиться в любой момент самым неожи- 
данным, подчас даже юмористическим обра- 


і отличие от компьютерной 'Неэнаі 
киной грамоты'. В случае 'Новь 
Бременских' ситуация п< 


Шестое и 
і букву «Г»: 




'Чебурс 


сопутствую-! 


вроде русского 'Покемона']. 


«агНатгпег-ое- 


дем и в этой области плестись позади 
ровой цивилизации. 

...Помните фильм и мультсериал 'Джум 


зв и носорогов, сметающих автомоби- 
вид джунглей, проросших внутри квар- 
До-до, именно они, обыкновенные 
— с киданием кубиков и передвиганием 


игр. Но, похоже, полиграфическое качество, которое им смогли предложить 
издательский дом "Аргументы и Факты', не очень устроило наследников, 
і они пристраивают дедушкино творчество в Англии. Бог в помощь... 


(Тайна замка Месгрэйі 




























бироться до » 
вам призвать і 
стегивать денв 


водцу некую сумму. И в-третьих, никто не меша¬ 
ет вам самым что ни на есть кощунственным об¬ 
разом розграбить какой-нибудь город. 

Тратить добытые денежки следует на пост¬ 
ройку флота и на снабжение армии, 

Флот закупается в любом приморском го¬ 
роде. Снабжения не требует. 

Войска в игре не закупаются (кроме наем¬ 
ников), но требуют постоянного снабжения 


Наемниками богаты оба игрока. Они і 
уг быть собраны почти в любом месте ко| 
н присоединены к отряду. Но сами по сі 

гись наемничком обойдется в изрядную ко 
эчку. За каждого — отдай не греши целую і 
нету. Ну а ежели его убили, то во время еле 


Войска и флот 

Войска различаются по двум г; 
эотелям: по способу формиров 


одну денежку. 

Ополченцы собираются, только свистня 


ю землю, кок эти прежде добропорядоч- 
е крестьяне становятся прожорливы и алч- 
, а если им не заплатить, грозят все бро- 
ть и развернуть оглобли к дому, Чуть выше 
вство долга у спартанцев: они соглашают- 
бескарыстно маршировать по всей Гре- 


Ресурсы и снабжение 

С ресурсами все проще простого: они ли 

Всеконечно, это презренный металл. Число че 
ных способов добычи денег, кок и в жизни, не \ 
дует разнообразием. Проще говоря, и* три. [ 
первых, некоторые греческие города приноі 


ска формировать 
самого начало. Н 




Выяснить, 


рабля. Но можно и меньше, если с деньга- 
ілряженка. Ведь корабль стоит дорого — 
; три золотых. Во всяком случае, с точки 
ія греков, у которых доход более двух мо- 
- редкая удача. 
























Отряды и армии 

Войско двигаются по карте в составе отрядов 
или армий. У персов — два полководца, каждый 

армии три отряда. У греков — один полководец. 
Зато в его армии может быть четыре отряда. 

Блюдо, именуемое греческим отрядом, гото¬ 
вится следующим образом. Для начало включа¬ 
ются гоплиты данного города, затем надо подсы- 

емников. Отряд включает в себя шесть воинов, 
так что соотношение ингредиентов определяет 
тот, кто готовит, то бишь — гастОВяяет отряд. 

Персидские отряды — это полуфабрикаты 
из войск сатрапий. И этих войск до боли немно¬ 
го: 2-3 фигурки в отряде. Зато довести блюдо 
до готовности можно совершенно разными 
способами. Хотите — прибавьте 'Бессмерт- 

сидский отряд готов к употреблению. Персы 
имеют шесть отрядов, но из них два отряда мо¬ 
гут включать в себя 9 воинов. 

Полные армии обоих игроков почта равны. 
Греки максимально могут заиметь на поле 45 
фигур, персы — 43 фигуры. 


Сражение 


Морское сражение 

Морские баталии происходят иначе. Сна¬ 
чала броском кубика выясняют, кто первым на¬ 
носит удар. Затем игрок проводит атаку всеми 
своими кораблями, бросая кубик за каждый. 

вероятность победы над вражеским кораблем 
увеличивается. 

Проигравшим сражение опять же считается 
тот, кто потерял больше кораблей. Он должен 

Начало игры и 
условия победы 

Греки располагают девятью городами, два 
из них на побережье Малой Азии (Милет и Ми- 

ные в классической Греции (Афины, Спарта, 
Фивы, Аргос, Коринф, Дельфы], Из всего этого 

дов могут приносить доход — Афины, Милет, 
Митилено, Амфиполь, Коринф. 

ны Персии и доход с них получает персидский 
игрок. Амфиполь нейтрален, то есть не прино¬ 
сит дохода никому из играющих. 

Флота нет ни у одной из сторон. Греческие 
армии имеют лишь потенциальный характер, 
один персидский отряд стоит в Сардах (в Ма- 

Условия победы таковы: персы должны за¬ 
хватить все греческие города, греки должны 


Стратегический модуль 














Вопрос третий 

Ііоітог (кстати говбря, именно Клайв Бар 


Условия 

выполнения Теста 

См. раздел "Участив в конкурсах ‘ 


Вопрос четвертый 


Подготовил Святослав Торнк 
(Тогіск&ідготоліа.ги). Под редакцией 
Геймера (датег. зсЬака. Ідготапіа. гѵ). 


Условия теста 

К каждому вопросу прилагается 


Вопрос ПЯТЫЙ 

Еѵіі ОѳаН. 'Зловещие мертвец 





































СКРИНТУРС #9 


Все хорошо, Все в порядке. 'Мания 
сбылась в раковину. Жива. Здесь: И сейч 
Сентябрьский вариант'Скринтурса', 
картинок, все те же компьютерные игры, 


Не развалилась, , не упала, не стук 
'Мания* —там и?., Правильно, там 
іи странно, от своих собратьев ничі 
> призы... Стоп. Вот оно! Призы. Кон 
ается, что каждый раз этот конкур. 


Для победы вам необходимо найти на хампакт-диске, і 
имеются девять скриншотов из девяти игр. Нашли? Теп 
скриншот взят, написать нам письмо, где указать все : 
прописанными в разделе "Участие в конкурсах'. 


налу, раздел 'Скринтурс'. В і 


езды'. Космическая аркада, ” 
■вский номер журнала 'Если"], 


свой ѵкаб-файл включать текстуры из 
*е, как ЬаШв.ѵ/аб, сіѳсаіз.ѵѵаб, 
_ѵѳда$.чгас!)? 


бам. Надеемся, 
аятокничв 
бавлять свои? 

А Можно, н( 
0; Могу ли я 


О: Могу ли я использовать в 
поставляемого на диске вместе 
очень понравились. 

А: Можно. Только присылать с 
О: В условиях конкурса былс 
должны быть исходники, в частно 


кстуры, спрайты і 


ОиАгК, 


іпаковывать в гір/гаг, собгао- 
зиду, что карта в архиве уже 
і ѵѵагТфайл в свТгіке\? 


1ВМ«й|Э!с 

і А 

№я 

шШШ&Шмш Ъ 

Гиііійі _ і 

ы 

ММ 

ИІЦШ| 











^ ѴѴаИрарег-Штурм ^ 


А заодно и украсить свой десктап.'Что, в сущности, и является ее. 
чайшей формой признания для обоев. : . 

Конкурс продолжается до 15 сентября. Подведение итогов пі 
изойдет в ноябрьском номере. Всем конкурсантом — поторап 
ватьсяі .) И абсолютно всем — смотреть, угаіірарегз па компакте. 


Конкурс на лучшие обоины {в английском просторен 1 
также Как ѵуаіірарегз), изготовленные читателями 'Монт 
ным ходом. На ящик №11рарег5@1дготап1а.ги каждый д 
ваши творения. Некоторые — отстойные. Некоторые - 
тересности, Некоторые — потрясающие, так что дух 
Заглянув на компакт в раздел 'Штурм', вы сможете 


ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ЗА №07/2001 


пали в список победи 


том. Эх, господа, 


10. Репетуй, 

МЯЯИЬ АИідаІпг, 12. БізгсгаЙ, 13. 

Ітадашо. 15. 5іпп, 17. 
ВжЯ^ИН Р"і.' 19 ІсеѵѵіпЗ, 20. 
ЧШИнРИ РНагаоН, 21. Мест, 24. 

Йет, 26. Атегіса, 27. 
Оозасіѳгв, 29. АОѵепШге, 32. ЫеазагТз, 33. 
ЗЮгТоріа, 34. ЫѳѵегЬоосІ, 35, ЫідЬітаге. 

По вертикали: 1. Месііа, 2. АгсЫѵез, 3. 
АІрЬа, 5. Бреаг, 6. 'МагсгаЙ, 7. ТЬеЙ, 9. 
Зсгеат, 10. РозіаІ, 13. Іпбйііа, 14. Агсаліа, 
16. ТНете, 18, ЕІате, 21. Мадрасе, 22. 
Ѵѳгшя, 23. Тііапз, 25. МівЙогт, 27. Сэііл, 28. 
Оеп'іі 30. Еагій, 31. Еѵабе. Победители 

1. Павел Молодое, Москва 

2. Сергей Алии, Москва 

3. Юрий Бобров, ЬоЬгоѵиго&БоіЬокіѵ 

4. Оігпа, біта_сооІ@таіІ.ги 

5. Некто, з кгибі&иіопе>.ги 

Призы — каждому из выигравших по ко¬ 
робке с Игрой 'Казаки: Европейские войны'. 


Етрегог: Вайіе Еог йипѳ 
Ил-2: Штурмовик 
ОіаЫо 2: Іогсі ор ОевРгцсНс 
Дальнобойщики 2 


Кароне, прздровляю і 
бедители все же нашлись 


Победители 

2 Максим Новосветпов, Магнитогорск 

3. Андрей Смирнов, г. Ефремов, а$@е!ге- 

4. Некто Санчоус, вапсЬои5@Рготги.сот 

5. ЕІела Заѵозііапоѵа, НеІег@І5т.ас.ги 

Каждый из вышеупомянутых господ по¬ 
лучит по одной из коробочек с игрой 'Кру¬ 
той Сэм', разыгранных в случайном поряд¬ 
ке. Дорогие участники, призы к вам уже 
идут. Если через неделю после покупки жур- 


Теет №11(07): 

Игры в лицах 

Во-первых, спасибо* Не помню, ко. 
(Игорь Руднев?), но все равно спасибо 
присланные билеты МММ. Пирамиды, нс 


вернувшись из отпуска, в приступе ярости 
сожгла все письма из портативного редак- 


Во-вторых, клево. Клево, что і 

















Я бы хотел затронуть такую тему, 
перспективы развития компьютерных игр, 
ЪуЛ ^ этого современного вида искусства. Я увѳ- 

ЧС ' к ' реН ' 470 ифы станут для нас тем же ' чѳ “ в 

. свое время стоп кинематограф, привнесший 

.у- ^ йиі в статичную картинку динамику и, со време- 

— й нем, звук. Игры же открыли, 

У' ■‘ѴмвѴгу нятие, кок интерактивность, которое рант 
можно было встретить 
- ролевых играх. Компьютеры соединили в иг- 

«ьст 

■“ . 


правой руки по отношению к 

ЩШНПН 

■■ м і - .и ... 













\ 




'линии жизни'. С помощью такой перчатки мы 
не сможем поднять предмет с земли, предвари¬ 
тельно не подогнав виртуальную ладонь к этому 
предмету клавиатурой или мышкой. 

Революционным устройством, как мне ка¬ 
жется, может стать то, которое, наряду с выпол¬ 
нением функций этой пресловутой перчатки, 


после 18-летия, через меню), и, конечно же, 
КРС. Именно в них мы будем играть, когда нам 
захочется просто сказки, хорошего сюжета. 
Они заменят нам и квесты. Но КРѲ это будут не 
в нашем с вами нынешнем понимании, а скорее 
как НаІШѳ (величайшая КРС современности, а 
никакая не РР$): построенные не на параметрах 


:я, и производительные мс 


дцать с семиразводным гаком появится гло- 


V 



затѳлях, благодаря 

отделяем их от стра- 
й или ЗРАсКогфт 


манипулятора, 
способен будет погрузить на- ^ 
виртуальной рѳаль- 
идѳя вполне здравая. Здра- ^ 
і, так как компьютерно-же- ' 
лезячная индустрия разви- а 

















Доброго вам времени суток, многоуважае- 
I мый Геймер. Прочитал я недавно новый номер 
'и задумался. Вот вы говорите — новый 
I жанр, а енто как? Предположим, разработчи- 
I ки придумают нечто радикально новое, ска- 
— игру, в которой вам предстоит стать ре- 
* жиссером фильма. Насколько я помню, такого 
<е было. Так это дело обзовут симуля- 
' тором и забудут. 

. Неважно то, что симулятором может быть 
любая игра. СЗиаке — это симулятор солдата, 
■ бегающего по лабиринтам, а 5‘агСгаГі — так 
вообще симулятор развития небольшой воен¬ 
ной колонии будущею в экстремальных услови¬ 
ях. Надеюсь, я понятно выражаюсь: если появит¬ 
ся нечто новое, его моментально впихнут в су- 
:и. Скажем, ТЫ Зігт. 

Согласитесь, 

I МУлятор. А это, может бь 


заснятый ракурс. Когда 
главный герой целует главную героиню, сможет 
ли пытливый зритель заглянуть этой самой геро¬ 
ине в декольте? Если сможет — ракурс хоро¬ 
ший, если нет — фигнл собачья, ну-ка на пере- 

изврощенца, короче говоря. 

Или, может, мы в роли продюсера, который 
все организует? Такая игра было. И чего — от¬ 
носилась к жанру менеджмента. До и вообще: 
есть жанр футбольных менеджеров. Посмотри¬ 
те на досуге. Примерно то же самое. 

Хорошо — возможно, мы в 
Ну иі Это тоже менеджмент, только, скорее в< 
неигробельный. Т.к. менеджерить особо мечЕ 
АаааІ Так вы говорите, что, значит, мы і 
ли режиссера, но при этом все действие от 


вый жанр, мать его за ногу. Супер! Знаете, что 
такое — жанр? Это когда в нем все-таки боль¬ 
ше, чем одна игра. АТЫ ЗІтз — единственный в 


:а что не просматривается. И тогда уже не 
канр это, о просто оригинальная игра. 

В одном лишь товарищ ОАР прав. Знаете, в 


кровным гибридом СосІВіт и АгГІІІаІ ИГе, 
обзывается стратегией, 
эвые жанры сейчас придумать невозмож- 
случае, пока не изобретут супер¬ 


уже, наверно — Искусственный Разум гак под- 
раммистов. Однако нужно 
тыле ярлыков, под которыми 



Генти Н фильм™ 
ем? Ну,это почти ко» 
"ЬЦ Нип*ег, Сагліѵсгев...). 


оем. С кинокамерой бега- 
симулятор охотника реег 
Только бегаем в пределах 


г. Убираем элемент I 
ем интерактивнс 
плита фурычила и цветочки в горшочках росли. 

з управление — т.е. наши ко¬ 
манды на орков влияют, но они вполне могут и 
без команд обойтись... Потом перекрашиваем 
орков в обычных среднестатистических люди¬ 
шек и... получаем ТЬе 5іт$. Вот и все танцы. Ши- 
на-най-да-опа, ток сказать. 


Например, стратегии востребованы. Оптовые 
распространители, через которых реализация 
компьютерных игр происходит, с радостью гото¬ 
вы взять стратегию, но вашу не пойми какого 

желанием. Хотите, чтоб продалось? Делайте 
стратегию, или чего там есть актуального. Это 




Ы 




- первый облом. 

ІА.І'ѴС'Н 
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I десятое гигабайт по модему 14,400 через нашу 
I АТС. Вы знаете, что сценарий игры в напечатан- 
I ном варианте, причем без всяких литературных 
і историй и диалогов, может занимать страниц 
I 200-500 убористого машинописного шрифти- 


ЭіаЫо 2 — 3 СО, Агсапигп — 2 СО. Именно па- 

х Пентагона устройство объе¬ 
мом ххх Гб, рассчитанное на широкие народные 
массы. Если нет, то нужно срочно открывать от¬ 
дел по изобретению такого устройства, а то на¬ 
доело вместо 3 игр покупать одну. 



переделанные демки будут; и зрелищность от 
этого только выиграет... за счет оперативности 
(в КеуСгір надо было обрабатывать каждый 
кадр, хотя можно было оперировать группами 
— удобства было все равно мало). 

О комментарии вообще разговор особый. \ 
Как автор себе представляет комментарий к 
Поп [деоІод@із!га.гѵ] бѳаіЬтаГсЬ'у?! «Великолепный стрэйф-джамлі 
Локерман перед носом у Фаталити забирает 
| красную броню, гадает вниз и в падении выпус¬ 
кает ракету на ход противнику. ВзрывІ Как поле¬ 
тели джибсыИІ Да-а... надо было делать рокѳт- 


что оно уже не первое такое. НародІ Довожу до 

видит величия природы. Вообще-то игры выхо¬ 
дят в больших красочных коробках, стоимость 
которых там, за рубежом, составляет 30-60 и 
больше баксов. И стоимость эта практически не 
зависит от тога, на скольких компактах игра 
располагается. Т.ѳ. для буржуев такой пробле¬ 
мы просто не существует. 

Количество компактов актуально только 
для России и стран бывшего СССР, где игры 
тиражируются пиратами без красочных 
коробок, а также без официальных ру- 



I воплотить. Либо в состоянии, на за такой дли- 
I тельный период, что ни один издатель не согло- 
Н сится их финансировать. Мораль: приходится 
I ваять что-нибудь простое, так кок на 'гениаль- 
1 ный шедевр за пятнадцать лет разработки" де- 
Н нет не дадут. И. вдобі 
I многие благие идеи, существ: 

| этапах разработки, обламываются 

§ Резюме. Хотите, чтобы ві 
В в основу игр? Да пожалуйста — ст 
Н разработчиками сами! На триллиоі 
I ке, набитой на последней еще девст 
У синяков) конечности вашего тела, поймете, 

I чему разработчики не слишком 
I ны в народных оригинальных идеях для 
I проектов. 

I На удивление пессимистичная 'Почта' 

I чается. Хотя, собственно, какие письма, 

I и... ответы. Продолжаем. 


>му счету, от пиратских версий отличается 

, ценой своей напрямую зависит от количест- 
компоктов. Все. 

Переходя к следующему письму, хочу напои¬ 
ть, что в седьмом номере в "Территории раз- 
ма' публиковалась статья за авторством Ста- 
Шульги под названием 'Место для на- 

е перечитать, она повторена на 
компакте в 'ИнфоБлоке*. Следующие три пись- 

статье подняты. 


По накалу страстей бои в экшенах ничуть не 
уступают футбольным баталиям. Так что можно ~ 
со 100% уверенностью ожидать ляпов — уж ес¬ 
ли в футболе они встречаются, то в такой дина¬ 
мичной игре, как Квейк, и подавно будут. 

«А я говорю, что Тихонов ничего не видел 
между ног у Филимонова!» 

«Выход один на одиніі ПасІІІ ѴдарІІІІ Го-о- 
апШП №@й — штанга!» 

Это — реальные примеры комментаторских 
перлов. 

Уж чего-чего, а шарма будет предостаточно.:} Л 

И еще — как уловить «центр смещения актив- 4 

ранная команда атакует сразу в трех-четырех ч, 
местах. Я часто играю в дЗСТР, и почти в каждой а 
игре бывает так, что флаги похищаются с обеих у 
баз одновременно, а в третьей точке идет г 
страшный бой за ценную руну (скажем, за [ 
«гвоздь»}... В результате зрители получат или V 
цельную картину происходящего в одном месте, 
или у них закружится голова от мелькания меж- ^ 
ду тремя точками. 

В коротком письме не уложить всего — тема і 
и кгѳресная, и дискутировать по ней можно мно- і 


• V, 


-28 в 


С вамп был ЗігікЕ [таіІЮ:вІгіке_ 1 @>таіІ.Іѵ] 1 



н Привет, любимая редакция любимог 
В нала (пора эту фразу уже в буфер загонять, а то 
у каждый раз печатать надоело]. Сегодня на по¬ 
вестку дня выставим вопрос 'Что делать ???', до 
в нет, не с Василием (любимый дедушкин тара- 
. кан), а с играми. Куда делись игры на 1СД? В по¬ 
следнее время на рынке просматривается пуга- 
. ющая тенденция: все хитовые игры выходят на 
все большем количестве дисков: АІопе іп 1Ье 
I Оагк — 3 СО, РаІІоиІ Тасіісв — 3 СО, РіпаІ 
І Рапіаву 8 - 5 СО, ВаЫиг'в Оаіе 2 - 4 СО, 


Приветствую! 

для наблюдателя». В начале 

писание игры на ч2с!тІ. 

Квейк — не футбол, ибо футбол — это тимплей, 
а Квейк — беаіЬпгаІсН (в рассматриваемой ста¬ 
тье). Совершенно определенно, что никакой 
трансляции в реальном времени 
быть не может. 

Для Ку2 была замечательная 
утилита КеуСгір. Она прѳдназна- 

имеет все возможности для кине- 

боев. Результат на 100% соответ¬ 
ствовал телетрансляции. Но все же 

ракурсы: игроки с сумасшедшей 
скоростью носятся по узким кори¬ 
дорам — попробуй-ка засними все 
в выгодном ракурееі Хота если по¬ 
добная утилита появится для КуЗ — 


казагельством того, что в нынешнем св 
30 Асііоп не готов к тому, чтобы превратиться в ) 
подлинное зрелище для стороннего зрителя. В 
нем заложены все предпосылки, но жанру тре- ; 
буется неким образом трансформироваться, ' 






















С уважением к вашему журналу и всем лю¬ 
бителям РС игр. 

Администратор Московской С5 Лиги 


і РаккТОК за письмо. Добавить особо 

I - - **зиг>. 




, чтобы за происходящим стало по-настоящему 
* увлекательно наблюдать со стороны. 

Хотя... кое-какие реальные примеры того, 
о командная игра в жанре 30 АсНоп может 
■ собирать толпы зрителей, привести уже можно. 
I Внимание следующему письму. 


30 АсНоп уже давно пользуется огромной 
популярностью. Такие игры, как Ку, ЦТ, С5, ста- 
іи фактически легендарными, привлекающими 
^ огромное кол-во народу. НОІ В тех же Ку и ЦТ 

ч вот уровень командной игры часто отходит на 
второй план, поэтому смотреть на то, как игрок 
удачно попадает из рельсы в еще один бегаю¬ 
щий фраг — не так уж и интересно, и, как пра¬ 
вильно сказано автором, нужно что-то вроде ТѴ 
Сопѵегеіоп. Но все же ГЛАВНЫМ условием ста- 

РЕСНАЯ КОМАНДНАЯ ИГРА В данный момент 
в этом плане еомую выигрышную позицию име¬ 
ет СоипГег-Зігіке. 


Хочу высказаться по поводу онлайнового 
спорта. В статье описывались предполагаемые 
баталии в 30 АсНоп играх, а также о роли опе¬ 
раторов в этом процессе. Мне кажется, что 
роль оператора в статье несколько переоце¬ 
нена, так как сам зритель может быть операто 
ром. Вот как я Это понимаю: зритель должен 
выступать в роли незримого наблюдателя, 
редвигаться по полю битвы, но быть невидимым 
для игроков (то есть обычный зресГаІог тоВе). 
Профессиональные операторы, я думаю, тоже 
нужны. Объяс 
жет увидеть самый зрелищный момент битвы 


^ Р'МУ'К'С У?' ‘Ші-С ЧТ ' у- 



















вместе они начинают разглядывать обложку (ту- 
I ло так). Я нѳ врубаюсь, но через плечо загляды- 
^ вою и начинаю гоготать. Один тычет пальцем в 
I заголовки:ТОРЖЕСТВО НАСИЛИЯ, ПОЛИГО- 
Ь;і НАЛЬНЫЕ УБИЙЦЫ ЗА ДЕНЬГИ, КОД ДОСТѴ- 
I ПА: РАЙ и что-то страшное ПРО ЛОКАЛИЗА- 
I ЦИЮ (у него, видать, отложилось в глубинах 
мозга (?) словосочетание 'локализовать пра- 
Ш тивника'), а главное — рожа на обложке (кото- 
І рая из ВІасІе оГ Оагкпезз) и название журнала 

■ МАНИЯ (ИГРО — незаметно сбоку).;-) После 

■ того, как он начал что-то вещать о залрещен- 
| ной литературе, я показал и рассказал, о чем 

журнал, и меня отпустилиі Правда, журнал гтад- 

обычная реакция непосвященного человека на 

-5 нал отличный, особенно ценю диск, самый пол- 
ный из всех журнальных. А еще приветствую 
I пол ноценные обзоры игр и посгерок (мелочь, а 
Е приятноі). В общем, удачи и успехов вамі 


Был трудный бой. Все нынче — гак 
И только не могу себе простить: 

Из тысяч фрогов помнил я мальчонку, 

А как зовут — забыл его спросить. 

Шел бой. Гнездо. Огонь врага был всем... 
Мы прорывались к флагу их вперед. 

А враг гвоздит — не выйти из-за стен. 


Тут угадай, за коим ящичишкой 
Он примостился — столько всяких дыр, 

И вдруг в прорыв к нам побежал мальчишка 
И мочит всех до дыр, до дыр. 


м сегодняшняя програм 
ется, и, желая вам удачно вс 
ни, я говорю 'уффГ и завершаю н 
скромный почтовый выпуск. До встречи в следу- А 

Ваши письма, как обычно, приветствуются 
мною го нижерасписавшемуся адресу: 

догнвгзоЬако.ідготаліа.ги 


ГеимЁрІ 














Не, много анекдотов... 

Ответом на т Соідаіе Ыаѵідяіог стал выпуск 
зубной щетки ВІепсіагпеб Ехріогег. 


ЛЛ* 

Билл Гейтс финснсируетэкспедицию к Южно¬ 
му полюсу. 

Цель экспедиции — массовое истребление 


ігігй 

Билл Гейтс. Цитата: «В детстве я программи- 

очевидных ответов приходилось ждать по не¬ 
сколько минут... Пусть теперь и другие помучают- 


— Обидится ли девушка, если ее назвать 
В! 05'ом? 

— Конечно, особенно если объяснить, что 

О** 

У вас СеРогсеЗ, говорите? Ну что же, так 
и быть, сообщения об ошибках будут мелькать 
еще быстрее. 




Приходит на работу человек, ответственный 
эо подключение по выделенным пиниям. С боду¬ 
на. Звонит телефон. Он берет трубку. Диалог: 

— Я хотел бы заказать у вас линию такото-то. 
Сколько это будет стоить? 

- Ну, примерно $700 в месяц. 

— Да вы что! Бот в Штатах такая линия стоит 
$30 в месяц. А нельзя ли как-нибудь дешевле? 

— Ну, давайте мы вам Сделаем ее за $50. 

расположения АТС? 

— Правда. 

- Вот у меня АТС N0 XXX. 

Человек положил трубку. 

<МН> 

Программист-хакер устраивается на работу 
Начальник отдела кадров нашел его данные 

в БД и тычет пальцем в монитор: 

- «Не работал», «не учился», «не служил», 
«не имеет», «нет», «нет», «нет». Как же ть| с таки¬ 
ми данными работать собираешься? 

— Не волнуйтесь, пожалуйста, уверяю вас, 
как только я буду работать, все данные будут 


<Пгй 

Она (улыбаясь и глядя вдаль): 

— ...Нет, все-таки человек должен просы- 

Он (открывоя бутылку с пивом): 

— Для этого достаточно проснуться дома, 
протянуть руку и нажать Рсѵкег. 

ООО 

Один мужик говорит другому: 

— Ты уже 10 лет женат и ни разу не изменил! 
Почему? 

— Ну... Причина в двух вещах... 


«Группа российских хакеров взломала эащи- 
лая себе бесконечные деньги и вечную жизнь». 


ѴѴагр 4 (Мерлин) спрашивает у хозяина: 

— Хозяяяин, а у меня в роду была РевдѴіеи? 


- Хозяяяин, а ѴѴіпбоѵѵв 3.1 


— Хозяяяяин, а почему же тогда я такой 
Тормозноооой? 


Приходит пользователь 
в компьютерный салон: 

— V вас проблемы? 

— Нет проблем, он но гарантии. А что у вас 
сгорело? 

-Все! 

— Ну, так не бывает. Процессор цел? 

— А винчестер? 

-Сгорел. 

— А память? 

- Сгорела. 

- А монитор? 

— Да у меня пожар вчера был.... 

Крылатые выражения 

Этот вирус требует ѴѵіпсІоѵгеХРІ 
Это последний уровень в ѴѴіпбомгв. Ро уои 
ѵчаппа ріау апоАег дате? 

Это же ІВМ! — Достаточно и половины 051 

Это еще ПРО или уже белая горячка? 











--Три Королевства» — это широк* 
эпическая поэма о борьбе между тр 

«Три Королевства * — это сочетание ЯТ5 и КРС с добавлением научной 
фантастики и средневековой фэнтази. 

Пройдя через пространственные ворота, вам предстоит вести войну против 
армий Древнего Китая, средневекового магического королевства 
и футуристического механизированного мира. 


Каждая вселенная будет заполнена мифическими существами, такими, 
например, как летающий Кирин и огнедышащие драконы. 

столкнетесь липом к лицу с перевоплощениями киборгов, 
обезьянами Шаолинь. 

Ваша задача: изучить технологию военного искусства, освоить науку магии 
за воевать три королевства. 
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Судьба легендарной территории 

«Трёх Королевств» 

в ваших руках 


* АТ8 с элементами КРО 

* 7|зи разнообразных мира с более 50 видами юнитов 

* йстория развивается вокруг 12 основных героев 

* Лоддержка игры по сети через модем, ЬАІМ и Іпіегпеі 

* Лдактор карт и миссий 

* Лоддержка 30 звуковых карт АЗО, ЕАХ и ОоІЬу Биггошкі 5оипб 


Системные требования: 

\Ѵіп<1о\ѵ5 95/98; Репгіиш Сеіегоп 300; 64 МЬ ЯАМ; 8х СО-ЯОМ; 

звуковая карта, совместимая с ОігесіХ 6.1; 

видеокарта, совместимая с ОігесіХ 6.1; 150МВ свободного места 





ПРОЕКТ-МУЛЬТИМЕДИА 


технической поддержки; »иррог1@ги«»оЫ1-т.ги 
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ПОДПИСКА на журнал «Игромания» 


Если вы хотите постоянно получать "Игроманию", не завися от периодичности появления журнала в местах вашего прожива¬ 
ния, то вы можете избавиться от головной боли, просто подписавшись на журнал. Кроме того, таким образом ВЫ решите про- 
блему покупки журнояа с диском, ток как он часто очень быстро пропадает из продажи и потом его уже нигде не найдешь. 


Подписка на 2-е полугодие 2001 года во всех отделениях связи России и СНГ 




(«Игромания» + СО) - 29166. (Адресная система экспедирования - издания направляются подписчику заказными бандеролями). 


2. В каталоге «Газеты. Журналы» агентства «Роспечать». Подписной і 
индекс на журнал «Игромания» 80288 и на журнал с диском («Игромания» + 

КАК ПРОЙТИ 1 РЕДАКЦИЮ 

Редакционная подписка 

1 


Ничего сложного в оформлении нет — все ваши действия детально расписаны 
ниже. Позже, когда будет приходить очередной номер, в ваш почтовый ящик бу¬ 
дут кидать извещение; далее вы отправляетесь на почту и забираете журнал. Це¬ 
ны на редакционную подписку указаны с учетом доставки, так что доплачивать 
ничего не надо. На почте запросить с вас деньги могут только за хранение, если вы 
слишком долго не забирали журнал (не забывайте об этом, если уезжаете на ка- 

Для оформления подлиски требует» сделать следующее: 

ШШШиышиштмШШШ 


2. Далее вы заполняете подписной купон — разборчивым почерком вписы¬ 
ваете свои имя-отчество-фамилию и адрес. Если у вас еще нет паспорта, та впи¬ 
шите кого-нибудь из родителей (согласовав это с означенным родителем). 

3. Сумма, которую вам требуется оплатить, указана на купоне по 
каждому варианту подписки. Когда купон заполнен, вырезаете его и иде- 

В 'Сбербанке' вы берете бланк (скажете — форма №ПД-4) и заполня¬ 
ете его [образец заполнения смотрите но 159-й странице журнала). За¬ 
полненный бланк и деньги отдаете кассиру — в обмен получаете квитан¬ 
цию. Вырезанный из журнала купон никому пока не отдаете — держите 

4. Теперь вам осталось последнее: отправить квитанцию, заполученную 
в ‘'Сбербанке*', и журнальный купон нам в редакцию. Отправлять нужно 
письмом по самой обычной почте: 109559, Тихорецкий бульвар, д. 1, оф. 
465. На конверте напишите: 'Подписка'. Другой вариант — можете выслать 
квитанцию и купон факсом, если таковой есть. Факс: (095) 975-74-09 (сначо 


жопоичо 
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р./с*. ІОІОІХ10ЮОООООСОІ1І 


вик оччлтиг 




ООО 


ЧОЮ 1Х10Ч0 оомоооочя 


, если ваше письмо будет 
получиться, что мы сте 
.е с тага, который вы заказали, 
— все равно указанное вами кс 


г ^ вик оччшиі 


Первым пятидесяти подписавшимся на журнал Иі 



іимся на журнал Игромания" с компактом н< 
іи Никита : стратегия "Рагкап: Железная Стр 
либо автосимулятор Сафари Биатлон ! 

Вы можете подписаться на журнал 'Игромания' 
на шесть (с ноября 2001 г. по апрель 2002 Ч 
двенадцать месяцев (с ноября 2001 г. по октябрь 2002 г. включительно) 
с СЙ-ЮМ или без по редакционным (невысоким!) ценам. 

Для этого необходимо сначала сходить в отделение Сбербанка 
или любого другого внушающего вам доверие банка 
и оплатить стоимость подписки до 1 октября. 

Требуйте, чтобы ваш платеж приняли, так кок почтовые 
переводы не попадают на наш расчетный счет. 

ООО "Игронания-М", ИНН 7705301240, р./< 
40702810400010000049 
АКБ "Металлинвестбанк", корр./сч. фЗО 101810100000000163, БИК 0445851ІЗ. 

та сколько месяцев вы подписываетесь, 

" этельно укажите свой адрес. 

ю адресу: 109559, Москва, ТихореикийІ5-р, д. 1, офис 465, 'Игромания'. 

















































ЖУРНАЛ ы и книги почтой 



-гос¬ 


номера лотов и цены 
(без стоимости пересылки) 



«Мир РІау$1аИоп» ІЧеІ 


ния редакции смотрите на стр. 159) г 
заказ с 10.00 до 18.00 (кроме выходи 
>л, 075-7409, 975-7410. 


подписном КУПОН 


Я хочу подписаться НС 
□ но 6 месяцев (нея 


(ноябрь - апрель 2002 включительно! - 324 руб. О на 12 месяцев (ноябрь - 

(ноябрь — апрель 2002 включительно! с СР РОМ — 438 руб. □ но 12 месяцев [ноябрь - 


октябрь 2002 г. включительно) - 648 руб, 
октябрь 2002 г. включительно) с СМОМ - 876 руб. 


Фамилия, имя, отчество _ 
Точный адрес, индекс _ 

































































































10010103 


.0103.010] 


ыу-ХШіоі; 


.00010103 

.ОИЮ0101 


п.01001010: 

цввоююіс 


ІІ010М100-0.1І 


101000Ю1І 

юююою: 

Ю1000М11 


ІІООІК 


.^«гГзоб-ізіоіосюо: 


1010010110010101.0 іоіЬоіоііооіоіоіоіоіс^^- 
10101010010101110100і6і0001010100100ТСС!^ 
ІОІООІОНООІОІОІОІОІООІОІІООІОІОІО^ЗЦОІС 
і1С1О1ОО1О1О111О1ОО1О1ООО1О1О1О01О(ШЛп“г- 
010X1001010101010010110010101010101с 
-310101110100Ш00010101001С^^Н 
Розничные магазины: н: і о 11 о о 1 о і о і с! ВКіі 


Корпус МйіТоѵ/егАТХ, 300 Вт 
Системная плата Іпіеі® О850СВ 
Процессор Іпіеі® РепВит® 4 1.4 Г 
ОЗУ 128 МБ ВОКАМ 
та 20 ГБ иЛТА/100,7200 грт 
СО-КОМ 52Х или 0\Я> 12Х 


Москва 

Гусятников пер., д. 2, 
(095) 2084554,2084724, 
Проспект мира, д. 36, 
(095) 280-2800,280-7159 


С.-Петербург (В12) 327-6556, 
Оренбург (3532) 776-011, 
Астрахань (8512) 390-553, 
Курган (35222) 34-633, 
Сыктывкар (8212) 445-794 

заІеа@к-ауаІет$.ги 

Шр/Ант.к-зуеІеті.пі 


Сертификат качества 

^производства 150-9001. 
Вся продукція К-Систенс 


Санкт-Петербург 


(812)327-6556,279-1 


репііит ^ 


Продажа техники в а 
I Согрогаііоп и его филиалов е США і 


і Репбит - зареп 


Гкомпьютек 


на базе процессора Іпіеі® Репііит® 4 
















ЭКСИМЕР™-; . ; - современные ■ 
современных людей. Вы можете вс 


служба: (095) 742-3614. 

мия Инлайн: г.Москва, тел. (095) (095)941-6161, 742-6436 
Техносила (095) 785-1167: Диал Электронике (095) 916-0010 


Антарес*: (3912) 231515,239821 
N@151: (8152)458988 
Мультиксмпсервис: (3466) 149804 
Копланд*: (0912) 761779.282303 
Профи-М*; (8652) 944091 
Кибернетика*: (0872) 431863.318851 
Бит(3472)74)041,230763 
Терминал Компани: (4112) 445030 


Компьюте 


ЕР™-Ноте: 
сможешь оторваться 


Компьютеры , ЖР т *->1ш& на базе процессоров 
ІПІеІ® Репіішп® 4 предоставляют пользователям повышенную 
производительность для самых современных приложений. 
Скорость процессора ІпІеІ® Репіішп® 4 позволит Вам полностью 
погрузиться в захватывающий мир трехмерных компьютерных игр 
Вы без труда смажете просматривать, создавать, монтировать и 
публиковать собственные видеофильмы. Быстродействие и 
мощность процессора обеспечивают быструю перекодировку и 
плавное воспроизведение звука в формате МРЗ 





